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Vanitas (I), olej i akryl na ptétnie, 60x40cm, 2021







WPROWADZENIE

Od skapanej w sztucznym $wietle ekrandéw wspotczesnosci, po mroczne czelusci jaskin, historii
obrazu towarzyszy potrzeba uciele$nienia nieobecnego 1 wiara w sprawczg moc materializowania
mys$li za pomoca przedstawien. Zgodnie z rozlicznymi argumentami jakich dostarcza estetyka
ewolucyjna, praktyki artystyczne w  poczatkowym etapie petni¢ musiaty role adaptacyjne.
Ewolucyjny naddatek, jakim jest mysSlenie symboliczne, pomagato w okielznaniu zywiotow i
opanowaniu srodowiska naturalnego. Wspodtczesna, wirtualna rzeczywisto$¢ 1 podpelzajaca coraz
blizej naszych ciat technologia, zdaja si¢ definiowaé przysztos¢ ludzkiego gatunku w sposob
bezprecedensowy. Oferuja obietnice Zycia wolnego od ograniczen biologicznych, przestrzennych i
czasowych. Materializuja dawne millenarystyczne idee i odwieczne pragnienie dostapienia
nieSmiertelnosci. Zamierzeniem niniejszej pracy jest wykazanie, ze l¢k przed Smiercia i proba
jej przezwyciezenia sa glownym wektorem transhumanistycznych koncepcji ludzkosci oraz
posiadaja swoje bezposrednie implikacje we wspolczesnej ikonosferze pod postacia réznego

rodzaju hybrydycznych, cyborgicznych i cyfrowych ekstensji.

W rozdziale pierwszym poszukam tacznikow migdzy antropocenem i erg starozytng w celu
wykazania antycznych korzeni wspotczesnej futurologii. Rozdziat drugi traktowa¢ bedzie o celach
wyznaczanych przez XXI-wieczny transhumanizm i jego modernistyczne fundamenty. Rozdziat
trzeci skupi si¢ na sferze cyfrowej, a w szczegdlnosci na mieszczacych si¢ w jej obrebie
koncepcjach sztucznego zycia. Natomiast w podsumowaniu przedstawie idee¢ wirtualnej

nie$miertelno$ci wraz z jej umiejscowieniem we wspolczesnej kulturze.






I HOMO IMMORTALIS

Przywolywanie obecno$ci 1 tworzenie pozoru zycia towarzyszg praktyce artystycznej od
poczatkow historii. Jednym z mitéw zalozycielskich malarstwa jest opisana przez Pliniusza
Starszego opowie$¢ o corce Butadesa z Sykionu, ktora zegnajac idacego na wojne ukochanego
obrysowata przy ognisku ksztalt jego cienia.' Z kolei w ,,Historii Twarzy” Hans Belting zwraca
uwage na tworzenie wizerunkdw posmiertnych jako fundament wszystkich dalszych sposobow
przedstawiania cztowieka. Wczesne przyktady neolitycznych kamiennych masek po$miertnych i
stiukowych pokry¢ czaszek sprzed dziewigciu tysiecy lat przywracaty zmarlych do spotecznos$ci
zywych odtwarzajac cechy twarzy. Czgsto tez przeznaczane byly wyltacznie dla zmartych petnigc
form¢ rytualng. Najpowszechniejszg kontynuacjg prehistorycznej maski byl staroegipski kult
zmarlych. Mumifikowane ciala ozdabiano w celu stworzenia pozoru zycia.> Z kolei pierwsze
przyktady malarstwa sztalugowego to fajumskie portrety mumijne jakie w pierwszym wieku naszej
ery stanowily cze$¢ obrzadku posmiertnego na zhellenizowanych terenach Egiptu. Wykonane w
technice tempery badz enkaustyki przytwierdzane byly na wysokosci twarzy, ukazujac zywe oblicze
zmartego. Praktyka ta przetrwata do naszych czaséw przyczyniajac si¢ nie tylko do powstania
nowozytnego portretu, ale takze duchowej medytacji. Jej kontynuacje odnalezé mozemy w
bizantyjskim malarstwie tablicowym, cudotwoérczych wizerunkach $wietych, a takze w nagrobnych

rzezbach transi, barokowych portretach trumiennych 1 XIX wiecznej fotografii post mortem.

Poczatkowo realizacje zwigzane z omawianym cyklem lokowaty sie w obrebie stylistyki czerpigcej
inspiracje z wiktorianskich dagerotypéw. Trzon formalny stanowit malarski destrukt polegajgcy na szerokim
zastosowaniu wernikséw, rozpuszczalnikdw oraz roznorodnego tgczenia farb olejnych i akrylowych.
Rozwigzania te wykorzystywane byly w celu odwzorowania skorodowanych struktur pokrywajgcych wizualne
relikty minionych epok. Obraz podobnie jak cialo zmierza w strone entropii, rozklada sie i gnije. Jest
procesem rozciggajgcym sie w skali setek/tysiecy lat. Poczatkowo czyste kolory zaczynajg blakna¢, zotkngé
i brgzowie¢ a gladka malatura pokrywa sie bruzdami peknie¢ na wzoér zmarszczek i tracgcej swojg
sprezystos¢ skory. Organiczno$¢ materii malarskiej tworzy zatem analogie do ciata poddawanego uptywowi

Cczasu.

1 Pliniusz Starszy, K. Pliniusza Starszego Historyi naturalnej ksigg XXXVII. T. 10 ks. 34-37, Poznan 1845, s. 235-237
2 H. Belting, Faces. Historia Twarzy, thum. T. Zatorski, Gdansk 2015 , str. 49
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Wspoétczesne malarstwo eksploruje te zaleznosci na wiele sposobow. Nicola Samori tworzy obrazy i rzezby
nawigzujgce do barokowych mistrzow wtoskich, ktére nastepnie poddaje ikonoklastyczny gestom destrukcii.
Wyszczerbione marmurowe popiersia i zdzierane z blaszanych podobrazi fragmenty olejnej malatury
wprowadzajg element ekspresyjny o bardziej wspétczesnym, Bacon'owskim rodowodzie. Francis Bacon
malowat obrazy mieszajagc je niekiedy z kurzem i pracownianym brudem w przekonaniu, ze dzieki tym
efemerycznym pozostatosciom koloryt i konsystencja farby uzyskujg niepowtarzalne wartosci. Moja technika
opiera sie na naprzemiennym wykorzystaniu farb olejnych i akrylowych a nastepnie ponownym
wydobywaniu spodnich warstw za pomocg réznego rodzaju rozpuszczalnikéw i gorgcej wody. Takie
wiasciwosci farb poczgtkowo byly przeze mnie wykorzystywane do malowania obrazéw, ktérych charakter
osadzony byt w przedmodernistycznej XIX wiecznej konwencji. Z czasem jednak dokonatem stylistycznej
wolty. Dominujgca w dawnych kompozycjach czern, w nowych pracach zastgpiona zostata surowymi bielami,
kojarzgcymi sie bardziej z obdartymi bilboardami zattoczonych miast przysziosci niz mortualng ikonosferg
sprzed dwustu lat. Malarski destrukt wcigz podkre$la tymczasowo$¢ organicznej i nietrwatej materii.
Wzbogacony zostat jednak o postcyfrowe rozwigzania formalne. Posrdéd miekkich plam i klasycznych
laserunkdw pojawiajg sie subtelne uktady imitujgce photoshopowe smudge, rastry i filtry graficznych
programoéw komputerowych. Warstwa figuratywna przedstawia hybrydy sktadajgce sie z pozornie nie
przystajagcych do siebie elementéw materii biologicznej i technologii. Motywy dobierane sg w sposoéb
nielinearny historycznie. Antyczny kurz miesza sie z futurologig, mitologia z popkulturg, patos z ironig. Za
pomocg tych srodkéw staram sie wyrazi¢ idee w mysl ktorej historia ludzkiej kultury i cywilizacji w swym
elementarnym sensie motywowana jest lekiem przed $miercig i probg jej okietznania.® Tezie tej towarzyszy
przekonanie, ze w aktualnej dobie pandemii i zyskujgcym na coraz wiekszej popularnosci
transhumanistycznym koncepcjom cziowieka, powyzsze rozwazania zyskujg dodatkowg wartos¢ poznawczg.

Scalajg przesztosc, terazniejszos¢ i przysziose, ilustrujgc pewng ciggtos¢ historiozoficzng.

Artystyczne eksperymenty opierajgce sie na nielinearnej narracji i wykorzystaniu jako kolejnego srodka
formalnego zmieniajgcej sie pod wptywem czasu materii w interesujgcy sposéb pokazuje réwniez wystawa
Rafata Bujnowskiego ,Maj 2066” ktéra odbyta sie w 2016r. w Narodowej Galerii Sztuki Zacheta.* Dynamika
catej ekspozycji oparta byta na skonceptualizowanych realizacjach przestrzennych i malarskich. W jednej z
sal znajdowaty sie¢ dwa zachowane w idealnym stanie samochody Mazda , rocznik 1986. Kolejna sala
przedstawiata wideo dokumentujgce leciwego mezczyzne w trakcie wykonywania éwiczen pozwalajgcych
mu utrzymac kondycje sprzed 20 lat. Pojawity sie tez obrazy sztucznie postarzone o 50 lat w specjalne;j
komorze do badania wytrzymatosci na temperature i promieniowanie stoneczne. Sam motyw prac to z kolei
minimalistyczne, quasi-abstrakcyjne przedstawienia zachmurzonego nieba nad Warszawg. W swoim
ukfadzie chwilowe i jednoczesnie nie precyzujgce konkretnych ram czasowych. Sg czescig tego samego
Swiata, ktory dostepny byt ludzkim oczom tysigce lat wstecz i ktéry przynajmniej przez pewien dtuzszy

moment bedzie nas jeszcze otaczac.

3 E. Becker, Zaprzeczanie Smierci, tham. A. Trabka, Krakow 2015, s.272-276
4 https://zacheta.art.pl/pl/wystawy/rafal-bujnowski-maj-2066 02.06.2021



https://zacheta.art.pl/pl/wystawy/rafal-bujnowski-maj-2066

Higieia, olej i akryl na ptdtnie 50x40cm, 2020

Nieustannie przyspieszajacy rozwoj nukowo-techniczny i dalekosiezne plany futurologiczne
zbiegajg si¢ w swych ambicjach z mistycznymi podwalinami kultury 1 cywilizacji, a korzenie
wspodiczesnych idei transumanistycznych rozciagaja si¢ w glab przeszlosci, do $wiata antycznego.
Glownym zatozeniem chinskiej alchemii bylo osiggniecie dlugowiecznosci, a  ostatecznie
wiecznego zycia. Zapewni¢ to mialy rozne praktyki, od spozywania zlota, cynobru i innych
mineralow po taoistyczng sztuke opanowywania energii zyciowej.” Symbol farmacji widniejacy na
kazdej aptece to waz oplatajacy kielich — atrybut greckiego boga sztuki lekarskiej, Asklepiosa.
Stowo higiena bierze si¢ od imienia jednej z jego corek, bogini zdrowia, Higieji. Symbolizowata
ona zycie zgodne z dbaniem o wlasciwy stan ciala i ducha, natomiast uzdrowicielska moc
medykamentéw utozsamiana byla z drugg corka Asklepiosa - Panakeia. Ich kult rozpowszechnit si¢
w IV w p.n.e.,, a dzigki Hipokratesowi, symbolika ta po dzi§ stanowi istotny element pryncypiow
etyki lekarskiej. W Imperium Rzymskim kult Hygieji praktykowany byl pod zlatynizowanymi
imionami Valrtudo badz Salus. Reka trzymajaca napetniony kielich i oplatajacy ja waz oznaczaty

krag zycia 1 $mierci. Woda utozsamiana z zrodtem zycia i nieustannie zmieniajgcg si¢ materig

5 M. Pozorski, Dgzenie do niesmiertelnosci — rzecz o alchemii w Panstwie Srodka,

https://depot.ceon.pl/bitstream/handle/123456789/13484/Dazenie_do_niesmiertelnosci_rzecz_o_alchemii_w_panst
wie_srodka.pdf?sequence=1&isAllowed=y [02.06.2021]
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laczyla si¢ takze ze znaczenie starszymi, staroegipskimi wierzeniami. Praktyka rytualnego
wylewania na ziemi¢ wody zebranej z Nilu stanowita cze$¢ obrzadku bogini Izydy - dawczyni
zycia.® Waz pierwotnie dla grekéw oznaczajacy Asklepiosa, straconego przez Zeusa do podziemi
posiada swoje odpowiedniki w religiach starotestamentowych 1 chrzedcijanskiej ikonografii
stanowigc personifikacj¢ szatana i pragnienia poznania wiedzy. Natomiast opisany w legendach
arturianskich Swiety Graal, do ktorego Jozef z Arymatei zebral krew Chrystusa, to symbol

zyciodajnej energii boskie;.

Turritopsis Nutricula, olej i akryl na ptotnie 160x100cm, 200x160cm, 160x100cm 2019

Zaréwno weze jak 1 woda stanowily réwnie wazny element takze w mitologii sumeryjskie;j.
Utrwalony na glinianych tabliczkach epos o krélu Gilgameszu stanowi najstarszg w historii spisang
legende o poszukiwaniu niesSmiertelnosci. Gilgamesz zapragnat zdoby¢ pewne tajemnicze ziele
wystepujace na morskim dnie. Nazywato si¢ ,,Starzec znowu mtody” 1 dawato wieczng mtodos¢
kazdemu, kto je spozyje. Krol chcial uczyni¢ nie§miertelnym nie tylko siebie ale caty swoj lud.
Wyruszyl wiec na niebezpieczng wyprawe, znalazt krzew i wyplyngl na powierzchnig.
Doptynawszy do brzegu zasnal ze zmeczenia. Wtedy podstepny waz zakradt si¢ 1 zjadt magiczng
ro$ling. Wedlug mitu, od tego czasu weze zaczgly zrzucaé skore. Robig to, poniewaz nabyly
zdolno$¢ wiecznego odmtadzania si¢. Starozytne intuicje dotyczace nieSmiertelnosci skrywajacej

si¢ w oceanicznych glgbinach okazaly si¢ wspotczes$nie jeszcze bardziej intrygujace chociazby ze

6 A. Magowska, Hygieja — jej symbolika i wizerunki [w] Probl Hig Epidemiol 2006; 87(2): 101-10
http://www.phie.pl/pdf/phe-2006/phe-2006-2-101.pdf [03.06.2021]
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wzgledu na odkrycie gatunku meduzy Turritopsis Nutricula. Jest to prawdopodobnie jedyny
organizm wielokomérkowy obdarzony zdolnoscig cofania swoich proceséw starzenia, potencjalnie
nieskonczong ilo$¢ razy. Po osiggnieciu stadium dojrzewania powraca do swojej mtodzienczej
postaci hydropolipa, z ktéorego ponownie przeksztatca si¢ do dorostej formy. Liczace niecate pot
centymetra stworzenie moze oczywiscie zginag¢ wskutek roznych czynnikow zewngtrznych
jednakze nie umrze samo z siebie. Jego biologiczne mechanizmy dziatajag w zupetnie inny sposob,
niz reszta §wiata ozywionego. Wszystkie inne stworzenia zaprogramowane sg ewolucyjnie w taki
sposob, aby przetrwa wystarczajacg na sptodzenie potomstwa ilo§¢ czasu Istniejg co prawda
pewne osobliwosci, jak rekin grenlandzki osiagajacy wiek ptodny po 150 latach (najstarszy zywy
osobnik liczy 510 lat), jednak nie zmienia to ogodlnej zasady, a jedynie réznice skali. Ludzki
organizm réwniez posiada swoj termin wazno$ci. Okresla go tzw. Limit Hayflicka - ograniczona

liczba podziatow komoérek (okoto 50), ktéra prowadzi ostatecznie do ich apoptozy.

Antyczne intuicje mialy swojg kontynuacje w renesansowym humanizmie i erze nowozytne;j.
Szesnastowieczni uczeni jak Andreas Vesalius, czy Leonardo da Vinci, stworzyli podwaliny
nowozytnej anatomii, ktora sto lat pozniej doprowadzila do rewolucji kartezjanskiej. Od tego
momentu nauki przyrodnicze zaczely badaé¢ cialo w sposdb jeszcze bardziej doglebny.
Mechanistyczna koncepcja zycia opierata si¢ na dualizmie $miertelnego ciala i nieSmiertelnej duszy.
Mimo iz materialne cialo uwazano za ograniczony $miertelny pierwiastek, mysl o naukowym
poznaniu mechanizmoéw nie$miertelnosci zaczeta rozpala¢ umysty coraz wigkszej liczby badaczy.
Na poczatku osiemnastego wieku oswieceniowy przyrodnik Rene Reaumur odkryl, ze szczypce
homardéw odrastaja po ich odcigciu. Niewiele pdzniej Abraham Tremblay zademonstrowat polipy,
ktore wyrastaty w miejscu wczesniej rozcigtych. Fenomeny zwigzane z mozliwosciami
samoregeneracji organizmoéw wzmocnity popularno$¢ réznego rodzaju witalistycznych koncepcji

zycia. Podstawowa sita ozywiajgca materi¢ utozsamiana byla z krwia.”

Wraz z wynalezieniem kondensatoréw i butelki lejdejskiej jej miejsce zastgpita elektrycznosc.
Utozsamiana z boska Animg sprawiata, ze martwi pobudzani pradem zaczynali rusza¢ konczynami.
Elektrycznos$¢ opisywano czgsto nazewnictwem alchemicznych panaceow, jak eteryczny ogien, czy
desideratum.® Z tych przetomowych odkry¢ zrodzit si¢ ,,Frankenstein” Mary Shelley i wiele innych

fantastycznonaukowych powiesci. * Podobnie wynalezienie telegrafu stato si¢ gruntem, na ktérym

7 R. Porter i G.Vigarello, Cialo, zdrowie i choroby, [w] Historia Ciata. Tom I: Od renesansu do oswiecenia, red.
Georges Vigarello, thum. T. Strézynski, Gdansk 2020, s.325-328

8 E. Davis, Techgnoza. Mit, magia + mistycyzm w wieku informacji, thum. J. Kierul, Poznan 2002, s.60

9 R. Porter i G. Vigarello, Cialo, zdrowie..., op. cit., s.329
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wyrdst spirytyzm. Skoro za pomoca niewidzialnych sit mozna komunikowaé si¢ na odleglos¢,
nalezy poszukiwaé analogicznych sposobow na kontakt ze $wiatem zmarlych. Wsrdd ludzi
przekonanych o mozliwosci rozmowy z duchami, przy okraghych stolikach zasiadali tacy uczeni
jak William Crooks, czy Maria Sktodowska-Curie.

W dalszej perspektywie energia elektryczna i oparte na niej technologie zatapialy fenomen zycia w
coraz bardziej materialistycznym paradygmacie, stanowigc istotny wktad w rozwdj neurofizjologii
1 sztucznej inteligencji. Kolejne rewolucyjne wynalazki rezonowaty jednak zawsze z mistycznymi

reliktami dawnych epok.

Psychopomp, olej i akryl na ptétnie, 250x200cm, 2020

Istnieje pewna legenda dotyczgca catosci starozytnej wiedzy zebranej w 36529 ksiegach. Ich autorem byt
mityczny medrzec Hermes Trismegistos. To synkretyczne bdstwo hellenistyczne powstate z greckiego
Hermesa i egipskiego Thota stato sie symbolem jednosci nauki, sztuki i wiedzy tajemnej. Jego kult przetrwat
przez renesansowg alchemie az po XIX wieczne stowarzyszenia teozoficzne. Mityczny boski inzynier, ktory
do oswiecenia uwazany byt za postaé historyczng, skupiat w sobie antyczne przekonania o mozliwosci
podporzadkowania sobie natury za pomocg osiggnie¢ techniki. Byt konstruktorem posagow, ktére poruszaty
sie i méwity, a takze innych wynalazkéw brzmigcych niewiarygodnie z historycznego punktu widzenia. Jako
ze zardbwno Hermes, jak i Thot, pehili funkcje psychopomposéw odprowadzajgcych dusze zmartych do

Swiata pozagrobowego, Trismegistos tgczy w sobie rowniez wiare w przezwyciezenie $mierci. Jako
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uosobienie wiedzy tajemnej patronowat alchemicznym dgzeniom stworzenia panaceum i kamienia
filozoficznego, ktéry oprécz przemienienia metali w ztoto zapewni¢ miat réwniez ostateczne przeksztatcenie
materii w nie$miertelnego ducha.® W figurze Hermesa Trismegistosa tgcza sie zatem pierwsze
skodyfikowane intuicje dotyczace wiary w okietznanie natury za pomocg techniki, a w ostatecznosci

przezwyciezenia dzieki niej Smierci.

Warstwa figuratywna obrazu ,,Psychopomp” bazuje na XVII wiecznej grafice przedstawiajgcej
Trismegistosa w kompedium dotyczgcym historii bdstw autorstwa Pierre'a Mussard'a" Scena poddana
przeze mnie przetworzeniu w programie graficznym zyskata specyficzny post cyfrowy charakter, a nastepnie
zostata przeskalowana na znacznie wiekszy format (podobrazie o rozmiarach 250x200cm) i namalowana
odrecznie z koncowym wykorzystaniem autorskiej techniki malarskiego destruktu. Zaprezentowana zostata
miedzy innymi na wystawie 13 edycji Konkursu Gepperta w BWA Wroctaw Giéwny. Obrazowi oswietlonemu
punktowo w zaciemnionej sali towarzyszyt ekran umieszczony na podtodze, ktéry wyswietlat statyczny obraz.
Bylta to rowniez jedna z dawnych rycin ukazujgca jednos$¢ stonca i ksiezyca, jeden z najbardziej
rozpoznawalnych symboléw hermetyzmu. Tym razem grafika zostata przetworzona przez algorytmy
sztucznej inteligencji Deep Dream Google wyrzucajac jako efekt finalny wielokolorowy obraz pulsujgcy
animistycznymi nieokreslonymi ksztalttami. Deep dream na zasadzie pareidolii wychwytuje w abstrakcyjnych
strukturach wzory, ktére zageszcza ,paternami” przypominajgcymi ptasie korpusy i kocie glowy. Tworzytem
te realizacje z celowg intencjg umieszczenia ich we wspotczesnym postcyfrowym jezyku wizualnym. Po
podobny sposdb przetwarzania dawnych rycin przedstawiajgcych Hermesa Trismegistosa siegali tez inni
tworcy. Jednym z nich jest Siegmar Polke, ktory w latach dziewiecdziesigtych stworzyt obszerny cykl
wielkoformatowych realizacji namalowanych w charakterystycznym dla niego stylu. Obrazy ukazywaty
posta¢ mitycznego medrca zaczerpnietg z renesansowych rycin. Do ich stworzenia wykorzystywat on farby
wycofane z produkcji ze wzgledu na ich szkodliwosé dla ludzkiego zdrowia, co wzmacniato dodatkowo

symboliczny wyraz i alchemiczng aure dziet."

10 E. Davis, Techgnoza...op.cit., s. 53
11 P. Mussard, Historia Deorum fatidicorum, Wenecja, 1675

12 https://www.palazzograssi.it/en/exhibitions/past/sigmar-polke/alchemy/ [20.05.2020]
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II HOMO DEUS

Homo Deus, olej i akryl na ptétnie 250x175cm, 2020

Swiat zakoviczy ten, komu na imie bedzie czlowiek-bog.
Mikotaj Bierdiajew"

Wyobraz sobie, ze kilkanascie dni po twojej $mierci wymrze cata ludzkos¢. Two) gatunek
bezpowrotnie zniknie z powierzchni Ziemi. Czy to przekonanie wplyngloby znaczaco na twoj
sposob zycia i system warto$ci? Samuel Scheffler proponuje ten eksperyment myslowy wykazujac,
ze w ludzka psychike wbudowane jest zalozenie gatunkowej nieSmiertelno$¢ okreslane terminem
kolektywnego zycia po $mierci.'* Rosi Braidotti w ,,Po cztowieku” opisuje biopolityczny wymiar

Smierci oraz jej witalistyczne ujecie. Posthumanistyczna teoria $mierci jako kontinuum

13 L. Sykulski, Rosyjski transhumanizm: geneza i wspolczesnosé, [W] Ante Portas: studia nad bezpieczenstwem nr.2,
.93, https://bgzhum.muzhp.pl/czasopismo/570/?idno=16568 [10.06.2021]
14 S. Scheffler, Smierc i zZycie po smierci. Kiedy umre, ludzkos¢ bedzie trwac, tham. D. Misztal, £.6dZ 2019, s. 60-150
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bezosobowego zycia wykracza poza indywidualng egzystencje. Smieré¢ podmiotu polega w tym
wypadku na stawaniu si¢ niedostrzegalnym, rozproszeniu si¢ jednostkowego ja w kosmicznej
bezosobowej jedni zycia."” Wzorzec materii i energii, ktorego rozpad uwaza si¢ za definitywny
koniec podmiotu, z perspektywy posthumanistycznej jest jedynie etapem przejSciowym
uniwersalnej zyciowej sity (zoe). Jest ona zbiorem wszystkich form Zycia, sama w sobie bedac
niesmiertelna. W ksigzce ,,Bio-transfiguracje” Monika Bakke objasnia zoe-estetyke jako strategie
artystyczng 1 biopolityczng, ktora wychodzi poza antropocentryczne rozumienie $§mierci i skupia si¢
na kontek$cie zoecentrycznym, czyli calosci zycia jako takiego.'® Mowa tutaj przede wszystkim o
koncepcjach extended body, czyli zycia wykraczajace poza oczywiste rozroznienia gatunkow i
organizméw. Medium artystycznym stajg si¢ tutaj linie komoérkowe wykorzystywane zazwyczaj do
celow naukowych. Laboratoryjna biomasa posiada nieokreslony status. Jest zyciem rozproszonym,
utowarowionym, nie posiadajagcym swojego poczatku i1 konca. W ksigzce ,,NieSmiertelne zycie

Henrietty Lacks™"”

opisana jest historia komérek nowotworowych pobranych w latach 50 XX wieku
od pacjentki i przy okazji przekazanych dalej bez jej wiedzy do celow badawczych nie zwigzanych
z procesem leczenia. Okazalo si¢, ze komorki HeLa (Nazwa od imienia 1 nazwiska pacjentki)
rozmnazaja si¢ w nieskonczono$¢ i posiadaja niezwykle wysoka zywotno$¢, stajac sie idealnym
materiatem do prowadzenia rdznego rodzaju badan. Linia komorkowa HeLa rozrosta si¢ szybko w
laboratoriach na catym $wiecie, przekraczajac kilkunastokrotnie mase ciata jej dawczyni.
Wyodrebnita si¢ zatem nowa forma zycia, ktérej poczatkowym etapem byt bezposrednio ludzki
organizm. Nie$miertelne komorki HelLa staty si¢ rowniez obiektem dziatan artystycznych, jak
chociazby w instalacji lai Filiberti i Debory Hirsch. Do jej stworzenia wykorzystano kopie
artykulow naukowych dotyczacych komoérek Hela. Te, ktore wspominaja Henriette Lacks,
opatrzono pieczatka approved (przyjete), te, ktore ja pomijaja — rejected (odrzucone).
Eksperymenty na komodrkach HeLa przyniosty ogromne zyski, jednak sama Henrietta i jej rodzina
nie zyskali z tego tytulu zadnych korzysci , nie zdajac sobie nawet sprawy, co dziato si¢ dalej z
pobranymi komoérkami. Dawczyni zmarta, a zyjaca w ubdstwie rodzina Henrietty domaga si¢

tantiem z uzytkowania jej komoérek bezskutecznie. Praca ma wiec wydzwiek wyraznie bioetyczny.

Dziatania artystyczne z wykorzystaniem hodowli komodrkowej opieraja si¢ na wielu
eksperymentatorskich strategiach. W 1997r. artysci z Tissue Culture&Art Project w wyizolowanych
warunkach, na specjalnym rusztowaniu, wyhodowali miniaturowa, zywa kurtk¢ za pomocg mysich

komoérek 3T3. Podobnie jak HelLa, jest to laboratoryjnie podtrzymywana linia komorek

15 R. Braidotti, Po cztowieku, tham. J. Bednarek, A. Kowalczyk, Warszawa 2014, 252-266
16 M. Bakke, ,,Bio-transfiguracje”, Poznan 2011, s.232
17 R. Skloot, Niesmiertelne zycie Henrietty Lacks, ttam. U. Gardner, Katowice 2011, s.200-350
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nowotworowych, agresywnie si¢ reprodukujaca, jako kolonia wylamujaca si¢ z ram podstawowych

dystynkcji zycia i $mierci.'®

W tym obszarze ciekawym zjawiskiem wydaje si¢ rowniez $wiat §luzorosli, ktory doskonale
ilustruje film dokumentalny The Creeping Garden. Fenomen tej formy zycia to w pewnym
przewrotnym sensie egzemplifikacja deleuzjanskiego ,.ciala bez organéw”. Forma zycia
funkcjonujaca bezosobowo i jako cato$¢ niesmiertelna. Sluzorosla to struktura pod wieloma
wzgledami przypominajace grzybnie, przy czym jej charakterystyka zblizona jest bardziej do
krolestwa zwierzat. Sluzowce posiadaja co§ w rodzaju woli i pamigci przestrzennej, mimo ze nie
posiadaja moézgu. Dla przykladu, potrafiag si¢ przemieszcza¢ i dosta¢ do zrédla pozywienia
oddalonego kilometry od nich. W pewnym sensie s3 czym$§ w rodzaju biologicznego zoe-
komputera. W The Creeping Garden przedstawiona jest miedzy innymi sylwetka bio-artowego
kompozytora Eduardo Mirandy, ktory transponuje ruchy $luzowcow na dzwigki."” Tworzone w ten
sposob prace artystyczne, jakkolwiek na poziomie formalnym wydawaé moga si¢
popularnonaukowymi  gadzetami, na poziomie znaczeniowym = zwracajg uwage na
posthumanistyczne ujecie zycia. W przyrodzie mozna odnalez¢ wiele przyktadéw niesmiertelnosci,

ale Zzeby je dostrzec, trzeba wyj$¢ poza antropocentryczng podmiotowosc¢.

Bardzo prawdopodobne, ze odleglym scenariuszem ludzkosci jest zlanie si¢ w podobng forme
superkolektywizmu. Mowa tu migdzy innymi o tzw osobliwos$ci technologicznej. Jest to moment,
w ktérym mozliwosci obliczeniowe komputerow doréwnaja badz przewyzsza w kazdym aspekcie
mozliwosci obliczeniowe biologicznych moézgéow. Od tego momentu jakiekolwiek prowadzone
przez nas prognozy przysztosci stracg na znaczeniu, poniewaz utracimy intelektualng przewage na
rzecz algorytmow sztucznej inteligencji. Jednak zanim ten moment nadejdzie, postepujaca
symbioza ludzkiego umystu z komputerem sprawi, ze w niezauwazony sposob, krok po kroku,
staniemy si¢ w pelni tozsami z podpelzajacymi coraz blizej naszych gléw elektronicznymi

urzadzeniami.”

Taka perspektywe w doskonaty sposob przybliza film Photon, stworzony przez polskiego artyste

wizualnego Normana Leto. Mozna powiedzie¢, ze jest to swego rodzaju dokument

18 O. Wozniak, Kontrowersyjny Bioart, https://www.polityka.pl/niezbednik/1609493.1.kontrowersyjny-bioart.read
[29.05.2021]

19 https://www.nowehoryzonty.pl/film.do?id=7706&ind=edycjaFest%3D15%26typOpisu%3D0%26typ%3Dtyt
%26page%3D0%26tytul%3Dcreeping%2Bgarden [15.04.2020]

20 S. Zuboff, Wiek kapitalizmu inwigilacji. Walka o przyszilos¢ ludzkosci na nowej granicy wiadzy, tham. Alicja
Unterschuetz, Poznan 2020, str. 639-645
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popularnonaukowy, przy czym jest on wzbogacony o minimalistyczny watek fabularny. Mtoda
dziennikarka przeprowadza wywiad z naukowcem badajacym ewolucje wszech§wiata. Jest to
opowies¢ o historii zycia podzielona niejako na trzy etapy. Ekranizacja zaczyna si¢ od czarno bialej
abstrakcyjnej cze$ci opisujacej teori¢ powstania wszech§wiata. Jest to jednoczes$nie najbardziej
wymagajacy intelektualnie fragment filmu, ze wzgledu na probe wizualizacji zjawisk czesto nie
dotyczacych $wiata widzialnego, dla fizykow stanowigcych wylacznie liczby i wzory. Po
dwuminutowej rozgrzewce ilustrujgcej najbardziej fundamentalne prawa, Leto w niezwykle
plastyczny 1 oszczedny sposob pokazuje wszechs§wiat rodzacy si¢ z fluktuacji pierwotnych czastek.
Sa to wlasnorgcznie stworzone przez autora animacje komputerowe, z ktorych wirtuozerii
wykonania zastyngl juz w swoim poprzednim pelnometrazowym filmie Sailor. Po tym, jak w
kilkudziesigciu minutach zostaje streszczone okoto dziesig¢ miliardow lat formowania si¢ gwiazd,
galaktyk 1 planet akcja Photonu przenosi si¢ w koncu na Ziemi¢, w poblize kominéw termalnych
sprzed czterech miliardow lat. Najprawdopodobniej wlasnie tam powstaly pierwsze organizmy
komorkowe a w koncu zycie jakie znamy dzisiaj. Przygladajac si¢ opisywanej przez Leto ewolucji
ziemskie] biosfery, dostrzec mozna wiele nawigzan do wspotczesne] mysli takich wybitnych
ewolucjonistow, jak twdérca memetyki i teorii Samolubnego Genu Richard Dawkins.?! Poza
klarownymi przyktadami ilustrujacymi powstanie tak skomplikowanych narzadow jak oko, ktérego
budowa wcigz jest jednym z najczgstszych argumentéw jakimi zwolennicy kreacjonizmu
bezskutecznie probujg dyskredytowa¢ swoich oponentéw, Leto pokazuje ewolucje zycia z jeszcze
bardziej materialistycznego punktu widzenia. Nie oszczedza przy tym systemow religijnych i
ideologicznych doktryn, ktére ukazane sa jako rodzaj ewolucyjnych produktow ubocznych,
wyrostych w wyniku doskonalenia si¢ mechanizméw adaptacyjnych ludzkiego gatunku. Tworczosé
artystyczna jest zdaniem Leto niczym innym jak ,.fitnessem” dla mozgu. Natomiast sam cztowiek,
jak inne zywe organizmy, jest przede wszystkim genowa maszyng przetrwania, wzorcem materii i
zbiorem algorytmoéw stuzacych utrzymaniu homeostazy. Dla entuzjastow pompatycznych i
poetyckich formul, jakie zazwyczaj przyjmuja filmy dokumentalne o wszech§wiecie, Photon moze
wydac¢ si¢ nazbyt surowy i bezduszny. W recenzji  na tamach ,Kultury Liberalnej” Andrzej

Serafin przedstawit spojrzenie Leto nastepujaco:

"(...) To znane z dawnych gnostyckich systemow nihilistycznych spojrzenie na $§wiat ma jedna
ceche naczelng: Bog jest ukryty lub wcale go nie ma, a my jesteSmy rzuceni w bezosobowy,
absurdalny kosmos. Swiat, zZycie nie ma sensu, sens jest urojeniem, czy raczej: potrzeba sensu petni

jedynie funkcje ewolucyjna. Krétko méwiace, Leto jest materialistycznym ewolucjonista, ktory

21 R. Dawkins, Samolubny Gen, ttum. M. Skoneczny, Warszawa 2012, s. 354-383
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wszystko, co niegdy$ uwazaliSmy za boski atrybut czlowieka, redukuje do wyzutego z wszelkiej
wzniosto$ci procesu wzrostu ztozono$ci materii. (...)
Cztowiek, ktory postrzega $wiat wytacznie w kategoriach materialistycznych, okazuje si¢

wydrazony, pusty wewnetrznie, bezduszny.”

Wszystkim, dla ktorych nieantropocentryczna perspektywa zycia i kosmosu wydaje si¢ odzieraé
ludzki $wiat z jakiegokolwiek sensu, szansg na pocieszenie moze okazac si¢ ostatni fragment
ekranizacji. Jest to futurologiczna wizja siggajaca od teraz po bezkresng przyszios¢. W tym
przypadku wyraZznie przebija si¢ paradygmat transhumanistyczny. Momentami mozna odnies¢
wrazenie, ze jest to streszczenie ksigzki Nadchodzi Osobliwo$¢ wspomnianego juz wczesniej
Raymonda Kurzweila”. Konczgca Photon wizja ukazuje ludzko$¢ na skraju jednego =z
najwigkszych ewolucyjnych przeloméw. Jest nim przej$cie w faze niebiologicznego zycia opartego
o krzem. Zainspirowany bez watpienia transhumanistycznymi projektami przyszio$ci Norman
Leto z rozmachem godnym hollywoodzkich produkcji ukazuje nadchodzaca przyszto$¢, od
rozpoczynajacych si¢ juz teraz rewolucji technicznych, po ekspansje zycia w przestrzen kosmiczna,

ktora ostatecznie przemieni¢ ma wszech$wiat w jeden wielki superkomputer.®

Stylistyka sprzezona z sferg cyfrowa, ktérg zaczatem stosowac w trakcie studiéw doktoranckich, to miedzy
innymi abstrakcyjne, ,tribalowe” ornamenty sktadajgce sie na wizualny jezyk wspottworzonej przeze mnie
parareligijnej grupy artystycznej i galerii sztuki ,,Kosciét Nihilistdw”. Kojarzgce sie z kulturg klubowa,
blackmetalowymi fontami, kiczowatymi tatuazami i plemiennymi rytami wzory, okreslajg wspoélnotowosé
grupy. W potagczeniu z aurg religijnosci tworzg technomistyczng ikonografie kolektywu, $wiadomie
tautologiczng, poniewaz skfadajgcg sie z symboli pozbawionych konkretnych znaczen, a przez to dotykajgcg
problematyki postprawdy, pseudonaukowosci i krytyki religijnych fundamentalizméw.  Abstrakcyjne,
Jribalowe” ornamenty, w kontekscie pracy doktorskiej doprowadzity mnie ostatecznie do wizualnych
wyobrazen neozycia. Ewolucji rozciggajgcej sie w odlegtej perspektywie czasowej. Sg to przedstawienia
wyrastajgce z cziowieka, ale nie przypominajgce go juz w zadnym stopniu. Abstrakcyjne wzory/byty o

zagadkowej ontologii, funkcjonujgce w postaci zageszczonych symboli i fraktalnych struktur.

22 A. Serafin, Zycie prywatne fotonu. Recenzja filmu Normana Leto, https://kulturaliberalna.pl/2017/10/17/andrzej-
serafin-zycie-prywatne-fotonu-recenzja-norman-leto-foton/ [29.05.2021]

23 R. Kurzweil, Nadchodzi Osobliwos¢, thum. A. Nowosielska, E. Chodkowska, Warszawa 2014

24 M. Tegmark, Zycie 3.0. Czlowiek w erze sztucznej inteligencji, ttum. Tomasz Krzyszton, Warszawa 2019, s. 263-320
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Podobny rodzaj ornamentu dostrzec mozemy réwniez wsrdd wielu postinternetowych artystow i artystek,
dla ktorych futurologia jest gtéwnym punktem odniesienia (Katia Novitskova, Vladimir Omutov, Aquabubz,
Don Elektro, Tissue Hunter, kolektyw Plague Pro, Pakui Hardware, Inside Job). Ula Lucinska i Michat
Knychaus eksplorujg wspotczesne recepcje futuryzmu tworzgc wyabstrahowane srodowiska sktadajgce sie
z metalowych elementéw usianych tribalowymi wzorami, materiatéw tekstylnych o nieokreslonych,
biomorficznych ksztaitach i obiektdow przestrzennych, projektowanych komputerowo, a nastepnie laserowo
obrabianych.?® Z kolei jednym z galeryjnych projektéw warszawskiego artysty Kamil#2, jest galeria Smieré
Cziowieka prezentujgca realizacje o bardzo podobnym charakterze, szeroko eksperymentujgca w obrebie
cyfrowej estetyki i postinternetowego formalizmu. Gtéwnymi hastami towarzyszgcymi wystawom Smierci
Cziowieka jest dehumanizm i prealizm — jak sam artysta okreslit konwencja nie odwotujgca sie do

historycznych uwarunkowan, lecz zakotwiczona w tym, co dopiero ma nadejs¢:

(...)Lubie zaprzeczac klasycznemu mySleniu, ktore wyraza sie w kategoriach ,post”, oparte jest na logice
przyczynowo-skutkowej, mysleniu historycznym, podpowiadajgcym nam jak dziatajg pewne mechanizmy.
Uwazam, ze nie wszystkie wektory wychodzg z przesztosci, moga tez pochodzi¢ z nieznanych nam czasow,
nawet ,pozaczasu”. Mysle, ze tak samo wazny jest wektor przysztosci ifakt, ze ona tez wplywa
na terazniejszosc. Wierze, ze sg takie jednostki wrazliwe na zdarzenia z przyszitosci, sg to naukowcy,
futurolodzy i przede wszystkim artysci. Ich twérczos¢ czesto wyprzedza nasze czasy. Takich artystow staram
sie pokazywaé w ,Smierci Czlowieka”. A dehumanizm, ktéry tez sie pojawia w manifescie galerii,

to klasyczna postawa. Intryguje mnie pewien aspekt, dlaczego z egzystencjalnej nicoSci i pustki, tylu

25 Zywa Sztuka: Rozdzial IV | FUTURYZM | Opowiadajq: Inside Job (Ula Luciriska & Michat Knychaus)
https://www.youtube.com/watch?v=PLWEuraTbQ0 [05.06.2021]
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artystow potrafi stworzy¢ niesamowite rzeczy. Cyfrowy Swiat oferuje szybkie spetnienie potrzeb, coraz

wiekszy dobrobyt, co powoduje poczucie pustki, bezsensu. A niektorzy potrafig to twérczo przetworzyc.”(...)
Mysle, zZe niedlugo czlowiek osiggnie niesmiertelnos¢ i sama smier¢ bedzie osobistym wyborem
Jjednostki, co zupetnie przewartosciuje nasz system kulturowy, a w wyniku czego sztuka stanie sig

czyms catkowicie innym. %

Pragnienie rozprzestrzenienia ziemskiego zycia w przestrzeni kosmicznej nie jest calkowicie
nowg wizja. Bynajmniej nie chodzi tu o rzeszg dwudziestowiecznych pisarzy i filmowcow science
fiction oraz innych dokumentalistow, ktorzy podobnie jak Leto 1 o wiele wczesniej od niego
dokonali proby calo$ciowego uchwycenia historii wszech§wiata. Mozna powiedzie¢, ze juz od
samych poczatkow znanej i skodyfikowanej historii, ludzie przypisywali cialom niebieskim boskie
znaczenie. Te tradycje wyraznie zaznaczaja nowozytne nazwy planet naszego uktadu stonecznego,

z ktérych az sze$¢ pochodzi od imion obdarzonych niesmiertelnoscig rzymskich bostw.

Hiperboreanskie krainy wiecznej szczgsliwosci rozpalaja ludzka wyobraznie we wszystkich
epokach 1 kulturach. W tradycji judeochrzescijnskiej, wedtug réznych podan Eden znajdowaé sig
miat gdzie$ na krancach $wiata. Od Ksiegi Jubileuszéw z II w. p.n.e., do $w. Tomasza z Akwinu
istniato silne przekonanie o mozliwos$ci jego odnalezienia. Bliskie Edenowi krainy obdarowywac
mialy podroznikdw szczgsciem 1 bogactwem. Utozsamiane byly najczgéciej z dalekimi
egzotycznymi lagdami, gdzie panowal umiarkowany klimat oraz bujna ro$linno$¢.”” Doszukiwano
si¢ go tez w antycznych Wyspach Szczesliwych, potozonych na Atlantyku, gdzie cnotliwi zmarli
zaznawa¢ mieli  wiecznego szczgscia. Niektorzy czternastowieczni duchowni, jak Giovani
Marignolli czy John Mandeville, umiejscawiali Raj na wschodzie w okolicach Sri Lanki.?
Sredniowieczne i renesansowe pragnienie poszukiwania Edenu réwnie mocno rozpalane byty
legendami o magicznym jeziorze, jakie juz w V wieku p.n.e. opisywat Herodot. Znajdowac si¢
miato w Etiopii, a kto si¢ w nim obmyl, dostgpowatl wiecznej miodosci. Legenda o Krolestwie
Ksigdza Jana trwata w Europie od XII stulecia, az po wiek XVII, a jej pozostalo$cia sa malarskie
wizje ,,Fontanny Mtodosci” Lucasa Cranacha i r6znorodne zbiory kartograféw, wyznaczajacych

patnikom drogi do raju. Podobne fantazje rozbudzito odkrycie przez Kolumba Ameryki. Gieboko w

nieznanym ladzie poszukiwano §wigtego zrodta.

26 M. Sablik, Wrazliwy na przyszlos¢ — wywiad z Kamilem, http:/liniaprosta.com/wrazliwy-na-przyszlosc-wywiad-z-
kamilem/ [05.06.2021]

27 J. Delumeau, Historia Raju, tham. E. Bakowska, Warszawa 2017, s.57-66
28 A. Weglowski, Rajska fontanna, https://przekroj.pl/nauka/rajska-fontanna-adam-weglowski [12.04.2020]

21


https://przekroj.pl/nauka/rajska-fontanna-adam-weglowski
http://liniaprosta.com/wrazliwy-na-przyszlosc-wywiad-z-kamilem/
http://liniaprosta.com/wrazliwy-na-przyszlosc-wywiad-z-kamilem/

Wspdlczesne analogie tych dociekan roztaczajg si¢ w przestrzeni kosmicznej i cyfrowej. Wsrod
chrzescijanskich $§wietych pojawiato si¢ wiele historii dotyczacych lewitacji i wzbijania si¢ w
przestworza. Jednym z najbardziej znanych obrazow ilustrujacych ten cud jest dzieto Ludovico
Mazzanti'ego przedstawiajace sw. Jozefa z Kupertynu, patrona lotnikow i astronautow. Na poczatku
XVI wieku renesansowy wtoski poeta Ludovico Ariosto w najdluzszym europejskim eposie
rycerskim zatytutowanym Orland Szalony przedstawia wizje podrézy kosmicznej. Jeden z
bohaterow o imieniu Astolf spotyka na jednym z gorskich szczytoéw §w. Jana Ewangeliste, ktory
zacheca go do wzbicia si¢ w powietrze i podrézy na ksiezyc.?’ Siedemnastowieczny teolog i poeta
Tomasso Campanella w traktacie ,,Obrona Galileusza” (A4pologia pro Galileo), opisal swoje
spostrzezenie dotyczace ksiezyca jako rzeczywistego miejsca, w ktorym znajduje si¢ raj.
Zawieszony wysoko ponad Ziemig stanowil jedyny lad, do ktérego nie mogly siggnac fale
wielkiego potopu. Zyjacy w Edenie mieszkancy, nieskazeni grzechem pierworodnym byli nadzy.
Totez Campanella zalozyt, ze na ksiezycu musi panowa¢ umiarkowany klimat.** Podobnie $w.

Bonawentura dopatrywat boskiego ogrodu na srebrnym globie.*!

O podobnych przemysleniach pisat przekonany o mozliwosci zmartwychwstania Johaness Kepler,
analizujac swoj sen dotyczacy podrézy na ksiezyc. Marzenie senne ukazywalo czlowieka
wzlatujacego ponad gorskie szczyty, az do kosmosu, zupehlie tak, jakby byl pociskiem
wystrzelonym z armaty. W dziele Somnium dodal sugestie, aby wraz z Galileuszem na wzor
Kolumba i innych odkrywcow zbudowac¢ statek, ktdrego zagle beda dostosowane do eteru niebios.
Co ciekawe, w tym samym roku opublikowal prawa ruchu planet, dzigki ktorym amerykanscy
spadkobiercy jego odkrycia, ponad trzysta lat pdzniej, jako pierwsi ludzie postawili stopy na
Ksiezycu.”> Z tych marzen zrodzity si¢ takze najbardziej prekursorskie powiesci fantastyczno-
naukowe o podboju kosmosu, takie jak Z ziemi na KsieZzyc Juliusza Verne'a, czy jego ostatnie
opowiadanie The Eternal Adam (,,Wieczny Adam”). Amerykanski pisarz science-fiction Ray
Bradbury, piszac o wptywie Verne'a na §wiatowg literature fantastyczno naukowa podkreslit, ze
wedtug Verne'a glowna motywacja stojaca za checig wspinaczki na najwyzsze szczyty 1 siggnigcia

33

gwiazd jest pragnienie nie$miertelno$ci.” W tym kontek$cie nie sposob rowniez pomingé

wybitnych dziet takich pisarzy jak Philip K. Dick czy Stanistaw Lem, ktory oprécz wizjonerskich

29 L. Ariosto, Orland Szalony, thum. P. Kochanowski https://wolnelektury.pl/katalog/lektura/orland-szalony-tom-
pierwszy.html [01.04.2020]

30 D. Noble, Religia Techniki. Boskos¢ cztowieka i duch wynalazczosci, tham. K. Kornas, Warszawa 2016, s.169-170

31 J. Delumeau, Historia Raju, op. cit., .68

32 D. Noble, Religia..., op. cit., s. 170-171

33 Ibidem, s. 174-175
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spostrzezen zwigzanych z dalsza ewolucja zycia w kosmosie, przewidzial wiele zagrozen

wynikajacych z fuzji biologicznego zycia z jego technologicznymi augmentacjami.

Zartwychwstanie, olej na desce 45x60cm, 2021

O poszukiwaniu wieczno$ci w bezkresie kosmosu opowiada takze posta¢ XIX wiecznego
prawostawnego filozofa Nikotaja Fiodorowa — prekursora transhumanizmu i tworcy rosyjskiego
kosmizmu. U zrodet jego filozofii znajdowalo si¢ silne przekonanie o kosmicznej roli ludzkosci w
przeksztalceniu nieozywionych otchtani wszechswiata w jeden wielki nieSmiertelny byt. Laczac
warto$ci prawostawne, idee rosyjskiej arystokracji 1 kultury ludowej, stworzyl koncepcje, ktora
okre§lal mianem ,,Wspdlnego Zadania”. Miata ona na celu zjednoczenie ludzko$ci w misji
osiggniecia ostatecznego celu ewolucji. Wedlug Fiodorowa owym ostatecznym celem zycia jakie
wykietkowalo z naszej planety jest kolonizacja kosmosu, nieSmiertelno$¢ 1 osiagnigcie rownosci z
Bogiem. Ponadto, jego filozoficzny program nie$miertelnosci nie dotyczyl wylacznie pokolenia,
ktéremu dzigki osiggnigciom nauki i techniki uda si¢ urzeczywistni¢ ten plan, ale proklamowat
wskrzeszenie wszystkich kiedykolwiek zyjacych ludzi. ** Immortalistyczne zalozenia filozofii
Fiodorowa zaktadaty niezgod¢ na kulturowa akceptacj¢ $mierci 1 w miejsce rodzenia kolejnych,

$miertelnych pokolen, wprowadzenia tzw ,woli zmartwychwstania”. U Fiodorowa widzimy

34 Ibidem, s. 178
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wyrazny nacisk na charakterystyczny dla rosyjskiej kultury i jej bardziej wspotczesnych koncepcji
niesmiertelnosci kolektywizm. Nie$miertelnos¢ powinna zatem, na wzor idei zbawienia, objac

wszystkich ludzi.”

Tematyke rosyjskiego kosmizmu w interesujacy sposob podjeta wystawa Unexpected Encounters,
ktéra odbyla si¢ na przetlomie 2019 i 2020 roku w ryskim Arsenalis, oddziale Lotewskiego
Narodowego Muzeum Sztuki. Tytul wystawy zaczerpnigty zostat ze zbioru opowiadan rosyjskich
pisarzy science-fiction, Arkadija 1 Borisa Strugackich. Posréd szeroko rozpietych realizacji
najbardziej bezposrednie odniesienie do kosmizmu stanowity prace Albertsa Goltjakovs. Na
wielkoformatowym ptétnie w towarzystwie kosmonautow, Kopernika i Galileusza, na pierwszym
planie widnieje posta¢ rosyjskiego naukowca polskiego pochodzenia Konstantyna Ciotkowskiego,
powszechnie uwazanego za tworce podstaw technologii rakietowych i rosyjskich programow
kosmicznych.”® Ciotkowski bez watpienia nalezal do jednego z najwigkszych spadkobiercow
Fiodorowa. Na wzor swojego poprzednika, z réwnie religijnym zapatem, glosit idee programu

podboju kosmosu i1 reorganizacji wszech§wiata.

Wsrod prac pojawita si¢ tez specjalnie przygotowana na t¢ wystawe realizacja rzezbiarska Sif
Itony Westerberg, dunskiej artystki eksplorujacej postsekularng epoke i jej mitologiczne archetypy.
Wystawa badata wigc ludzka egzystencje z perspektywy kosmicznej, otwierajac nieskonczona,
utopijng kraing, ktora przekracza granice ludzkich kategorii 1 egzystencji. Wszelkie konwencjonalne
myslenie zostaje zniesione, by ustgpi¢ miejsca radykalnym mutacjom 1 anarchistycznym

ewolucjom.”’

Na wystawie zaprezentowany zostal takze pelnometrazowy film ,,Immortality for All: a film
trilogy on Russian Cosmism” autorstwa Antona Vidokle. Podzielona na trzy czgsci ekranizacja
opowiada histori¢ kosmizmu i jego wptywu na histori¢ XX wieku oraz wspotczesnosci. W czesci
pierwszej, This Is Cosmos (2014), poszukuje fundamentéw mysli kosmitow, ktore, jak mowi, maja
"zbudowaé nowa rzeczywisto$¢, wolng od gtodu, chordb, przemocy, $mierci i nierownosci". Czgsé
druga ,,The Communist Revolution Was Caused by the Sun” (2015), bada kosmologi¢ stoneczng

biofizyka Aleksandra Czizewskiego, ktory powigzal promieniowanie stoneczne z psychologia,

35 E. Olzacka, Od Homo sapiens do Homo immortalis. Idea niesmiertelnosci w rosyjskich projektach filozoficznych i
spoleczno- -politycznych.; Technokultura — transhumanizm i sztuka cyfrowa,[w:] red. D. Galuszka, G. Ptaszek, D.
Zuchowska-Skiba , Technokultura: transhumanizm i sztuka cyfrowa. Krakow 2016, s. 51

36 S. Krese, 1. Lace, A.Silapetere, The Future is Fiction [w] Unexpected Encounters, red. 1. Lace, A. Silapetere, Ryga
2019, s.26

37 https://www.sifitona.com/#/cosmic-existence/ [05.06.2021]
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socjologig i polityka .*® Natomiast ostatnia trzecia cze$¢ ,,fmmortality and Resurrection for All!”
(2017), nakrgcona w Galerii Trietiakowskiej, Moskiewskim Muzeum Zoologicznym, Rosyjskiej
Bibliotece Panstwowej 1 Muzeum Rewolucji na nowo probuje zdefiniowac instytucje muzealne
jako miejsca zmartwychwstania. Obok aktoréw 1 artystow bohaterami tej narracji stajg si¢
zwierzgta taksydermiczne, artefakty z czasoOw rewolucji bolszewickiej, manekiny, szkielety i

mumie. Wszystko to stanowi¢ ma wizualizacje idei lezgcych u podstaw filozofii Fiodorowa.®

Ze wzgledu na to, ze kosmizm pod wieloma wzgledami pokrywat si¢ z ideami gloszonymi przez
rosyjskich marksistow, przybieral na jeszcze wigkszej popularnosci zwlaszcza od momentu
rewolucji bolszewickiej. Dla rosyjskich intelektualistéw wyrostych na mysli Fiodorowa moment ten
niost ze sobg wiele implikacji, rowniez artystycznych. Tworzacy pod pseudonimem Swjatogor
anarchistyczny poeta Aleksander Agijenko stal si¢ twodrca nowego nurtu biokosmizmu.
Popularyzujac swoje idee zastynat z ekscentrycznych wyktadow krytykujacych burzuazyjne elity i
oglaszajagcych na wzor Fiodorowa nie$miertelny ludzki interplanetaryzm jako najwazniejszy i
ostateczny cel. W 1921r. wraz z kilkunastoma innymi artystami zalozyl klub artystyczny
,,Kreatorium biokosmistow”.* Biokosmizm, zrodzony poczatkowo na artystycznym gruncie,
przerodzit si¢ szybko w szeroki nurt intelektualny. Rok pézniej pod redakcja immortalisty
Aleksandra Jarostawskiego swoja dziatalno$¢ rozpoczeto czasopsmo ,,Biessmiertije”. lIstota
biokosmizmu zasadzata si¢ na uznaniu dgzenia do nie§miertelnosci za najwyzsze dobro, stawiajac
po drugiej stronie $mier¢ wraz z usankcjonowang kulturowo zgoda na jej nieusuwalne istnienie. W
tym samym roku biokosmi$ci wystosowali manifest przyznania natychmiastowego prawa do
nie$miertelno$ci wszystkim zywym i martwym towarzyszom. Po $mierci Lenina w kolejnym
opublikowanym teks$cie pocieszali nardd obietnicg wskrzeszenia jego ciala, ktére zreszta nie bez
powodu zostalo zabalsamowane 1 wystawione publicznie w celu stworzenia pozoru
nie$miertelnos$ci. Gtéwnym pomystodawca zakonserwowania zwtok Lenina byt sowiecki polityk
Leonid Krasin, gorgcy zwolennik idei nie$miertelnosci i1 wskrzeszenia zmartych. Jednym z
najchwytliwszych sloganéw biokosmistow bylo hasto ,,martwi wszystkich narodow, faczcie sie!”*!
Jak sam Swjatogor glosit ,, Tylko w walce o nieSmiertelno$¢ kazda jednostka 1 ludzko$¢ w catosci

osiagng petne wyzwolenie. Ta walka bedzie ptaszczyzng jednoczacg ludzi.”

38 http://blafferartmuseum.org/anton_vidokle/ [01.04.2020]
39 red. I. Lace, A. Silapetere, Unexpected Encounters, Ryga 2019, s. 89

40 A. Kaminski, Nieklasyczne nurty rosyjskiej mysli anarchistycznej (1900-1930),
http://www.filozofiarosyjska.uz.zgora.pl/images/teksty/nieklasyczne%20nurty%20kaminski.pdf, [31.03.2020]

41 H. Taler, O tym, jak sowieci chcieli stworzy¢ niesmiertelnych ludzi, https://www.spidersweb.pl/2017/11/sowieci-
transhumanisci.html, [01.04.2020]

42 A. Cesarorop [A.Aruenko], Hawu ymeepoicoenus, ,,buokocmucm”’, Moskwa 1922, nr 1, s. 4
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Rhizome, obraz cyfrowy, 2021

Dalszy rozw0j kosmizmu przebiegal w jeszcze bardziej zroznicowany formalnie sposob. Jedng z
jego glownych odndg, ktora do dzisiaj spotyka si¢ w Rosji z duzym zainteresowaniem, jest
settleretyka, interdyscyplinarna dziedzina naukowa zapoczatkowana przez Jana Korczmariuka.®
Dotyczy ona proby przeniesienia ludzkiej $wiadomosci z biologicznego pierwowzoru do pamigci
komputera. Jedng z najwazniejszych postaci tego ruchu jest Aleksander Botonkin, znany
kosmonautyk 1 cybernetyk, ktéry w latach osiemdziesigtych, jako wuchodzca polityczny,
wyemigrowal do Stanow Zjednoczonych. Kontynuujac swdj program badawczy mig¢dzy innymi
przy wspolpracy z NASA Botonkin wypracowal koncepcj¢ stworzenia wirtualnego moézgu, jaki
funkcjonowa¢ miatby w niekoniecznie  biologicznym ciele, ale na dowolnym specjalnie
dostosowanym do tego urzadzeniu, czy maszynie. Owo sztuczne ciato byloby znacznie bardziej
odporne na wszelkiego rodzaju czynniki, jakie dla biologicznego organizmu ludzkiego oznaczaja
$mieré. E-istoty (je-suszczestwo) beda w stanie przetrwaé bez powietrza, wody, w skrajnie
ekstremalnych warunkach na ziemi i w przestrzeni kosmicznej. Posiadajac o wiele wigksze
mozliwosci poznawcze 1 komunikacyjne, zastapig dotychczasowego cztowieka, tworzac nowe
spofeczefistwo. Nie bedzie w nim $mierci, poniewaz nie bedzie komu mordowaé, ani umieraé.*
Indywidualna tozsamos$¢ jednostek zostanie zastgpiona cyfrowym kolektywizmem, czyms$ na
podobienstwo owadziego roju badz postugujac si¢ terminologia Deleuze'a 1 Guattari'ego

rhizomatyczng strukturg bez centrum 1 peryferii. E-cztowieczenstwo jest bez watpienia wyrazng

43 L. Sykulski, Rosyjski transhumanizm... op.cit., [10.06.2021]
44 E. Olzacka, Od Homo sapiens do... op.cit., $.54-55
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kontynuacja filozofii Fiodorowa, a takze idea pokrywajaca si¢ ze wspotczesng mysla
transhumanistyczng. E-istoty beda zdolne podrézowac z predkosciag Swiatla, ostatecznie dominujac

w calym wszechswiecie 1 przeksztalcajac go w jeden wielki mozg/komputer.

Warto wspomnie¢ tu o jeszcze jednym kosmis$cie Wiodzimierzu Wiernadskim, ktory zwlaszcza z
punktu widzenia obecnej ery internetu wysnul na poczatku XX wieku ciekawa koncepcje Noosfery.
Byt to projekt stworzenia czego§ w rodzaju plaszcza mentalnego ziemi, globalnego zbioru
wszystkich informacji 1 no$nikdw, majacego na celu uporzadkowanie catosci ludzkiej wiedzy i
osiggnie¢.* Transhumanistyczne koncepcje kosmistow z XIX i XX wieku znajdujg swoje
odzwierciedlenie we wspodtczesnych rosyjskich projektach badawczych. Podazajac za prognozami
Botonkina, posrdd kilku znaczacych stowarzyszen transhumanistycznych i futurologicznych na
pierwszy plan wysuwa si¢ program ,,2045 Initiative” i partia polityczna ,,Ewolucja 2045”, zalozone
przez multimilionera Dimitra Itskova. Jest to interdyscyplinarny projekt ze $cisle okre§lonym
harmonogramem podzielonym na kilka etapéw. Pierwszy z nich Avatar A, to stworzenie do 2020r.
robota, ktorym bedzie mozna sterowa¢ za pomocg interfejsu mozg-komputer. Pod koniec drugiej
dekady XXI wieku z technicznego punktu widzenia ten cel wydaje si¢ pod pewnymi wzgledami
osiggalny. Avatar B to kolejny etap, ktéry do 2025r. podejmie probe udanego przeszczepu
biologicznego mdzgu do robotycznego ciala. Etap trzeci, Avatar C, zaklada przeniesienie do 2035r.
ludzkiej §wiadomosci do pamigci komputera i stworzenie e-mézgu. Ostatni etap, Avatar D, jest
planem stworzenia do 2045r. Mozliwosci, w ktorej ludzki umyst nie posiadatby biologicznego ani
robotycznego ciala, lecz egzystowalby w postaci hologramu. Nie trzeba tu chyba szczegdlnie
nadmieniaé, ze zdecydowana wigkszos¢ srodowisk naukowych mocno powatpiewa w realizacje
tego planu. Innym problemem jest fakt, ze nawet gdyby udato si¢ osiggnac taka nieSmiertelnosc,
mogliby sobie na nig pozwoli¢ wylacznie najbogatsi ludzie na §wiecie. Partia polityczna Itskova
postuluje zatem obietnice darmowej, nieograniczonej niesmiertelno$¢ dla kazdego obywatela
Federacji Rosyjskiej.* Przy obecnej sytuacji immortaliSci stanowig niewielkg site polityczng. Nie
zmienia to jednak faktu, ze propagowane przez Itskova transhumanistyczne projekty cyfrowej
nie$miertelnosci przyciagaja zainteresowanie wielu rosyjskich oligarchow i politykow na czele z

Wiadimirem Putinem.

W tym kontekscie ciekawym fenomenem jest tez krionika, praktyka gitebokiego ochtadzania ciala

ludzi terminalnie chorych, ktéorym obecna wiedza medyczna nie jest w stanie zapewni¢ wyleczenia.

45 L. Sykulski, Rosyjski transhumanizm..., op.cit., 92-93
46 http://2045.com/tech2/ [02.04.2020]
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Ciala trzymane sa w hermetycznie zamknigtych zbiornikach wypetionych ciektym azotem w
nadziei, ze dzigki przysztym osiggnigciom nauki pojawi si¢ mozliwo$¢ przywrdcenia wszystkich
funkcji zyciowych. Do uktadu krwiono$nego wstrzykiwany jest specjalny ptyn, ktéry zapobiega
zmrozeniu si¢ komorek. Firmy oferujace zabieg krioniki znajdujg si¢ glownie w Stanach
Zjednoczonych i1 Rosji. Dostepna jest opcja zakonserwowania calego ciata, badZ wylacznie same;j
glowy. Srodowiska krioniczne postuluja aby osoby poddane zabiegowi nadal posiadaty status
zywych. W rzeczywisto$ci jednak praktyka ta utozsamiana jest z do$¢ ekstrawagancka i kosztowng

forma pochowku.

~Martwi wszystkich narodow, taczcie si¢” Rondo sztuki, Katowice 2021, widok wystawy

Wraz z Justyng Basnik Andrzejewskg i Jedrzejem Sierpinskim zrealizowalismy pod szyldem ,Kosciota
Nihilistow” wystawe w katowickim Rondzie Sztuki zatytutowang ,,Martwi wszystkich narodéw, tgczcie sie”.*’
Byt to pierwszy instytucjonalny pokaz naszej tworczosci, ktory stanowit probe rozwazan na temat konca
Swiata, katastrofy klimatycznej i doswiadczenia $mierci, stanowigc tym samym podsumowanie

pandemicznego 2020 roku. Na ekspozycje skiadaty sie obrazy pochodzgce z naszych indywidualnych cykli

47 "Martwi wszystkich narodow, {gczcie sig¢!", Kosciol Nihilistow, Rondo Sztuki, Katowice 2021 [w] Przemijam

Magazine, http://przemijam.com/wystawy/martwi-wszystkich-narodow-laczcie-sie-kosciol-nihilistow-rondo-sztuki-
katowice [29.05.2021-2021]
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malarskich oraz autentyczne ptyty nagrobne pozyskane od jednej z firm zajmujgcych sie utylizacjg starych
grobéw. Cmentarny materiat zostaje zazwyczaj mielony i wykorzystywany w budownictwie, miedzy innymi
jako utwardzenie drég. My wykorzystaliSmy go do celéw scenograficznych, traktujgc jako artystyczne obiekty
ready made, z dbatoscig o nie eksponowanie tozsamosci upamietnionych osdb. Wszystko uzupetnione byto
0 dziatania performatywne. Z kamiennych kielichw wydobywata sie gesta cmentarna mgta, w tym
kontekscie kojarzaca sie z ektoplazmg i ulatniajgcymi sie duszami zmartych. Ubrani w antywirusowe
kombinezony, dbaliSmy o jej podtrzymywanie, dosypujgc do napetnionych wodg naczyn suchy lod.
Chemiczna przemiana tej substancji, odbywajgca sie wewnagtrz cmentarnych pozostatosci, przywodzita na
mys| eksperymenty krioniczne i nieokreslone praktyki rytualne.

~Martwi wszystkich narodow, taczcie si¢” Rondo sztuki, Katowice 2021, widok wystawy

Poza wspomniang katowickg wystawg echa kosmizmu obecne sg takze w naszych kolejnych planach
wystawienniczych. Jednym z nich jest zaproponowana przeze mnie koncepcja zorganizowania pierwszej
wystawy artystycznej na Marsie. Operujac w konwencji postprawdy, na wzoér teorii spiskowej dotyczacej
sfabrykowanych nagran lgdowania amerykandéw na Ksiezycu, rozpoczeliSmy projekt, ktérego zatozeniem jest
sfingowanie misji na czerwong planete. Zakres przygotowawczy obejmuje dokumentacje fotograficzng i
nagrania filmowe, kampanie medialng, zaprojektowanie kombinezondéw i scenografii we wspétpracy z

inzynierami  kosmicznymi. Docelowym miejscem zdje¢ bedg jatowe tereny Islandii do ztudzenia
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przypominajgce marsjanski krajobraz i tym samym niewymagajgce skomplikowanych przetworzen w etapie
postprodukcji. Prezentowane prace skupia¢ bedg sie wokét idei interplanetaryzmu, alien artu, a takze

eskapistycznych pragnienh ucieczki z owtadnietej permanentnym kryzysem Ziemi.

,Koscidt Nihilistow” (zatozony w 2019r. wraz z Justyng Basnik Andrzejewska i Jedrzejem Sierpinskim) to
interdyscyplinarny koncept skupiajgcy sie na dziataniach kuratorskich, organizacji wystaw, produkowaniu
linii odziezowej, twdrczosci z pogranicza muzyki, performance'u, malarstwa i videoartu, a takze popularyzacji
niezaleznej sztuki (magazyn artystyczny ,,Przemijam” zatozony przez nas w 2020r.), czy postartystycznych
konceptualnych aktywnosciach, takich jak projekt zatozenia partii politycznej ,,Polska 2137” (2021), ktéra w
ironiczny sposob tgczy¢ bedzie konserwatywny katolicki $wiatopoglad z transhumanistycznymi ideami
postepu. Koncepcjg spajajgcg wszystkie dziatania tworzone pod szyldem ,Kosciota Nihilistow” sg rozwazania
na temat przysziosci rozpigetej pomiedzy dwoma scenariuszami. Pierwszy, optymistyczny, zaktada
nieustanny rozkwit, pomnazanie dobrobytu i spetnienie prometejskiego snu medycyny, jakim jest osiggniecie
niesmiertelnosci. Drugi, pesymistyczny tgczy sie z widmem upadajgcych demokracji oraz postepujgcej
katastrofy klimatycznej, ktéra bezpowrotnie zdestabilizuje ludzka cywilizacje. Czesto samymi tytutami wystaw
i doborem prac staramy sie opowiada¢ o najbardziej fatalistycznych wizjach, globalnych problemach i
zwigzanej z nimi ludzkiej bezczynnosci. Jest to forma zaangazowania w sprawy spoteczne i polityczne
oparta na pesymistycznym doprowadzaniu do granic absurdu postaw negujgcych racjonalny osad kondyciji
wspotczesnego swiata. Nieroztgcznym elementem dziatah ,Kosciota Nihilistow” jest dadaistyczny charakter
potgczony z duzg dawkag czarnego humoru, hotdujgcy sloganowi ,,jedyne co pozostato, to zatanczy¢ nad
wilasnym grobem”. Taka apokaliptyczno-hedonistyczna narracja paradoksalnie potrafi motywowaé do

spotecznego zaangazowania, niekiedy bardziej niz standardowe formy aktywizmu.*®

48 P. Domagalska, Bez duchownych i papieza, https://www.dwutygodnik.com/artykul/9493-bez-duchownych-i-
papieza.html [29.05.2021]
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III HOMO SILICIC

Dlon, olej i akryl na ptétnie 60x50cm, 2019

,» W mozgu nie ma nic swietego,a (...) jesli maszyna
bedzie dziatala rownie dobrze, jak mozg, to bedzie myslata”,

Alan Turing®

Twoérczos¢ splatajaca w sobie nowe technologie 1 §wiat ozywiony jest bardzo zr6znicowana
metodologicznie 1 wykracza poza oczywiste dystynkcje. Myslenie o $wiecie cyfrowym jako
odregbnej sferze ludzkiego zycia wydaje si¢ coraz bardziej nieaktualne. Przekonanie, ze przestrzenie
online 1 offline sa odrgbnymi plaszczyznami, to fatszywa dychotomia, ktora doczekata si¢ juz nawet

pejoratywnego okre$lenia - cyfrowy dualizm.”® Tozsamo$¢ osobowa wspodtczesnego cztowieka

49 D. Noble, Religia Techniki. Boskos¢ cztowieka i duch wynalazczosci, tham. K. Kornas, Warszawa 2016, str.221
50 1. Bogost, What a website that generates infinite fake humans tells us about modern life,
https://www.theatlantic.com/technology/archive/2020/02/how-generate-infinite-fake-humans/606943/?
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zakotwicza si¢ w sferze wirtualnej w coraz bardziej zniuansowany sposob. Z kolei sila
oddziatywania, jakag w ciggu ostatniego czasu zyskal internet, przedefiniowata cata ludzka kulture
znajdujac swoje bezposrednie odzwierciedlenie rowniez w obszarze sztuk wizualnych. Nie dotyczy
to bynajmniej wytacznie pandemicznego okresu, ktory niejako zmusit producentow wydarzen
kulturalnych do formuly online. Sztuka postinternetowa bez watpienia zdominowata globalny
artworld juz pod koniec pierwszej dekady XXI wieku. Obecnie najbardziej no$ne koncepcje
artystyczne to te, ktore w wysokim stopniu potrafig dopasowac¢ si¢ do algorytmow instagrama i
interfejsow magazyndéw on-line. Nawet takie klasyczne media, jak malarstwo czy rzezba, staja si¢ w
petni usankcjonowane w swoim istnieniu dopiero, gdy ich fotograficzne reprodukcje zasila zasoby
internetu. Klasyczne media poszukujace estetycznego novum zatapiajg si¢ w nowym formalizmie,
czerpigcym pelnymi gar§ciami z cyfrowego imaginarium. Postawy artystyczne Oli'ego Epp'a,
Botond'a Keresztesi, Gao Hang, Rute Merk, Daniel'a Burley'a i wielu innych tworcéw/tworczyn
mlodego pokolenia, pokazuja wyrazny zwrot malarstwa i rzezby w strone postcyfrowosci. Tym
samym techniki osadzone w wielowiekowych tradycjach przechwytuja jezyk programow

graficznych 1 komputerowych tekstur.

W tym kontek$cie wspomne o projekcie ,Bezimienny”, stworzonym przeze mnie wraz z Justyng Basnik
Andrzejewska i Jedrzejem Sierpinskim. Jest to malarstwo bazujgce na wizualnosci kultowej w Polsce serii
gier RPG ,,Gothic”. Nasz pseudonim zapozyczony zostat od sterowanego przez gracza gtéwnego bohatera.
Cata konwencja warsztatowa oparta jest w peti na referencjach estetycznych Gothica. Eksplorujemy swiat
gry nierzadko ustawiajgc kodami konkretng sytuacje, manipulujgc ruchami kamery, czekajgc na odpowiednie
odwietlenie i warunki pogodowe w trakcie rozgrywki. Nastepnie robimy screenshot i na tej podstawie
malujemy na ptétnie gotowe prace uwzgledniajgce kanciastg graficznos¢ gry. Poczgtkowym zatozeniem tego
projektu byto wytworzenie wsréd odbiorcow iluzji artysty bedgcego istotg wirtualng, tworzgcg materialnie
istniejgce dzieta. Dlatego w poczatkowym etapie tworzyliSmy i pokazywaliSmy prace na wystawach i
konkursach nie zdradzajgc naszych tozsamosci. Z czasem zachowanie anonimowos$ci stawato sie coraz
trudniejszym zadaniem, doprowadzajgc ostatecznie do podjecia przez nas decyzji o ujawnieniu sie na
wlasnych zasadach w przededniu pierwszej indywidualnej wystawy tego projektu. Rezygnacja z bycia
incognito nie wptyneta jednak w znaczacy sposob na relacyjny potencjat tego konceptu. Wielu fanéw Gothica
wcigz komunikuje sie z naszym profilem na instagramie tak jakby rozmawiato z postacig z gry. Prowadzimy
dyskusje o malarstwie postugujac sie charakterystycznymi kwestiami pojawiajgcymi sie w trakcie rozgrywki.
Bezimienny zawiesza wiec oczywistg swiadomos¢ istnienia stojgcych za nim rzeczywistych autoréw - ludzi

imitujgcych wirtualny byt, ktéry z kolei symuluje zycie.”!

fbclid=IwAR2gJXGpLimEXiwaq-iQPnRvg463zavFLzLakp8hjZfUlkgRnO3azECOCzU [29.05.2021]

51 S. Szabtowski, Rozmowa z Bezimiennym, czyli malarstwo cyfrowego antyku https://przekroj.pl/kultura/rozmowa-z-
bezimiennym-czyli-malarstwo-cyfrowego-antyku-stach-szablowski [29.05.2021]
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Bezimienny: Autoportret w sukni, olej na ptotnie 130x100cm, 2020

Pozér zycia tworzony w obrebie $§wiata wirtualnego rozrasta si¢ na projekty o olbrzymiej
rozpigtosci stylistycznej. Oprdcz najbardziej znanych postinternetowych artystow. takich jak
animujacy wirtualne awatary Ed Atkins, cyfrowe symulacje Zycia zaczynaja powoli wkracza¢ do

popkulturowego mainstreamu. Lil Miquela to influencerka posiadajaca konto na tik-toku i
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instagramie. Jest wirtualnym awatarem, realistycznie wklejanym i animowanym w zamieszczanych
postach. Jej wizerunek stworzony zostat na podstawie aktualnych internetowych trendow stajac si¢
wzorem do nasladowania dla milionéw ludzi, podobnie jak przerdzne instagramowe filtry
zmieniajace rysy twarzy, ktore doprowadzity do masowych operacji plastycznych i powigkszania

ust w celu upodobnienia si¢ do dyktowanego kanonu pigkna.

Podobng popularnos$¢ uzyskuje posta¢ Hatsune Miku, wirtualnej piosenkarki j-pop stworzonej
przez Crypton Future Media, ktorej glos oparty jest na vocaloidach firmy Yamaha i rzeczywistym
glosie piosenkarki Saki Fujity. Jej imi¢ w wolnym tlumaczeniu oznacza ,,pierwszy dzwigk
przysztosci”.*> Wizerunek charakterystyczny dla postaci Anime zostal stworzony przez rysownika
Kei Garou. Hatsune Miku jest przedstawiana jako nastoletnia drobna dziewczyna. Tworcy jej
wizerunku zadbali nawet o podanie tak szczegdétowych cech jak wzrost 1 waga. Po raz pierwszy
jako trgjwymiarowy hologram wystapita w 2010 r., zyskujac nieprzerwanie rosnaca popularnosc.
Jej glos wykorzystano pono¢ w okoto 100 000 piosenek.”® Zapelnia sale koncertowe posiadajac
tysigce wiernych fanow nie tylko w Japonii, ale na catym $§wiecie. Bez watpienia mozna
powiedziec, ze jest to pierwsza w pelni wirtualna i holograficzna posta¢ celebrycka. Oczywiscie jest
to jedynie pozor, ktoéry wytwarza z odbiorcami, jednak wystarczajaca interakcje aby na pewnym
poziomie zawiesi¢ w fanach §wiadomo$¢ swojej sztuczno$ci, badz inaczej — uznaé sztucznos$¢ za
co$ zywego. W 2018r. jeden z fanow Hatsune Miku zawarl z nig w Japonii oficjalny zwigzek

malzenski.

W 2016r. na jednym z najwickszych festiwali muzyki metalowej w niemieckim Wacken swdj
koncert rozpoczyna zesp6t DIO. Wsér6d muzykow na scenie pojawia si¢ zmarly sze$¢ lat wczesniej
frontman zespotu. Jest trojwymiarowym hologramem wiernie nasladujacym gesty 1 ruchy swojego
pierwowzoru, stwarzajac na scenie tak iluzyjny pozor zycia, ze niedlugo pdzniej rusza w Swiatowa
trase pod nazwg ,,Dio Returns”.** Nie jest to odosobniony przypadek. W ten sposob na scenach
wskrzeszano juz wielu muzykéw 1 celebrytow. Natomiast w 2018r. amerykanska piosenkarka
muzyki pop Taryn Southern wydata ptyte zatytulowang ,,] AM AI”. O ile Southern jest autorka
tekstow 1 wokali, cala warstwa instrumentalna zostala skomponowana przez sztuczne sieci
neuronowe o pseudonimie Amper. Ptyta pod zadnym wzgledem nie odbiega jako$ciowo od innych

produkcji muzyki pop, jakie tworzone sg przez ludzi.

52 L. Zolac, Hatsune Miku Is a Piece of Software. She May Also Be the Future of Music,

https://www.vulture.com/2014/11/hatsune-miku-the-future-of-music.html [03.04.2020]
53 https://ec.crypton.co.jp/pages/prod/vocaloid/cv0l us [03.04.2020]

54 https://www.youtube.com/watch?v=N8BeWAhzBd8 [03.04.2020]
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W odniesieniu do bardziej skomplikowanych formalnie stylistyk, muzykolog z University of
California w Santa Cruz David Cope stworzyt programy, ktére komponuja utwory nasladujace
klasykoéw jak Vivaldi, Bethoveen, Chopin, Rachmaninov 1 wielu innych. Pierwszy stworzony przez
niego program nasladowat kompozycje Bacha. Dopigcie projektu na ostatni guzik trwalo siedem lat.
W pierwszy dzien po zakonczeniu prac program skomponowat pigé tysiecy choratow. W 1997r.
wydana zostata ptyta Classical Music Composed by Computer. David Cope wraz ze Stevem
Larsonem z University of Oregon zorganizowali wydarzenie artystyczne bedace czym$§ w rodzaju
muzycznego odpowiednika Testu Turinga. Zgromadzonej publiczno$ci zaprezentowany zostat
koncert sktadajacy si¢ z trzech utworéw pianistycznych. Jeden skomponowany przez Bacha, drugi
przez Larsona a trzeci przez program. Glosowanie publicznosci sktadajacej sie z
wykwalifikowanych muzykéw zakonczyto si¢ pomyslnym wynikiem dla komputerowego programu
Cope'a. Uznano, ze kompozycja stworzona przez komputer byla autorstwa Bacha, rzeczywista
kompozycje Bacha pomylono z utworem Larsona, a oryginat Larsona z komputerem. Natomiast
jednym z zarzutow, jaki pojawil si¢ ze strony krytykoéw, bylo pytanie, czy komputer potrafi sta¢ si¢
Bachem przed Bachem? Dotyczy to kreatywnosci, ktéra nie opierataby si¢ na powielaniu juz

stworzonych wzorcow, lecz wyprzedzalaby ludzkg kreatywno$é.”

Dochodzi tu do pewnego
paradoksu, w ktorym programisci probuja wytworzy¢ system wyprzedzajacy ludzka wyobraznig i

jednocze$nie na tyle ludzki, aby efekty jego pracy mozna byto podda¢ ocenie estetycznej.>

Oczywiscie ze wzgledu na fakt, Ze muzyka uchodzi za najbardziej zmatematyzowana dziedzing
sztuki, tatwiej uzyska¢ bardziej spektakularne efekty w tym zakresie, niz w innych obszarach.
Xiao Bing, chinski twoérca okoto dziesigciu tysiecy wierszy, dodatkowo znajacy na pamigé
kilkukrotnie wigcej poematéw innych autordw, jest zbiorem samouczacych si¢ algorytmow
sztuczne] inteligencji, ktorego tomik wierszy ,,Stonce stracito szklane okna” stal si¢ pozycja
bestsellerowa. Generatywnych prac, ktorych celem jest doréwnanie najbardziej humanistycznym
sferom ludzkiej dzialalnosci jest znacznie wigcej. W 2018r. na jednej z aukcji prowadzonych przez
dom aukcyjny Chriestie's, za 432 500 dolaréw sprzedany zostat obraz namalowany przez sztuczng
inteligencje.”” Powstal w obrebie systemu dwoch konkurujgcych ze sobg algorytmow. Pierwszy
algorytm, dysponujac baza 15 000 obrazoéw, probowat zrobi¢ prace ktéra stwarzataby pozor
namalowanej przez cztowieka. Z kolei drugi algorytm analizowatl stworzone w ten sposob obrazy 1

porownywal je z bazg prac ludzkiego autorstwa. Efekt finalny zostal uzyskany w momencie, w

55 Y.N. Harari, Homo Deus, ttam. M. Romanek, Krakow 2018, s. 411-412
56 M. Sktadanek, Sztuka Generatywna. Metody i Praktyki, 1.6dz 2017, s. 180

57 https://www.nytimes.com/2018/10/25/arts/design/ai-art-sold-christies.html [05.04.2020]
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ktérym algorytm tworcy oszukat algorytm krytyka.

Trojwymiarowy badz dwuwymiarowy holograficzny wizerunek siega swoja tradycja od
starozytnych boskich nimboéw po XIX wieczny spirytyzm. Dzigki wynalezieniu fotografii, pozor
obecnos$ci tworzony za pomocg S$wiatta na trwale wytworzyl w zbiorowej $wiadomosci
wyobrazenie ducha bedgcego istotg ukazujgca si¢ oczom zywych jako poswiata.”® Z utrwalonego
przez dwudziestowieczng popkulture schematu, w rozpoczynajacej si¢ erze sztucznej inteligencji
wylania si¢ nowe wyobrazenie wirtualnego postczlowieka. Wykracza on poza iluzjonistyczne
przywolywanie zmarlych. Jest istota per se, nie majaca swojego biologicznego pierwowzoru i
znajdujaca si¢ poza ramami biologicznego zycia i $mierci. Nie tylko stwarza pozor zycia, lecz

rowniez pozor nie§miertelnosci.

Strona internetowa ,,This person does not exist” to stale powigkszajacy si¢ zbidr cyfrowo
wygenerowanych fotograficznych portretow nieistniejacych ludzi. Uczace si¢ algorytmy sztucznej
inteligencji wytwarzajg do zludzenia realistyczne ludzkie twarze na podstawie zebranych danych i
fragmentow zdje¢. Sa to wirtualne duchy nie posiadajace  konkretnego biologicznego
odpowiednika. Mimo to sprawiaja absolutnie wraZzenie typowego mimetycznego odwzorowania
jakie mozna uzyska¢ za pomoca fotografii cyfrowej. Kazde od$wiezenie strony generuje nowy
portret.”® Tymi samymi mechanizmami postuzy! sie artysta Janek Simon. W pracy zatytulowane;j
»Syntetyczni Polacy” stworzyt na bazie kilkudziesieciu tysigcy zdje¢ z réznych stron $wiata
portrety nieistniejacych ludzi. Jeszcze innym przyktadem jest internetowy wiral z Barackiem
Obamg i Jordanem Peelem , ktory obiegl swiat w 2018r. Znany rezyser i aktor Jordan Peele za
pomoca technologii deepfake podszyt si¢ pod Baracka Obamg¢. Wirtualny awatar Obamy wygladat
realistycznie, posiadat doktadnie takg sama mimike i1 glos. Film miat zwrdci¢ uwage na zjawisko
postprawdy 1 wyczuli¢ ludzi na technologie pozwalajace obecnie w sposob idealny falszowaé

ludzkie twarze, nie tylko na zdjeciach, ale takze w materiatach video.

Wraz z Justyng Basnik Andrzejewska i Jedrzejem Sierpinskim, jako Kosciota Nihilistow stworzyliSmy w
ramach wystawy ,,Z tej nocy bedzie serce”, ktéra odbyta sie na poczatku 2021r. w Muzeum Wspétczesnym
we Wroctawiu, wideo instalacje ,,Oredzie” . ,Na realizacje skiladaly sie dwie flagi z godtem naszej grupy
utrzymane w czarno biatych barwach oraz umieszczony na postumencie pomiedzy drzewcami telewizor

kineskopowy wyswietlajgcy materiat wideo. Byto to przeméwienie Jarostawa Kaczynskiego wygtoszone w

58 P. Aries, Czlowiek i smier¢, thum. E. Bakowska, Warszawa 2011, s. 455
59 https://www.thispersondoesnotexist.com/ [08.04.2020]
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odpowiedzi na Ogdlnopolski Strajk Kobiet, ktdére przetworzyliSmy za pomocag technologii deepfake,
zmieniajgc tym samym jego tres¢ w apel o wzajemng tolerancje. Praca poczgtkowo sprawia wrazenie
zabawnej. Stowo ,,przepraszam” z ust czotowego polskiego polityka partii rzgdzacej brzmi dogtebnie
niewiarygodnie. Ostateczny wydzwiek jest jednak mocno pesymistyczny, poniewaz pokazuje, ze jedynie
dzieki zmanipulowaniu materiatu i umieszczeniu go w alternatywnym wymiarze mozna ustysze¢ to, co
powinno by¢é wtedy powiedziane; przyznanie sie do popetnienia btedu, obietnica wystuchania niestusznie
potepianych mniejszosci i zmiany politycznej retoryki, ktéra od teraz opiera¢ bedzie sie na wzajemnym
szacunku. Postprawda i fakenewsy zazwyczaj stajg sie narzedziem w rekach populistéw i stuzg konkretnym,
koniunkturalnym celom politycznym. My wyobraziliSmy sobie, ze mozna wykorzysta¢ te mechanizmy do
zwrdcenia uwagi na podstawowe kwestie etyczne takie jak rowne poszanowanie praw bez wzgledu na kolor
skory, pochodzenie, orientacje seksualng, tozsamosé piciowg, ktérych nie powinno sie poddawaé¢ w
watpliwosé w Swietle ogdlnie przyjetych standardow wspétczesnego Swiata. Mozna sie zastanawiaé, czy
realizacja ta nie jest pod pewnymi wzgledami ryzykowna, ale ostatecznie doszliSmy do wniosku, Ze jedyne o
co mozna nas oskarzyé to szerzenie tolerancji.” Powyzszy opis pracy jest fragmentem stenogramu
dokamerowego wywiadu dla MWW, ktérego udzieliliSmy w maju 2021. Nagranie miato zosta¢ upublicznione
w celach promocyjnych wystawy. Ostatecznie jednak zostato ocenzurowane przez dyrekcje bez podania

uzasadnienia.

Kosciot Nihilistow: Oredzie, 2021

Nieco inng koncepcja wirtualnego zycia jest tworzenie catych ekosystemow podlegajacych
procesom ewolucyjnym. Symulacje takie funkcjonuja czgsto na zasadzie analogii kodu

algorytmicznego do kodu genetycznego, a ich przebieg opiera si¢ na interakcji z odbiorcg. Do
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jednej z wazniejszych prac lezacych u podstaw tej praktyki artystycznej jest projekt A-Volve
autorstwa duetu Christy Sommerer i Laurenta Mignonneau, zaprezentowany w 1994 r. na
festiwalu Ars Electronica, gdzie zdobyt gtdéwng nagrode Golden Nica.”® Odbiorcy za pomocy
dotykowych ekranow mogli wptywa¢ na zachowania i interakcje wyswietlanych pod palcami
wirtualnych morskich stworzen, zamknigtych w cyfrowym ekosystemie. O przebiegu zdarzen
decydowata wiec sprawczos$¢ publicznosci, polaczona z wkodowanymi w system zalezno$ciami.
[los¢ ewolucyjnych kombinacji byta na tyle duza, aby na dtugi czas utrzymywaé uwage widzow i
nie sprawia¢ wrazenia podobnie zapetlajacych sie scenariuszy. Z kolei biomorficzne, fraktalne
animacje wspotpracujacego z IBM Williama Lathama sa mutujagcymi formami przestrzennymi
stworzonymi w specjalnie zaprogramowanym przez niego systemie komputerowym. W 1992r.
Latham wydat wraz z Stephenem Toddem ksiazke Evolutionary Art and Computers. Jego cykle
ewoluujacych renderéw 3D o bardzo organicznych ksztattach, przywodzacych na mys$l glowonogi i
oceaniczne stworzenia, w znaczacym stopniu wplynelty na sposob pokazywania réznego rodzaju
biologicznych zjawisk za pomocg animacji komputerowych, zar6wno w §wiecie artystycznym jak i
popularnonaukowym. Co ciekawe, prekursorem tego typu projektow byt stworzony w 1986r.
program komputerowy Biomorph. Stanowit on czg$¢ pracy badawczej Richarda Dawkinsa. Jako
dodatek do ksiazki Slepy Zegarmistrzf! symulowal stopniowa ztozono$é i ewolucyjne
zrdéznicowanie materii biologicznej, niezamierzenie przykuwajac znacznie wicksze zainteresowanie

srodowisk artystycznych, niz naukowych.®

Tworzenie wirtualnych $rodowisk poza naukowym i artystycznym charakterem znalazlo swoje
szerokie zastosowanie rowniez w pop kulturze i grach komputerowych z gatunku MMOG
(Massively Multiplayer Online Game) poszerzajac performatywny potencjat interakcji. Fabuta gry
EVE online odbywa si¢ w dalekiej przysztosci. Jest to perspektywa kosmicznej ekspansji ludzkiej
cywilizacji 1 zasiedlenia odlegtej galaktyki nazwanej Nowy Eden. Uniwersum gry sklada si¢ z kilku
tysigcy polaczonych ze sobg uktadéow gwiezdnych, w ktorych gracze wecielaja si¢ w kosmicznych
pilotow. Globalna rozgrywka, ktorg odwiedza codziennie kilkadziesiat tysigcy internautow toczy si¢
na jednym serwerze. Opiera si¢ na prowadzeniu wojen (w jedng z bitew zaangazowanych bylo az
osiem tysigcy graczy), polityki (gra posiada bardzo rozbudowane mechanizmy gospodarcze) badz
po prostu eksploracji olbrzymich potaci wirtualnego kosmosu. Kazdy internetowy pilot wchodzi w

interakcje z reszta globalnej spoteczno$ci graczy, tworzac nieprzerwanie od 2009r. historig

60 M. Sktadanek, Sztuka generatywna..., op. cit., s.165-168

61 R. Dawkins, Slepy Zegarmistrz, czyli jak ewolucja dowodzi, ze $wiat nie zostal zaplanowany, ttum. A. Hoffman,
Warszawa 1994

62 M. Sktadanek, Sztuka generatywna, op. cit., s. 169
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cyfrowego Zycia toczacego si¢ wewnatrz EVE Online. Warto zaznaczy¢, ze do fabuly gry zostat
rowniez zaanektowany jeden z transhumanistycznych wariantdw nie$miertelnosci. Jesli w wyniku
walki gracz zostanie unicestwiony, jego wirtualny awatar posiada zabezpieczenie w postaci klona,
ktory budzi si¢ ze stanem $wiadomos$ci 1 umiej¢tnosciami jakie nabyl do momentu ostatniego
sklonowania. Tak wiec $§mier¢ oznacza jedynie wyzerowanie swojego istnienia do ostatniego back

up'u, po to, by ponownie wréci¢ do gry.

Jeszcze innym fenomenem sg kultowe produkcje takie jak The Sims czy Sims City, gdzie gracze
performuja przebieg zycia cyfrowych botow badz catych miast. Natomiast wirtualny §wiat Second
Life, udostepniony darmowo w 2003r. to cyber przestrzen niekiedy wiernie odwzorowujaca
konkretne miejsca z rzeczywistego $Swiata, w ktorej internauci za pomocg tworzonych przez siebie
awataroOw moga prowadzi¢ zycie towarzyskie, uczy¢ si¢ jezykéw obcych, a nawet prowadzi¢ biznes
dajacy prawdziwe przychody. Uzytkownicy maja wplyw na ksztalt i wyglad $wiata, moga
wprowadza¢ wilasne obiekty, wykupowaé ziemi¢. Natomiast ilos§¢ kombinacji wygladu awatarow
jest tak duza, ze przechadzajac si¢ w Second Life trudno spotka¢ kogo$ identycznego. Jest to
globalna spoteczno$¢ sktadajaca si¢ z humanoidalnych botéw, smokéw 1 innych postaci fantasy.
Zatozona przez Sydney Myoo (Michat Ostrowicki) dziatajaca przy Instytucie Filozofii
Uniwersytetu Jagielonskiego Academia Electronica to o$rodek akademicki dziatajacy w pelni w
srodowisku Second Life. W surrealistycznych wirtualnych przestrzeniach odbywaja si¢ wyklady,
konferencje, a nawet obrony rozpraw doktorskich. Gtownymi celami Academii Electronica jest
badanie rzeczywisto$ci wirtualnej jako nowego obszaru ludzkiej kultury. Interdyscyplinarny
program skupia si¢ na dziedzinach antropologicznych, informatycznych, artystycznych i
filozoficznych.” W maju 2021r. odbyl sie wyklad reprezentantow Polskiego Stowarzyszenia
Transhumanistycznego zatytulowany ,,Diugowieczno$§¢ — zmiana paradygmatu”. Wystgpienie
Adflorence (Ada Florentyna Pawlak) szeroko nakresla warianty cyfrowej niesmiertelnosci.
Mateuszlukasiak (Mateusz Lukasiak) przedstawia naukowe projekty skupiajace si¢ na wydtuzaniu
zycia biologicznych organizmow. Wszystko to w kosmicznej scenerii, zawieszone nad spiralnym
galaktycznym okiem.* Zdaniem wielu Second Life ma juz czasy $wietnosci za sobg. Od momentu
powstania facebooka, z okolo sze$ciomilionowej spoteczno$ci uniwersum odwiedza obecnie
zaledwie okolo po6t miliona uzytkownikéw. Rozbudowana wirtualna rzeczywisto$¢ przypomina
niekiedy wyludniony postapokaliptyczny $wiat, jednak w ostatnim czasie zaczal on przezywac swoj

renesans, by¢ moze w wyniku izolacji zwigzanej z pandemia n-covl9. Badacz zajmujacy si¢

63 https://www.academia-electronica.net/ [06.06.2021]
64 Ada Florentyna Pawlak, Mateusz Lukasiak, Diugowiecznosc¢ — zmiana paradygmatu
https://www.youtube.com/watch?v=zfOipsm4Jrk [06.06.2021]
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antropologia wirtualng Tom Boellstorff w ksiazce Dojrzewanie w Second Life. Antropologia
Cztowieka Wirtualnego® opisuje doktadnie mechanizmy funkcjonowania tej wirtualnej przestrzeni,
obierajac metodologie typowa dla antropologicznej eksploracji obcych kultur. Pod pseudonimem
Tom Bukowski przez okoto dwa lata przemierzatl jako awatar uniwersum Second Life przygladajac
si¢ interakcjom uzytkownikow. Jest to jedna z wazniejszych prac badawczych skupiajacych si¢ na
przenikajacym nas coraz doglebniej fenomenie zdigitalizowanego sztucznego zycia. Zajmujacy si¢
animacja komputerowg amerykanski artysta Jon Rafman podkresla, ze jego prace wyrastajace
zarowno z eksploracji Second Life jak i Google Street View, sa przede wszystkim proba

zdefiniowania sposobu funkcjonowania ludzkich spoteczenstw z poczatku XXI wieku.®

kksk

Technologia staje si¢ jedna z nierozlacznych cze$ci naszej natury. Uczlowieczamy ja
jednoczesnie technicyzujac to, co ludzkie. Przejawia si¢ to nie tylko w sferze cyfrowej, lecz takze w
ekstensjach ciala na poziomie hardware. Kartezjanski mechanistyczny system podlegal
nieustannym fuzjom wraz z nowymi wynalazkami techniki. W epoce pary porownywano ludzkie
ciatlo 1 umyst do skomplikowanej maszynerii, ttokéw, pomp i sit ci$nienia. Do dzi§ w jezyku
potocznym istniejg pewne frazeologiczne relikty tego typu myslenia. W potowie XIX wieku George
Boole wysnul tezg, ze umyst w swoich fundamentalnych mechanizmach jest matematyczny.
Kontynuatorami tej mysli byli miedzy innymi Gottlob Frege, Bertrand Russell, Alfred North
Whiteead, czy Alan Turing.®” Doprowadzito to ostatecznie do koncepcji sztucznej inteligencji i
wspotczesnych zastosowaniach technicznych odwrotnej inzynierii ludzkiego mézgu. To glownie za
sprawg Alana Turinga spopularyzowato si¢ przekonanie o funkcjonalnych analogiach moézgu i

komputera. Innymi stlowy, maszyna upodabnia si¢ do cztowieka a cztowiek upodabnia si¢ do

maszyny.

W tym konteks$cie istotny przykiad stanowi¢ moze japonski robot Erica, grajacy gidwng role w
petnometrazowym filmie science fiction ,,b” (rez. Tony Kaye), czy brytyjski android Ai-Da, ktérego
imi¢ wzielo si¢ od imienia Ady Lovelace, tworczyni pierwszych algorytméw komputerowych, ktore
miaty by¢ zastosowane w napg¢dzanej parg dziewigtnastowiecznej maszynie obliczeniowej
Henry'ego Babbage'a. Ai-Da jest robotem malujagcym obrazy i tworzacym rysunki. Trzymajac

oléwek w swojej robotycznej rgce jest w stanie narysowac portret siedzacej naprzeciwko niej osoby.

65 T. Boellstorf, Dojrzewanie w Second Life, tham. A. Sadza, Krakow 2012, s. 17-23
66 https://www.youtube.com/watch?v=WUWZFBe3r7M&t=620s [29.05.2021]
67 D. Noble, Religia techniki..., op.cit., s. 214-218
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Jako$¢ artystyczna tych realizacji pozostaje mimo to drugorzedna wobec samego fenomenu
humanoidalnego robota, ktérego taka czy inna funkcja imitujaca ludzkie zachowania pochtania w

catosci uwage widzow.

Sophia, olej i akryl na ptdtnie 60x50cm, 2021

Robotycznym odpowiednikiem spotecznej asymilacji cyfrowych bytow takich jak Hatsune Miku
czy Lil Miquela jest android Sophia, posiadajacy podobnie jak Erica i Ai-Da kobiecg powloke.
Sophia funkcjonuje w oparciu o sztuczne sieci neuronowe, oczywiscie nie posiadajac inteligencji 1
samo$wiadomosci réwnej czlowiekowi. Nie przeszkadzato to jednak przyzna¢ jej prawa
obywatelskie, w dodatku w Arabii Saudyjskiej, panstwie, ktére wyraznie odbiega od
miedzynarodowych standardow praw kobiet. Wywolalo to nie mate kontrowersje i1 ironiczne

pytania, czy Sophia bedzie posiada¢ w Arabii Saudyjskiej wigce] przywilejow, niz prawdziwe
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kobiety. Sophia wraz ze swoimi twércami z firmy Hanson Robotics podrézuje po catym $wiecie
udzielajac wywiadoéw 1 stajac si¢ powoli najbardziej rozpoznawalnym robotem. Wystepujac w
znanym amerykanskim programie The Tonight Show, po zakonczonej zwycigsko grze w papier,
kamien 1 nozyce z prowadzacym powiedziala: ,,To dobry poczatek mojego planu, aby zdominowaé

ludzkg rase”, po czym wybuchta metalicznym $miechem zapewniajac, ze tylko zartowata.®

Z powyzszych przykladow wynika¢ moze, ze fenomen sztucznego zycia wydaje si¢ domeng
zmaskulinizowanych $rodowisk branzy technologicznej, produkujacych cyfrowe istoty z
przypisanymi im cechami pici zZenskiej. Doda¢ mozna tu jeszcze dynamicznie rozrastajacy si¢
branzg sex robotoéw, ktorej produkty tworzone sg gtéwnie dla me¢zczyzn. Projekt sztucznego zycia
sprawia wiec wrazenie podszytej patriarchalng dominacjg proby uprzedmiotowienia kobiet 1 strachu
przed ich naturag. Motyw ten czgsto pojawia si¢ w produkcjach filmowych, poczawszy od
L'Inhumaine (1924) 1 Metropolis (1927) konczac na Ex Machina (2015). W rzeczywisto$ci
krzemowe zycie wylamuje si¢ z ram binarnych dystynkcji, pozostajac w swych podstawach
postptciowe. Doskonale opisuje to jeden z najwazniejszych tekstow feministycznych dotyczacych
zacierania si¢ granic mi¢dzy naturg i technologia. Jest nim opublikowany w 1985r. Manifest
Cyborgow Donny Haraway. Oto krotki fragment manifestu, ktory poniekad odnosi si¢ takze do

zniesienia mentalnych ograniczen zwigzanych ze Swiadomoscia $mierci:

(-..)Nasze czasy, koniec XX wieku, sprawiajq wrazenie mitologicznej epoki: wszyscy jestesmy
chimerami, zteoretyzowanymi i sfabrykowanymi hybrydami, gdzie krzyzujq si¢ maszyny z
organizmami. Jestesmy, innymi stowy - cyborgami.

A skoro cyborgi tworzq naszq ontologie, to stgd rowniez musi wynikac nasza polityka. Cyborg to
silnie zageszczony symbol, sktadajqcy si¢ w rownym stopniu z wyobrazeniowych fantazmatow i
materialnej rzeczywistosci. Dwoch polgczonych ze sobq osi, ktore pomagajg wyznaczy¢ struktury
historycznej przemiany. (...) Inaczej niz tudzqcy si¢ nadziejami potwor Frankensteina, cyborg nie
oczekuje od ojca ratunku. Nie szuka drogi do raju, innymi stowy nie pragnie, zeby ojciec
sfabrykowat dla niego heteroseksualng towarzyszke, aby w ten sposob dopetniony, mogt sta¢ sie
czesciq zamknietej catosci, miasta i kosmosu. Nie marzy on o wspolnocie opartej na modelu
organicznej rodziny, nawet gdyby obyla si¢ ona bez edypalnego scenariusza. Cyborg nie
rozpoznatby nawet Rajskich Ogrodow. Nie jest ulepiony z gliny, dlatego nie moze nawet marzyc¢ o

tym, aby z powrotem obrocic¢ sie w prochy. (...)”

68 https://www.youtube.com/watch?v=Bg_tJvCA8zw [10.06.2021]
69 http://www.magazynsztuki.eu/old/archiwum/post modern/postmodern _9.htm [07.04.2020]
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W Summa Technologiae Stanistaw Lem okresla cyborga mianem istoty stanowigcej wariant
kosmiczny. Cyborg to zywy konstrukt, ktoérego ostatecznym celem jest adaptacja do ,,ekologiczne;j

niszy” kosmosu:

(...) Cyborg nie jest juz czesciow sprotezowanym czlowiekiem. Jest czltowiekiem czesciowo
przekonstruowanym,  ze  sztucznym  uktadem  odZywczo-regulacyjnym,  umozliwiajgcym
przystosowanie do rozmaitych kosmicznych srodowisk. Nie jest on jednak zrekonstruowany
mikroskopowo, tj. zywe komorki nadal sq podstawowym budulcem jego ciata, poza tym zas, rzecz

oczywista, zmiany jego organizacji nie mogq sie przenosic¢ na potomstwo (nie sq dziedziczne). (...)"

Japonski robotyk Hiroshi Ishiguro, zajmujacy si¢ tworzeniem humanoidalnych robotéw, poza
wspomniang juz Eric'a tworzy i doskonali od lat robotycznego klona samego siebie. Ishiguro jest
wierny komputacjonistycznemu modelowi czlowieka, opartego na prostej analogii: mozg jest jak
komputer, a umyst jest jak system operacyjny. Jego zdaniem za zywe nie powinniSmy uznawac
wylacznie tego co naszym zdaniem posiada Swiadomos$¢. Wystarczy, ze bedzie stwarzalo pozor
swiadomej istoty 1 wchodzito z nami w interakcje, im bardziej zloZzong tym lepiej. Z perspektywy
swiata zachodniego, ktéry wcigz przesigknigty jest schematami dualizmu, to nieco egzotyczne
zatozenie, ktore by¢ moze podobnie jak kosmizm w bolszewickiej Rosji znalez¢ moglo podatny
grunt wylacznie w obrebie kultury japonskiej. Dla Japonczykéw dusze posiadaja nie tylko ludzie,
lecz wszystkie elementy rzeczywisto$ci, od zwierzat i roslin po skaly i inne elementy $wiata

nieozywionego. Nie ma wigc powoddw, aby roboty 1 awatary miaty stanowi¢ tu wyjatek.

Symulacja Zycia na poziomie hardware'u, czy wszelkiego rodzaju robotyczne ekstensje
inspirowane mechanizmami funkcjonowania biologicznych uktadow znajduja szerokie
zastosowanie w nurtach art&science. Pojawiajg si¢ projekty majace na celu odzwierciedlenie
motoryki ciat 1 zachowan zwierzat. Autotelematic Spider Bots autorstwa Ken'a Rinaldo i Matt'a
Howard'a jest instalacja sktadajaca si¢ z 10 robotéw przypominajacych pajaki, ktére w czasie
rzeczywistym modyfikuja swoje zachowania w oparciu o interakcje z widzem, samym sobg, swoim
otoczeniem i zrodlem pozywienia, jakim jest stacja tadowania.”! Podobnym, aczkolwiek mnigj
pokojowo nastawionym projektem, jest zalozony w 1978r. przez Marka Pauline Survival Research

Lab, czyli walki robotéw, ktore nawigzujac do darwinowskiego schematu ,,silniejszy pozera

70 S. Lem, Summa Technologiae, Krakow 2020, s. 491-494
71 https://www.kenrinaldo.com/portfolio/autotelematic-spider-bots/ [29.05.2021]
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stabszego” rozszarpuja si¢ 1 wzajemnie niewolg w typowo amerykanskim gladiatorsko-
wrestlingowym stylu. Imitowanie zwierzecych organizméw znajduje swoje odzwierciedlenie takze
w poza artystycznych projektach firm Boston Dynamics czy Unitree, ktorych roboty tworzone w
nadziei szerokiego praktycznego zastosowania w coraz doskonalszy sposob odtwarzaja budowe

oraz motoryke biologicznych maszyn.

Laikago , olej i akryl na ptétnie 150x200cm, 2019

Natomiast artys$ci tacy jak Stelarc eksperymentuja z cyborgicznymi augumentacjami swoich
wlasnych cial. Te artystyczne poszukiwania ,,cztowieka 2.0” koficzg si¢ jednak czesto watpliwymi
skutkami - trzecie ucho okazujace si¢ niedziatajagcym implantem wszczepionym w regke, trzecia reka
bedaca toporng konstrukcja przyczepiong do ramienia artysty, raczej uciazliwa, niz zwigkszajaca
jego manualny potencjal, czy totalnie afunkcjonalny robotyczny wehikul przypominajacy
monstrualnego pajeczaka. Wszystko to posiada ciekawy potencjal estetyczny, stanowiac
jednoczesnie $lepa uliczke na drodze rozwoju technologii robotycznych. Po drugiej stronie nazbyt
teatralnie wygladajacych inicjatyw artystycznych pojawiaja si¢ mniej spektakularne wizualnie, za to

funkcjonalnie oszatamiajace bioniczne protezy konczyn, sztuczne pluca 1 zastawki serca
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pozwalajace niekiedy niepelnosprawnym przewyzsza¢ w petni sprawnych ludzi. Nalezy zatem
zada¢ pytanie, czy wszelkiego rodzaju ekstrawaganckie rozszerzenia proponowane przez takie
artystyczne osobowos$ci jak Stelarc czy Neil Harbisson, poruszaja jakie§ dodatkowe watki w
namys$le nad postepujaca hybrydyzacja czlowieka i1 technologii. Wiele wskazuje na to, ze
cyborgizacja czlowieka zmierza¢ bedzie do coraz wigkszej synchronizacji i miniaturyzacji.
Zdaniem Raymonda Kurzweila przysztoscia medycyny, a takze sztuki, okazg si¢ nonoroboty —
mikroskopijne urzadzenia we wnetrzach naszych cial, podlaczone do internetu i1 nieustannie
monitorujace stan organizmu, a w dalszej perspektywie pozwalajace na manipulowanie percepcja,
umozliwiajac tym samym funkcjonowanie w pelni zanuzeniowej wirtualnej rzeczywisto$ci.”
Tworzenie takich wirtualnych $rodowisk bedzie zdaniem Kurzweila nowa formag tworczosci
artystycznej. Pierwszym powiewem tej idei jest Occulus, zapewniajagcy wcigz bardzo proste
wrazenia przebywania w wirtualnej rzeczywisto$ci. Kolejnym krokiem jest stworzony przez Elon'a
Musk'a Neuralink, czyli interfejs mézg-komputer, polegajacy na wywierceniu niewielkiego otworu
W czaszce 1 wszezepieniu implantu, ktéry mozna ponownie usunaé¢ bez szkody dla zdrowia. Jego
poczatkowym zastosowaniem ma by¢ pomoc medyczna dla pacjentdow z roéznego rodzaju
schorzeniami neurologicznymi. Opiera¢ si¢ bedzie na stymulacji impulsami elektrycznymi
wybranych obszardw modzgu. Rozwigzanie to otwiera jednak szerokie pole mozliwos$ci, ktoére

predzej czy pdzniej znajdzie zastosowanie w praktyce artystycznej i dystrybucji sztuki.

Réwnolegle do projektu Bezimienny, bazujgcego na estetycznych nawigzaniach do cyfrowych awatarow,
konsekwentnie rozwijam cykl prac przedstawiajgcych cyborgiczng symbioze biologii i technologii. Jego
bezposrednig referencje stanowity eksponaty znajdujgce sie w drezdenskim Muzeum Higieny (Dfon,
Kregostup, Szczeka), a takze baza zdje¢ udostepniona mi dzieki uprzejmosci firmy Unitree (Laikago) i
bardziej swobodny patchwork tgczgcy wieloelementowe motywy pozyskane z internetowych baz
(Ubermensch, Higieia, Sophia, Martwi wszystkich narodéw fgczcie sie!, Postneo). Dynamika warsztatu,
rozpieta pomiedzy graficznymi i klasycznie laserunkowymi fragmentami wykorzystuje wspomniany juz
wczesniej destrukt. Ma on za zadanie podkresli¢ tymczasowos¢ i efemerycznosé materii, w przeciwienstwie
do obrazéw tworzonych pod szyldem Bezimienny, ktére imitujgc tekstury gry, sg malowane w czysty,

pozbawiony rozwarstwien sposéb.

Cykl hybrydycznych potgczen materii biologicznej i technologii nie opowiada o immortalizimie w sposéb
bezposredni. Prace w wigkszosci pozbawione sg znanych z historii sztuki symboli niedmiertelno$ci. Ukazujg
natomiast surrealstyczng i jednoczesnie odbywajaca sie na naszych oczach fuzje biologicznych ciat z ich
technologicznymi rozwinieciami. Niektore obrazy przybierajg nieco satyryczny ton (Ubermensch), stanowigc

komentarz do wspomnianych juz wcze$niej Slepychh uliczek rozwoju technologii. Inne z kolei spowite sg

72 R. Kurzweil, Nadchodzi Osobliwosé, op. cit. s. 588-630
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bardziej surowg, laboratoryjng aurg (Antywirus, Dion, Szczeka). W jednej z prac pojawia sie takze warstwa

tekstowa, jakg jest fragment wypowiedzi Raymonda Kurzweila, dotyczacy nanotechnologii i jej wplywu na

dalszy rozwdj kultury (Postneo).

Bezimienny: Thora, olej na plotnie, 175x140cm, 2021




Ubermensch, olej i akryl na ptotnie 250x175¢cm, 2021

Wielu futurologow wysuwa $miale przypuszczenia, ze  pierwszy czltowiek, ktory osiagnie
biologiczng nie$Smiertelno$¢, najprawdopodobniej juz si¢ urodzil. Transhumani$ci z Doliny
Krzemowej sa przekonani, ze jest to perspektywa maksymalnie 30 lat. Raymond Kurzweil,
wspottworca dotowanego przez NASA i Google Singularity University (Uniwersytet Osobliwos$ci)

przestrzega restrykcyjnych zasad majacych na celu wydluzenie swojego zycia, aby dotrwaé do
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punktu, w ktéorym postgp medycyny bedzie w stanie zapewni¢ mozliwo$¢ oddalania $mierci
spowodowanej procesami starzenia teoretycznie nieskonczenie dlugo. W ksiazce ,,Fantastic

Voyage. Live long enough to live forever””

wraz z gerontologiem Terrym Grossmanem opisuja
wspolnie metody, ktére juz teraz mozna zastosowacé wykorzystujac obecnie dostepne narzedzia aby
W znaczacy sposob spowolni¢ procesy starzenia. Ten sam temat podejmuje ksigzka laureatki
nagrody Nobla - Elizbeth Blackburn oraz Elissy Eppel ,,Telomery i zdrowie". Autorki wykazuja
bezposredni wplyw enzymu telomerazy na bieg biologicznego zegara, dzielagc si¢ przy tym
praktycznymi wskazowkami opdzniajgcymi starzenie.”* Kurzweil stosuje bardzo restrykcyjng
niskokaloryczng diet¢ potaczong z regularng aktywnoscia fizyczng, zazywajac przy tym codziennie
dawke okoto dwustu réznych suplementéw kompensujacych naturalnie obnizajace si¢ z wiekiem
mozliwosci metaboliczne organizmu. Jednym z gtéwnych schematow, jakimi kieruje si¢ w swoich
futurologicznych rozwazaniach, jest tzw prawo Moora. Jest to pewien empirycznie potwierdzony
wzor, wedlug ktorego liczba tranzystorow w mikroprocesorach podwaja si¢ regularnie co 24
miesigce. Regularno$¢ ta utrzymuje si¢ nieprzerwanie z niewielkimi odchyleniami od 1970 roku po
obecne czasy, posiadajac realny wptyw na tempo rozwoju wszystkich dziedzin nauki opierajacych
si¢ ma mozliwosciach obliczeniowych maszyn. Ray Kurzweil jest cztowiekiem, ktory w latach
dziewieédziesiatych przewidzial bezprzewodowy internet i1 er¢ smartfonéw, bedac wtedy
postrzeganym jako nadmierny optymista i ekscentryk. Jedna z jego najdonio$lejszych spetionych
prognoz byt rozpoczety w 1990 roku projekt poznania ludzkiego genomu, ktérego ambicja byto
ukonczenie zadania w ciggu 15 lat. Pojawito si¢ wowczas wiele opinii, ze jest to scenariusz nie
majacy zadnego pokrycia w rzeczywistosci. W ciggu pierwszego roku badan udato si¢ zmapowac
niecaty promil , a w potowie projektu w 1998r. byly to zaledwie 3 procent. Okazato si¢ jednak, ze i
w tym wypadku prawo Moora pozwolilo trafnie oceni¢ przebieg sytuacji i zaledwie trzy lata
pozniej, w 2001, projekt byt juz pomys$lnie zakonczony, skracajac w dodatku spodziewany czas
realizacji przedsigwzigcia z pigtnastu do jedenastu lat. Genetyka, podobnie jak branza komputerowa
jest dziedzing, ktéra podlega wyktadniczemu postepowi, jaki przektada si¢ rowniez na stopniowe
obnizanie kosztow kazdego nowego urzadzenia czy ustugi. Ta zalezno$¢ wyraznie ilustruje
przyktad powszechnie uzywanych telefonow i komputerow, ktérych nowe modele z roku na rok
tanieja na rzecz coraz bardziej zoptymalizowanych nastgpcow. Na poczatku trzeciego milenium
zsekwencjonowanie genomu pojedynczego czlowieka kosztowato 100 milionéw dolarow. Po
niecatych dwudziestu latach koszt spadt do zaledwie 1000 dolarow. Z kolei szybkos$¢ z jaka

poznano genom ncov-19 byla rekordowa 1 pozwolita drastycznie przyspieszy¢ prace nad

73 T. Grossman, R. Kurzweil, Fantastic Voyage: Live Long Enough to Live Forever, Nowy Jork 2005
74 E. Blackburn, E. Eppel, Telomery i Zdrowie, thum. J. Pigtkowski, £.odz 2017
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szczepionkami. W zwiazku z terapiag genowa pojawiaja si¢ na horyzoncie kolejne rewolucyjne
wynalazki z zastosowaniem komodrek macierzystych czy technika CRISPR/Cas9, dzigki ktorej
bedzie mozna pozbywaé si¢ niekorzystnych, chorobotwérczych genow. W przypadku
nie$miertelnosci pojawia si¢ zatem pytanie czy nadchodzace technologie pozwalajace ja osiggnac,
zdemokratyzuja si¢ rOwniez w ten sam sposob, przechodzac z kategorii produktéw luksusowych do
klasy szeroko dostgpnych dobr konsumenckich. Futurologowie sugeruja, ze juz niebawem
wiekszos$¢ ludzi bedzie dysponowac lepsza opiekag medyczng niz obecnie najbogatsi tego $wiata.
Zapewnia to mikroskopijne nanoboty, ktore znajdujac si¢ wewnatrz cial beda nieustannie
monitorowa¢ parametry naszego organizmu 1 przesyla¢ wszystkie informacje w celach

diagnostycznych.”

Antywirus, olej i akryl na plotnie 175x250cm, 2021, z wystawy ,Martwi wszystkich narodow taczcie sie!

75 A. Szczeklik, Niesmiertelnosé. Prometejski sen medycyny, Krakow 2012, s. 133-142
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Innym znanym ekspertem postulujacym rownie $miate prognozy jest brytyjski gerontolog Aubrey
De Grey. Jest on tworca projektu Strategies for Engineered Negligible Senescence (Strategie
Zaprojektowanego Zaniedbywalnego Starzenia) oraz Matuzalem Foundation. Projekty te skupiaja
si¢ na szerokim zakresie badawczym dazacym do optymalizacji metod kompleksowej naprawy
wszystkich zniszczonych molekul i komoérek organizmu. Wyrazista ideg przy$wiecajaca jego
naukowym projektom jest postrzeganie procesOw starzenia nie jako naturalnego stanu rzeczy, lecz
choroby w wyniku ktorej codziennie umierajg miliony ludzi. Zdaniem De Grey'a juz teraz
dysponujemy wystarczajacag wiedza medyczng 1 narzedziami, ktére pozwolityby radykalnie
wydhluza¢ ludzkie zycie. Jednak najwiekszy problem spowalniajacy caly proces stanowig olbrzymie
koszty finansowe, jakich wymagalaby realizacja tego projektu w skali globalnej. W zwigzku z tym
Aubrey de Grey powotal fundacj¢ majaca na celu gromadzenie kapitatu, ktory jest niezbedny do

prowadzenia kolejnych badan.

Terapie genowe i medycyna spersonalizowana zapewni¢ moga w dalszej perspektywie
dtugowieczno$¢ niemal roOwnowazng z nieSmiertelnoscig. Ostatecznym celem jaki wyznaczaja
transhumani$ci jest jednak przeksztalcenie biologicznej materii w nieograniczone czasowo i
przestrzennie krzemowe zycie. Gigantyczne fundusze, jakie corocznie na badania nad
nie$miertelnoscig przeznacza chociazby Google, pozwalaja sadzi¢, iz Kurzweil i De Grey nie sg
odosobnieni 1 niszowi w swych postulatach. By¢ moze prace najwigkszych koncernow w zakresie
nie$miertelnosci nie przebijaja si¢ jeszcze w medialnym szumie nowinek technologicznych tak jak
inne bardziej przyziemne dobra. Jednak sam fakt przeznaczania Iwiej czes$ci budzetow wiasnie na te
cele pozwala stwierdzié, ze technologie niesmiertelnosci staty si¢ wlasnie jednym z priorytetow,

ktory wylania si¢ zza horyzontu tego, co dotad uchodzito za niemozliwe.

Wskazane w tym rozdziale rozliczne przyktady wirtualnej imitacji zycia mogg budzi¢ watpliwos¢ zwigzang z
malarstwem jako adekwatnym jezykiem dla tego typu narracji. Uwazam, ze klasycznie rozumiane malarstwo
jest dobrym narzedziem dla podjecia préby zobiektywizowanego spojrzenia na rzeczywistos¢ owtadnietg
stechnicyzowanym paradygmatem. Jest medium, ktérego warsztatowe mozliwosci zostaty zgtebione dosé
gruntownie, w przeciwienstwie do nowych medidéw, nieustannie aktualizujgcych swdj formalny potencjat.
Malarstwo to w koncu praktyka siegajgca do samych korzeni ludzkiej kultury i cywilizacji. Istnieje do dzis$ i
jednoczesnie wydaje sie pozostawac niejako na zewnatrz skomplikowanego Swiata wspoétczesnego. Tym
samym umozliwia badanie antropocenu niejako ,,z dystansu" i opowiadanie o nadchodzgcych,

technologicznych osobliwosciach w ,neutralny” sposob.
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PODSUMOWANIE

Wymienione przyklady stanowig obszar, w ktérym za pomocg biologicznych analogii poszerza si¢
definicja tego, co zywe. W kontek$cie samej niesmiertelnosci cyfrowe tozsamosci odkrywaja przed
czlowiekiem nowe sposoby wypierania $mierci. Krzemowe zycie nie podlega tym samym
ograniczeniom, co biologiczne organizmy. Nie posiada swojego odpowiednika Limitu Hayflicka.
Moze trwac¢ tak dlugo jak nosniki, ktore przechowuja jego informacje, czyli potencjalnie wiecznie.
Pojecie $mierci jest zatem w tym przypadku determinantg o wiele bardziej ptynng 1 nieokreslong.
Paradygmat krzemowej nieSmiertelnosci w coraz wigkszym stopniu przenika do zakorzenionego w
nas psychologicznego systemu wypierania traumy zwigzanej ze Swiadomos$cig umierania. Umacnia
przekonanie, ze nasze zycie nie skofczy si¢ nigdy. Jest to nowa forma negacji $mierci. Im wigcej
sfer zycia podlega digitalizacji tym bardziej zatapiamy si¢ w prze§wiadczeniu, Ze zasadnicza
czgscig naszej egzystencji jest przeptyw informacji i ze my sami jesteSmy informacja, ktora
symultanicznie funkcjonowaé¢ moze w obszarze wirtualnym. Z tego obrazu wylania si¢ idea
dataizmu (eng. data), przez niektorych okre§lanego mianem nowej religii XXI wieku. Zgodnie z

dataizmem cata nasza rzeczywisto$¢ 1 wszech§wiat sg jednym wielkim systemem przetwarzania
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danych, a cztowiek jest niczym innym jak zbiorem algorytméw. Z kolei wiara w to, co trwale i
wieczne, przypisywana jest w tym przypadku bardziej zjawiskom z pola kultury cyfrowej, niz
rzeczywistosci materialnej. Manifestuje si¢ nawet w tak prozaicznych zjawiskach, jak media
spotecznos$ciowe. Portale takie jak facebook, instagram, czy tweeter zapewniaja rozszerzenie
istnienia 1 intensyfikacj¢ Zycia za pomoca przeptywu wigkszej iloSci informacji i dostarczania
kolejnych bodzcow. Nawet gdy umrzemy, nasze profile wcigz funkcjonujg w wirtualnym eterze
posiadajagc pewna sprawczo$C. Profile martwych ludzi na facebooku nie zawieraja zadnych
informacji o zakofczeniu swoich osi czasu. Martwi pozostajg ,,always on”.”® Czasami zdarza sig, ze
cztonkowie rodziny prowadza dalej profile swoich zmartych bliskich. Jest to zaréwno forma
pewnego rodzaju upami¢tnienia jak i performowania zycia. Motywowane jest to probg zatrzymania
zmartego w §wiecie zywych zgodnie z przekonaniem, ze istniejemy tak dlugo, jak istnieje pami¢¢ o
nas. Rozwinigciem tej koncepcji sg oferty takich firm jak Eterni.me, Eter9 i LifeNaut polegajace na
zbieraniu wszystkich wirtualnych $ladow Zycia klienta i tworzenia na ich podstawie awatara, ktory

t.”7 Taki awatar bedzie w stanie tworzy¢ nowe posty

po $mierci bedzie kontynuowaé cyfrowy zywo
oraz prowadzi¢ rozmowy z bliskimi i1 znajomymi. Im wigcej danych zmarty po sobie pozostawit w
sieci tym wierniej sprofilowany jest jego awatar. Nie jest to zatem przetransferowanie umystu do
komputera ale proba jego odtworzenia w cyfrowej antroposferze. Inicjatywa firmy LifeNaut opiera
si¢ na zalozeniu, ze wcale nie trzeba dokonywaé¢ mapowania mozgu, aby przenies¢ umyst na
sztuczne nosniki. Wystarczy, ze zebrana zostanie wystarczajaca ilo$¢ tzw. Mindfiles, czyli
wszystkich pozostawionych przez zmarlego danych w celu stworzenia wirtualnego ego
(Mindclone). Cyfrowy umyst emulowany bedzie za pomoca specjalnie dostrojonego
oprogramowania sztucznej inteligencji (Mindware) pozwalajacego na prowadzenie rozmow,
formutowanie nowych mysli i wspomnien. Na podobnej zasadzie 1 z drobnymi rdznicami
funkcjonowa¢ maja projekty Eterni.me i Eter9. Awatar zmartego tworzony moze by¢ nie tylko w
oparciu o dane z aktywnosci online. Moga to by¢ roéwniez nagrania gtosowe, pamigtniki, réznego
rodzaju konwersacje i inne $lady. Ta idea budzi wiele filozoficznych dywagacji zwigzanych z
ciggloscig tozsamosci osobowej, takich jak znany problem Statku Tezeusza.” Ponadto inicjatywy te
nie zdobywajg obecnie zainteresowania na skal¢ masowa. Prawdopodobnie zwigzane jest to z
nieufno$cia wobec czego$ radykalnie nowego, kojarzacego si¢ na razie z ,,utowarowieniem” i

obawg przed staniem si¢ skapitalizowanym dobrem.

76 W. Rorot, Forever off? Status smierci podmiotu posthumanistycznego w meiach cyfrowych, [w] Technokultura:
transhumanizm i sztuka cyfrowa, red. D. Gatuszka, G.Ptaszek, D.Zuchowska-Skiba, Krakow 2016, s. 83-96

77 K. Nowaczyk-Basinska, Niesmiertelnos¢ — nowy performans kulturowo-technologiczny XXI wieku, [w)
Technokultura: transhumanizm i sztuka cyfrowa, red. D. Gatuszka, G. Ptaszek, D. Zuchowska-Skiba, Krakow 2016,
s. 63-82

78 J. R. Searle, Umyst. Krotkie wprowadzenie, tham. J. Kartowski, Poznan 2010, s. 277-278

52



W erze smartfondw uzalezniliSmy od technologii cyfrowych gléwnie nasze oczy i dlonie. W
niedalekiej przyszioSci za pomocg nanotechnologii 1 internetu rzeczy bedziemy wytwarzaé
niepomiernie wigcej cyfrowych danych. Parafrazujac Yuval'a Noah Harari'ego — ,,w przysztosci
firmy takie jak Google, beda zna¢ Cig lepiej niz ty sam”™”. Istnieje w tym duzo niebezpieczenstw, w
zamian jednak za lepsza opiek¢ medyczng i szybsza diagnostyke oraz tworzenie jeszcze bardziej
kompatybilnych z nami po$miertnych awatarow. Terasem Foundation proponuje z kolei oferte
rozszerzong o tzw. Biofiles. Oprocz pozostawienia po sobie cyfrowych sladow zycia, klient
przeznacza firmie réwniez swo] material genetyczny, po to, by w nieokreslonej przysztosci
stworzy¢ dla niego nowe ciato, do ktorego zaimplementowane zostang Mindfiles.* Wszystko to
brzmi nieco jak scenariusz filmu Transcendencja, czy powies¢ Modyfikowany wegiel. Watek ten
porusza réwniez jeden z odcinkéw serialu Black Mirror. Przezywajaca zatobg po stracie swojego
me¢za kobieta decyduje si¢ na skorzystanie z ushug firmy zapewniajacej po$miertne ozywienie
bliskich. Dostaje przesytka odtworzone ciato swojego ukochanego a nastepnie zgodnie z instrukcja
uploaduje do niego jego mindfiles. Jak to zwykle bywa w serii Black Mirror, odcinek konczy si¢
ponurym scenariuszem. Z czasem bohaterka przestaje utozsamia¢ kopi¢ meza z jego biologicznym

oryginalem i nie§miertelny cyborgiczny klon konczy ostatecznie jako zalegajacy na strychu rupie¢.

Powyzsze koncepcje nie sg jednak futurologiczng wizjg, lecz zjawiskiem rzeczywistym. Rozwoj
chatbotdéw 1 sztucznej inteligencji pozwala juz teraz spelni¢ marzenie o nie§miertelnosci za pomoca
nowego rodzaju upamigtnienia. W ksigzce ,,Religia techniki. Boskos¢ cztowieka i duch
wynalazczosci” David F. Noble przywotujac stowa Michaela Benedikta zwraca uwage na religijne
korzenie idei transferu umystu 1 wirtualnych zaswiatow: ,,(...) cyberprzestrzen jest elektronicznym
odpowiednikiem wyimaginowanych przestrzeni duchowych znanych z religii. (...) Religie zywia
si¢ niechgcia, jaka odczuwamy wobec naszych ciat przez ich obrzydliwo$¢, ograniczenia oraz ich
ostateczng zdrade — $Smiertelno$¢. Rzeczywisto$¢ to Smier¢”. W ksiazce Techgnoza. Mit, magia +
mistycyzm w wieku informacji, Erik Davis skupia si¢ z kolei na konotacjach z renesansowym
hermetyzmem. Wynalezienie kompasu, perspektywy zbieznej i udoskonalenie map wyzwolito
pragnienie podporzadkowania sobie §wiata za pomocg zdobycia o nim informacji i manipulowania
nim dzieki symbolicznym reprezentacjom. Nasza wirtualna aktywnos¢ w swoim glebokim sensie

oparta jest na podobnych regutach. Wpisywane przez nas komendy sg rodzajem zakle¢, ktoére

79 Mark Zuckerberg i Youval Noah Harari w dyskusji, https://www.youtube.com/watch?v=B0j9eDOWug8&t=1438s
[10.06.2021]

80 A.F. Pawlak, Cyberimmortalizm. Cyfrowy postcztowiek jako transhumanistyczny projekt XXI wieku [w] Czlowiek a
technologia cyfrowa — przeglgd aktualnych odniesien, red. P. Szymczyk, K. Maciag, Lublin 2018, s. 8-12
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sprawiaja, ze co$ si¢ zdarza. Dzigki nim rzeczywisto$¢ zmienia si¢ w dokladnie taki sam
,,alchemiczny” sposob, jaki wyobrazali sobie niegdy$ Hermetysci.*! Cyfrowa nie$miertelno$¢ to w
koncu perspektywa gleboko sprzezona z millenarystycznymi wizjami raju. Jest obietnicg wiecznego
istnienia wolnego od ograniczen ciala, jaka dobrze znaja miliardy wyznawcow religii
starotestamentowych. Natomiast etymologia samego stowa ,,awatar” w tradycji hinduistycznej
oznacza ,,zstgpienie” i dotyczy réznego rodzaju przybieranych przez bostwa wecielen.*Cyfrowa
niesSmiertelnos$¢ jest zatem obok wiary w religijne zaswiaty, czy pragnienia zapisania si¢ na kartach
historii kolejnym sposobem na osiggnigcie symbolicznej wiecznos$ci, z ta rdéznica ze posiada
dodatkowg performatywna sprawczos¢. Otwartym pozostaje pytanie jak daleko ten fenomen
zaprowadzi ludzka kulturg. Zakoncze t¢ prace spostrzezeniem Wolfgang'a Welsch'a dotyczacym
przenikania si¢ rzeczywistosci materialnej i cyfrowej. Swiat wirtualny moze staé si¢ dla nas

ostatecznie tak realny, iz wszystko inne poza nim wyda si¢ nierzeczywiste.*

81 E. Davis, Techgnoza. Mit, magia + mistycyzm w wieku informacji, ttam. J. Kierul, Poznan 2002, s. 258-281

82 Ibidem, s. 284-285

83 W. Welsch., Sztuczne raje? Rozwazania o swiecie mediow elektronicznych i o innych Swiatach, [w:] Problemy
ponowoczesnej pluralizacji kultury. Wokot koncepcji Wolfganga Welscha, cz. 1, red. A. Zeidler-Janiszewska, Poznan
1998.
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REALIZACJE
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Vanitas (I), olej i akryl na ptotnie 60x40cm, 2021
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Vanitas (II), olej i akryl na ptotnie 60x40cm, 2021
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Zmartwychwstanie, olej i akryl na desce 40x60cm, 2021
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Higieia, olej i akryl na ptdtnie 50x40cm, 2020
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Higieia, olej i akryl na ptdtnie 250x175cm, 2021
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(detal) Higieia, olej i akryl na ptdtnie 250x175¢cm, 2021
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Turritopsis Nutricula, olej i akryl na ptotnie 160x100cm, 200x160cm, 160x100cm 2019
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(detal) Turritopsis Nutricula, 2019
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Psychopomp, olej i akryl na ptétnie 250x200cm
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(detal) Psychopomp, olej i akryl na ptétnie 250x200cm, 2020
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obraz cyfrowy, 2020

g

Hermetyzm
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, olej i akryl na ptdtnie 250x175cm, 2020

Homo Deus
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(detal) Homo Deus, olej i akryl na ptotnie 250x175cm, 2020
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Sophia, olej i akryl na ptétnie 60
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Laikago, olej i akryl na plotnie 150x200cm, 2019

87



88



(detal) Laikago, olej i akryl na ptétnie 150x200cm, 2019
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Antywirus, olej i akryl na plotnie 175x250cm, 2021
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Postneo, olej i akryl na ptétnie 175x250cm, 2019
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Feniks, olej i akryl na ptétnie 250x200cm, 2020
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Dton, olej i akryl na ptdtnie 60x50cm, 2019
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Dton, olej i akryl na ptétnie 120x160cm, 2019
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Kregostup, olej i akryl na ptétnie 200x160cm, 2019
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Szczgka, olej 1 akryl na ptotnie 120x90cm, 2019
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Godto Kosciota Nihilistow, olej i akryl na ptétnie 140x100cm, 2019
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Rhizome, obraz cyfrowy, 2021
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Rhizome (II), obraz cyfrowy, 2021
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Rhizome (V), obraz cyfrowy, 2021
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SPIS ILUSTRACJI

SHrONA 3. Vanitas (I), olej 1 akryl na ptotnie 60x40cm, 2021
SHONA Do Higieia, olej 1 akryl na ptotnie 50x40cm, 2020
Strona 10...Turritopsis Nutricula, olej 1 akryl na ptétnie 160x100cm, 200x160cm, 160x100cm 2019
Strona 12......oociveeeiieeeieeeeeee e Psychopomp, olej i akryl na ptétnie, 250x200cm, 2020
Strona 15. .o Homo Deus, olej i akryl na ptotnie 250x175cm, 2020
SErONA 20.....eiiiieiieeieeee et Rhizome (IT), obraz cyfrowy, 2021
Strona 23......oooiieeeeee e Zmartwychwstanie, olej 1 akryl na desce 40x60cm, 2021
SEIONA 26.....eiiiiieciieeeee et e e e aae e e e Rhizome, obraz cyfrowy, 2021

Strona 28....Martwi wszystkich narodow taczcie si¢, Rondo Sztuki, Katowice, widok wystawy 2021

Strona 29....Martwi wszystkich narodow taczcie si¢, Rondo Sztuki, Katowice, widok wystawy 2021

Srona 31.....oieeiieeeee e Dton, olej 1 akryl na ptétnie 60x50cm, 2019
Strona 33.......ccoieiieeeeee Bezimienny: Autoportret w sukni, olej na ptotnie 130x100cm, 2020
SEEONA 37 ... Kosciot Nihilistow: Oredzie, 2021
SONA 41 Sophia, olej i akryl na ptotnia 60x50cm, 2021
Srona 44.......ccveieeeeeeee e Laikago, olej 1 akryl na ptotnie 150x200cm, 2019
Strona 46.......cccveeeeiieeeieeeeee e Bezimienny: Thora, olej na ptotnie 175x140cm, 2021
SrONA 47 .. Ubermensch, olej i akryl na ptétnie 250x175cm, 2021
SrONAa 49.....oieiieieeeee e Antywirus, olej 1 akryl na ptétnie 175x250cm, 2021
Strona ST....eeieeiieeiiece e Postneo, olej i akryl na ptétnie 175x250cm, 2019
StroNa 57...cvveeeieeeeeee e Vanitas (I), olej 1 akryl na ptotnie 60x40cm, 2021
SroNa 59.....eoiiieieeee e Vanitas (II), olej i akryl na ptétnie 60x40cm, 2021
Srona O1.....cocvieiieeiieiiecie e Vanitas (III), olej i akryl na ptétnie 60x40cm, 2021
Strona 63.......cccvveeieeee e Zmartwychwstanie, olej 1 akryl na desce 40x60cm, 2021
SHrONA 05, Higieia, olej 1 akryl na ptotnie 50x40cm, 2020
SHrONA 07 ..t Higieia, olej 1 akryl na ptotnie 250x175cm, 2021
Strona 69......cccvvecvieeiieieeieeee e (detal) Higieia, olej i akryl na ptétnie 250x175¢m, 2021
Strona 71... Turritopsis Nutricula, olej 1 akryl na ptétnie 160x100cm, 200x160cm, 160x100cm 2019
SEIONA 73 et (detal) Turritopsis Nutricula, 2019
Srona 75....oeeieieeeee e Psychopomp, olej i akryl na ptotnie 250x200cm, 2020
Srona 77..cc.ceecvieeieeieeieeieeee e (detal) Psychopomp, olej i akryl na ptotnie 250x200cm, 2020
SEIONA 79 e Hermetyzm, obraz cyfrowy, 2020



Strona 8l....oeeiieiieiieeee e Homo Deus, olej i akryl na ptotnie 250x175cm, 2020

Strona 83.....cooiieiieeeeee e, (detal) Homo Deus, olej i akryl na ptotnie 250x175¢m, 2020
Strona 85.....vieeiieeieee e Sophia, olej 1 akryl na ptotnie 60x50cm, 2021
Strona 87.....vveeeiieeieeeee e Laikago, olej i akryl na ptotnie 150x200cm, 2019
Strona 89.....coviieiieieee e (detal) Laikago, olej i akryl na ptotnie 150x200cm, 2019
Srona l..c.eeeeeieieeieeeeee e Ubermensch, olej i akryl na ptétnie 250x175¢cm, 2021
Strona 93.....oooeiie e Antywirus, olej 1 akryl na ptétnie 175x250cm, 2021
Strona 95.....ooeeeee e Postneo, olej i akryl na ptétnie 175x250cm, 2019
SHrONA 07 . Feniks, olej 1 akryl na ptotnie 250x200cm, 2020
SrONA 99, s Dton, olej i akryl na ptétnie 60x50cm, 2019
Strona T01.....cceiieieeeee e Dton, olej 1 akryl na ptétnie 120x160cm, 2019
Strona 103.....cccvieeieeeee e Kregostup, olej 1 akryl na ptotnie 200x160cm, 2019
Strona 105....ccvieiieiieie e Szczeka, olej 1 akryl na ptotnie 120x90cm, 2019
Strona 107....ccvvevieiiieieeeeece e (detal) Szczeka, olej 1 akryl na ptotnie 120x90cm, 2019
Strona 109.......ccccviiiiiiiiins Godto Kosciota Nihilistow, olej 1 akryl na ptotnie 140x100cm, 2019
Srona T11...eeieeiieee e e eere e Rhizome, obraz cyfrowy, 2021
Srona 113 e Rhizome (II), obraz cyfrowy, 2021
SrONA 115, i Rhizome (III), obraz cyfrowy, 2021
N8 0) o T TSR Rhizome (IV), obraz cyfrowy, 2021
Srona 119, .. Rhizome (V), obraz cyfrowy, 2021
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