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Ocena dorobku artystycznego, naukowego oraz rozprawy doktorskiej
mgr Pawita Basnika

sporzadzona w zwigzku z postepowaniem o nadanie stopnia doktora w dziedzinie sztuki,
w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Pawet Basnik jest absolwentem wroctawskiej Akademii Sztuk Pigeknych im.
Eugeniusza Gepperta. Od 2017 roku byt stuchaczem studiéw doktoranckich na
macierzystej uczelni. Jego bogata dziatalno$¢ artystyczna byta niejednokrotnie doceniana
i nagradzana na konkursach oraz festiwalach sztuki. Koriczac studia magisterskie zostat
uhonorowany Nagroda Marszatka Wojewodztwa Pomorskiego za najlepszy dyplom 2017
roku oraz nagrodg w konkursie Promocje 2017 w Legnicy. W kolejnych latach otrzymat
stypendium Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego oraz byt dwukrotnie nagradzany w
konkursie Bielska Jesien. W 2018 roku otrzymat Stypendium im. Grotowskiego oraz byt
nominowany do nagrody Miode Talenty. Rok 2019 przyniést mu Grand Prix i Nagrode
Specjalng w konkursie Zaktécenia/Apoptoza, a 2020 Nagrode Warto Gazety Wyborcze;j.
Rok 2021 to Nagroda Emocje Radia Wroctaw Kultura. Pawet Basnik prezentuje swe prace
na licznych wystawach zbiorowych. Do najciekawszych zaliczy¢ nalezy: 2018 Przeglad
Sztuki Survival-Kapitaf, Patac Wallenbergéw, Wroctaw, Nietota, BWA Bydgoszcz, Mfodzi
figuratywni, BWA Sanok. 2019 to Mlode Polskie Malarstwo, Muzeum Narodowe w
Gdanski, Witamy w piekle, Galeria Smieré Frajerom, Warszawa. 2020 Wiosna na osiedlu
Bema, Arsenat, Biatystok, XIll Konkurs Gepperta, BWA Wroctaw Gtéwny, Mifosé, Shefter
Gallery, Krakéw, Pole Bitwy, BWA Bielsko-Biata. 2021 Z tej nocy bedzie serce, Muzeum
Wspétczesne Wroctaw. Z pokazéw indywidualnych wymienié nalezy wystawe Duchy
Polskie, Otwarta Pracownia, Krakéw oraz Emerging Lines w ramach Berlin Gallery
Weekend. Prace Basnika znajdujg sie w kolekcji Dolnoslgskiego Towarzystwa Zachety
Sztuk Pigknych, w Muzeum Narodowym w Gdarnsku, Galerii Bielskiej BWA oraz w licznych
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kolekcjach prywatnych. Pawet Basnik jest wspoétzatozycielem grupy artystycznej
Bezimienny, ktérej pokazy miaty miejsce w Galerii Widna w Krakowie (Znowu jedna z tych
cholernych Bestii), w Warszawie w Galerii Komputer (Pokaz mi swoje towary), w Rondzie
Sztuki w Katowicach (tapy precz!, Martwi wszystkich narodéw tgczcie sie!). Drugi projekt
artystyczny to Kosciét Nihilistéw, wspéttworzony z Justyng Basnik Andrzejewskg oraz
Jedrzejem Sierpinskim. Pawet Basnik intensywnie dziata jako kurator i animator w
Srodowisku artystycznym organizujgc liczne wystawy: np. W 2019 konfliktem nuklearnym
rozpocznie sie apokalipsa we wroctawskiej hali targowej, Harry Potter i oxfordy diabelskie
w Muzeum Farmacji we Wroctawiu oraz Wszystkie Przyszfosci Swiata, plener w Pstrazu.
Praca doktorska Panaceum. Sztuka w obliczu nie$Smiertelnosci jest analizg
relacji wirtualnej rzeczywistosci i ekspansywnej technologi w kontekscie ludzkiego
gatunku. Lek przed S$miercig, préby jej przezwyciezania, pokolenie hybryd i cyborgéw
generuje transhumanistyczne koncepcje. Pawet Basnik doszukuje sie analogii w tworzeniu
pozoréw zZycia w praktyce artystycznej, zgodnie z idea, ze istnieje bezposredni zwigzek
pomiedzy twérczoscig i lekiem przed Smiercig. lkonografia wanitatywna w potgczeniu ze
Swiadomoscig wtasnej $miertelno$ci generuje wiec obrazy wynikajgce z checi
pozostawienia trwatego $ladu. Analizujgc w dysertacji zwigzki sztuki ze $miercia, siega po
najstarsze przyktady wizerunkéw posmiertnych, portrety z Fajum czy mumifikacje ciat.
Przytacza przyktady ze $wiata antycznego, chinskiej alchemii, epos o Krélu Gilgameszu
czyli najstarszej spisanej historii o poszukiwaniu nieémiertelnosci, czy wreszcie o Swietym
Graalu. Spektrum tematu analizuje na polu biologii przytaczajgc gatunek meduzy
Turritopsis Nutricula, ktéry jako jedyny znany gatunek zdolny jest do cofania swoich
procesOw starzenia sie nieskoriczong ilo§¢ razy. Procesy dziatajg wigc przeciwnie do
catego $wiata ozywionego, to istota, ktéra nie umrze sama z siebie. Kolejny przyktad to
odciete szczypce homara, ktére majg zdolno$¢é odrastania. Fenomeny samoregeneracyjne
stajg sie nadziejg na wieczne zycie i mnoza witalistyczne koncepcje. Elektrycznos¢
utozsamiana z Anima, w kontakcie z ciatem, powodowata chwilowg aktywacje kornczyn,
czego odzewem byt Frankenstein. Potem technologie oparte na energii staty sie podstawa
rozwoju neurofizjologii i sztucznej inteligencji. Pawet Basnik przytacza przykiady
poszukiwania nieSmiertelno$ci méwigc o wynalezieniu telegrafu, bedacego gruntem dla
spirytyzmu i analogig z kontaktem ze Swiatem zmartych. Kolejnych inspiracji dostarcza mu
medrzec Hermes Trismegistos, symbol jednosci sztuki, nauki i wiedzy tajemnej, ktory
hotdowat idei, podporzadkowania natury za pomocag techniki. Wierzyt w mozliwo$¢
przezwyciezenia $mierci oraz przeksztatcenie materii w nieSmiertelnego ducha. Stat sie

bohaterem obrazu Psychopomp skomponowanego na bazie XVII wiecznej ryciny.
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Przeskalowana posta¢, przetworzona w programie graficznym zyskata post cyfrowy
charakter. Nasuwa skojarzenia z rycinami A. Durera, np. Melancholia. Drobiazgowos$¢,
wielo$¢ detali oraz horror vacui, a moze lek przed $miercia, jest tutaj istotnym elementem
budujacym kompozycje, napedzajgcym dziatanie. Pt6tno Basnika o wymiarach 250 x 200
cm poddane zostato zabiegom mailarskiego dystryktu, ktory stat sie dla Autora swoistym
alchemicznym warsztatem. Miesza werniksy, rozpuszczalniki, stosuje gorgcg wode, farby
olejne naprzemian z akrylowymi co pozwala mu w sposéb a-technologiczny stworzy¢ efekt
zniszczenia postapokaliptycznego billboardu o niejasnej tresci. Mnozy warstwy, by je
ponownie odkrywaé, zamalowywaé, tworzac nieoczywiste przestrzenie. Odnosimy
wrazenie, jakby czyste kolory dawno juz wyblakly, zzétkly, a malatura pokryta sie
bruzdami, zmarszczkami niczym w starzejgcej sie skérze. Obraz dla Pawta Basnika jest
jak ciato, ktére starzeje sie, kurczy i gnije. Materie malarskg traktuje organicznie tworzac
swoistg mistyfikacje choroby, rozpadu, a wreszcie $mierci. Destrukt podkresia
tymczasowos¢ nietrwatej materii. R6znorodne rozwigzania malarskie, klasyczne laserunki,
miekkie plamy, rastry i filtry graficzne stajg sie¢ oryginalnymi narzedziami do tworzenia
obrazéw figuratywnych, hybryd tgczacych fragmenty biologii i technologi. Obrazowi
Psychopomp towarzyszy ekran umieszczony na podtodze, ktéry zainspirowany byt starg
rycing, obrazujgcg jednos¢ storica i ksiezyca. Grafika przeksztatcona zostata za pomocg
sztucznej inteligencji Deep Dream Google, ktéra generuje efekt psychodelicznego
rozedrgania, tgczgc hybrydowo organiczne i zwierzece formy. Wszystko mieni sie i pulsuje
animalistycznymi formami ptasich ciat i kocich gtéw. Wzory, paterny emanujg $wiattem i
energig niczym porazone pradem ciato. Grafika Hermetyzm to halucynogenny,
multikolorowy $wiat wizji kojarzacy sie z eksperymentami z grzybkami halucynogennymi
czy innymi psychodelikami rozpuszczajacymi ego. Mamy przed soba petng kompresacje
Swiata ozywionego, tworzacego jedno$¢ i harmonijny organizm. Tutaj nasuwa si¢
skojarzenie z relacjg Aldousa Huxleya opisanej w ksiazce Drzwi percepcji, ktory
eksperymentujgc z meskaling tak opisywat swe wrazenia: W aktualnym przezyciu
doznawatem, bez przerwy, poczucia nieokre$lonego trwania czy - moéwigc inaczej -
nieustannej teraZniejszosci, na ktérg sktadata sie jedna, ale podlegajgca nieustannym
przemianom apokalipsa”.! Zatem trwanie czyli terazniejszo$¢ i smier¢ jako ciggta
apokalipsa tworzg tutaj to combo, panaceum, lek na wszystko, lek na $mierc.

Cato$¢ doktorskiej pracy malarskiej to 19 obrazéw na ptétnie w technice mieszanej
oraz jeden tryptyk o zréznicowanych formatach od 50 x 40 cm do 250 x 200 cm oraz 7

1 Aldous Huxley, Drzwi percepciji. Niebo piekto. Wydawnictwo Przed$wit, Warszawa 1991, s.14
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grafik cyfrowych. W dzietach Pawta Basnika antyk i mitologia spotyka sie z futurologiqg i
popkulturg. Ten caty koktail upstrzony jest ironig i patosem, by zobrazowac teze, ze sitg
napedowa ludzkiej kultury i cywilizacji jest niezmiennie lek przed $miercig, a proby jej
okietznania sg motorem tej syzyfowej pracy. To jak wotanie w pustke, bieg po krecacej sie
kuli, wieczny proces, ktérego na razie nikt nie ma mocy pohamowaé. Kazde nowe zycie od
poczatku zbliza sie do $mierci usitujgc ten dystans czasowy wypetnié¢ dziataniem,
generujac pozorne panaceum jej oddalenia. Pawet Basnik doszukuje si¢ w swej koncepcji
malarskiej analogi z dzietami Nicola Samori, ktéry nawigzujac do dziet baroku, poddaje je
aktom destrukcji. Francis Bacon jest drugim bliskim mu twércg, ktéry malujgc obrazy
miesza farbe z kurzem i brudem.

Dalsze rozwazania prowadza Pawta Basnika do takich autoréw jak R. Braidotti i ksigzki Po
cztowieku oraz Moniki Bakke Bio-transfiguracje, gdzie perspektywa postahumanistycznej
$mierci to jedynie etap przejSciowy, stawanie sie niedostrzegalnym jedynie w materialnym
wymiarze. Zycie jawi sie jako jednolity organizm, ktérg buduje nieokre$lona biomasa
bedaca poza podziatami gatunkowymi. Dalszg kontynuacjg tych teorii zdaje sie by¢
historia komérek nowotworowych Hela, pobranych w latach 50 XX w, ktére rozmnazajg
sie w nieskonczonosé, sg rodzajem nowej formy zycia. Wychodzac z organizmu ludzkiego
staly sie nieSmiertelne. Kolejnym wieczny organizmem okazujg sie¢ $luzorosle, co$
pomiedzy grzybnig a zwierzeciem, forma bezosobowa i jako cato$¢ nieSmiertelna. Pawet
Basnik $ledzi wiec zjawiska nie$miertelno$ci majac nadzieje, ze przysztosé ludzka lezy w
superkolektywizmie potaczonej z osobliwoscig technologiczng. Idgc za mysig R. Kurzweila
Nadchodzi Osobliwo$é¢, wierzy, ze ludzko$¢ stoi na pograniczu najwiekszego
ewolucyjnego przetomu, przejécia w faze niebiologicznego zycia pod postacig krzemu.
Rewolucje techniczng taczy z ekspansjg kosmiczna, ktéra zdaje sie by¢ kolejnym
marzeniem o nie$miertelnosci i poszukiwaniu Edenu. Sredniowieczne historie o lewitacji,
biblijne zmartwychwstania, ujawniajg sie we wspoiczesnej przestrzeni cyfrowej i
kosmicznej oraz literaturze Philipa K. Dick’a, Stanistawa Lema czy w powiesciach Juliusza
Verne’a. Istotnym akcentem teoretycznych rozwazan Pawta Basnika staje sie prekursor
transhumanizmu, twoérca rosyjskiego kosmizmu, prawostawny XIX wieczny filozof, Nikotaj
Fiodorow. Wierzyt on w role cztowieka zdolnego to przeksztatcania nieozywionego
wszechéwiata w wieczny byt. Idee jakie mu towarzyszyly to nieSmiertelnos¢, osiggniete
réwnosci z Bogiem i kolonizacja kosmosu oraz niezgoda na kulturowg akceptacje Smierci
przy jednoczesnej zgodzie na rodzenie kolejnych Smiertelnych pokolen. Znaczacy zdaje
sie tutaj cytat biokosmitéw, brzmigcy nastepujaco: martwi wszystkich narodéw, tgczcie sie,
bedacy jednocze$nie tytutem jednej z wystaw Pawta Basnika w KoSciele Nihilistow.
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Chwytliwy, ironiczny, a zarazem niepokojacy i dadaistyczny, doskonale odpowiada
konwencji stosowanej przez Autora. Stylistyka cyfrowa potgczona z ornamentami tatuazu
plemiennego czyli tribali, blackmetalowe fonty sg elementami obrazéw oraz oprawy
graficznej parareligijnej grupy artystycznej i galerii sztuki Kos$ciét Nihilistéw. Aura
religijnosci, techno-mistyczny wizerunek kolektywu, generowanie symboli pozbawionych
znaczen, atmosfera pseudonaukowosci i post-prawdy oraz krytyka religijnych
fundamentalizméw stawia przed obiorcg projekt koncepcyjnie spojny, nieoczywisty i
intrygujacy. Idee Kosciota Nihilistéw rozpiete sg pomiedzy dwoma skrajnymi koncepcjami.
Pierwsza, optymistyczna, polegajgca na wierze w rozkwit, pomnazanie i nieSmiertelno$¢,
druga, pesymistyczna - katastrofa klimatyczna i upadek. Fatalistyczne wizje, powaga i
czarne mysli, spotykajg sie z humorem i dadaistyczng postawg. To niczym jak zabawa w
Martwego Trupa zgodnie ze sloganem: jedyne co pozostafo, to zatariczy¢é nad wiasnym
grobem.

Powyzsze dos$wiadczenia doprowadzajg wiec Pawta Basnika do komponowania
wizualnych form neozycia, tgczacych formy ludzkie, abstrakcyjne wzory, zageszczone
symbole i fraktalne struktury. Wpisuje sie tym samym w Srodowisko postinternatowych
artystow, dla ktorych futurologia jest gtownym celem. Wspoétczesny futuryzm jawi sie jako
generacja abstrakcyjnych $rodowisk - krain, sktadajgcych si¢ z nieokreSlonych
bimorficznych form, komputerowo projektowanych obiektéw przestrzennych, wzoréw,
tekstur i réznorodnych faktur. Post-internetowy formalizm jest inspiracjg dla Pawita
Basnika, do tworzenia grafik w cyfrowej estetyce, czego przyktadem jest cykl pieciu prac
pt. Rhizome. Idac za przytoczonymi w rozprawie stowami warszawskiego artysty Kamil#2:
....Z egzystencjalnej nicosci i pustki, tylu artystéw potrafi stworzy¢ niesamowite rzeczy.
Cyfrowy $wiat oferuje szybkie spetnienie potrzeb, coraz wigkszy dobrobyt, co powoduje
poczucie pustki i bezsensu. A niektérzy potrafig to twérczo przetworzyc.”? Powstajg wiec
prace w formie abstrakcyjnych, wieloplanowych krain, ktére swag estetykg w znakomity
sposo6b kontynuujg malarskie zmagania.

Drugi ciekawy koncept Basnika to grupa Bezimienny, uformowana w tym samym
trzyosobowym skiadzie co Kosciéf Nihilistéow. Powstajg obrazy bazujgce wizualnie na
stylistyce niezwykle popularnych w Polsce gier RPG Gothic. Pseudonim i nazwa grupy to
gtowny bohater. Eksploracja gry polega na robieniu screenshot'éw i realistycznemu
przeniesieniu obrazu na ptétno uwzgledniajac wszelakie btedy graficzne. Kicz,
prymitywizm gry, ztamane formy i przestrzenie, kanciasto$¢ i niejasna perspektywa sg

2 P, Basnik, Panaceum. Sztuka w obliczu niesmiertelnosci, ASP Wroctaw 2021
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budulcem kompozycji, centralnie usytuowanych postaci w wyimaginowanym krajobrazie.
Ideg projektu byto spreparowanie wirtualnego artysty, tworzacego materialne dzieta,
malarskie artefakty, portrety, z ktbrym mozna sie komunikowaé na instagramie i prowadzié
dyskusje o malarstwie w konwencji rozgrywki. Z czasem anonimowos$¢ autorow zostata
zarzucona, przez grupe, co postrzegam za btad taktyczny i rodzaj kapitulacji. W epoce
cyfrowej stymulacji zycia, powszechnej generacji pozoru egzystencji poprzez tworzenie
wirtualnych awataréw czy holograméw wiernie nasladujgcych gesty i ruchy zywej postaci,
koncepcja wyimaginowanego artysty, malarza gier RPG, byt surrealistycznym konceptem.
Mozna by powiedzie¢, ze archaiczna i nieco pierwotna profesja malarska, wkroczyta w
Swiat sobie zupetnie obcy, nienaturalny. Dla Bezimiennego, plastikowe przedstawienia
staly sie inspiracja, nowym S$rodowiskiem, pejzazem niepozbawionym sprzecznos$ci i
skrajnych emocji. Ten kontrast wygenerowat intrygujacy konceptuaine projekt. Moze
zabrakto konsekwencji jakg praktykuje wspomniany przez Pawta Basnika Sydney Myoo
(Michat Ostrowicki), twérca Academia Electronica. To osrodek akademicki dziatajacy na
Uniwersytecie Jagielonskim, istniejacy w Srodowisku tzw. Second Life. To fantastyczna,
basniowa przestrzen, w ktérej odbywajg sie wyktady, seminaria, obrony prac naukowych i
konferencje. Humanoidalne postacie, stwory zapetniajg ten $wiat, za ktérymi kryja sie zywi
ludzie.

Maszyna upodabnia sie do cztowieka, komputer do mézgu, japonski robot Erica gra w
petnometrazowym filmie science fiction w rez. Tony Kaye, brytyjski android Ai-Da maluje
obrazy, android Sophia otrzymuje prawa obywatelskie w Arabii Saudyjskiej, podrézuje po
$wiecie udzielajgc wywiadéw i bedac najbardziej rozpoznawalnym robotem na $wiecie,
wystepuje w amerykariskim programie The Tonight Show. To wszystko staje si¢ motorem
do tworzenia kolejnych obrazéw przez Pawia Basnika, ktéry upatruje przyszio$¢ w
cyborgach i robotach. Przyktadem moze by¢ tutaj niewielki portret pt. Sophia, utrzymany w
szaros$ciach, tajemniczy wizerunek, spogladajacy z ukosa, z elementami destruktu niczym
stare malowidto §cienne. Niegdy$ dzieciece marzenia, literackie fantazje, dzisiaj zdajg sie
by¢é niepohamowang rzeczywistoscig i realng, bliskg przysztoscia. Japornski robotyk tworzy
klon samego siebie, gdzie moézg jest jak komputer, a umyst, jak system operacyjny.
Powstaje petnoprawna istota, ktéra w zgodzie z kulturg japonska, réwniez moze posiadac
dusze, jako jeden z wielu elementéw rzeczywistosci. Dwumetrowy obraz pt. Laikago to
czworonozne zwierze-robot. Protezy konczyn, sztuczne ptuca czy zastawki serca, ktore
niepetnosprawnych moga przeksztatci¢ w sprawnych ludzi sg inspiracjg do przedstawien
postaci cyborgébw bedacych symbiozg biologii i technologii. Klasyczny warsztat w

potgczeniu z destruktem, podkresla tymczasowos$¢ i ulotno$¢ materii. Obrazy o $mierci,
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pozbawione sg jednak symboliki wanitatywnej czy nekrologicznej. Ten surrealizm Pawta
Basnika, probuje usytuowaé jedng z najstarszych ludzkich praktyk jakim jest malarstwo, w
rzeczywistosci stechnicyzowanej. Zabiegi szamanskie i alchemiczne eksperymenty,
wysublimowane narzedzia i elementy, z ktérych budowane s3 te zimne hybrydy, intryguja
proba redefinicji Smiertelnosci. Aktywnos$¢ nie do korica logiczna, pozostajgca niejako poza
wspotczesnym Swiatem, mocno watpliwa w kontekScie uzytecznosci czy korzysci
spoteczno gatunkowych, pozwala Autorowi na badanie antropocenu i opowiadanie o
przysztosci w obiektywny sposéb. W rekach kaptana Kosciofa Nichilistéw, sztuka staje sie
panaceum, lekarstwem na $miertelno$¢, motorem do akcentowania istnienia,
potwierdzeniem sensownosci wtasnej egzystencji, wypetnieniem zycia energig witalna.
Czas na nikogo nie czeka, rzeczywisto$¢ rébwna sie $Smier¢, a awatar znaczy tyle co
zstgpienie w cyberprzestrzeni, ktéra jest odpowiednikiem wyimaginowanych duchowych
Swiatéw znanych z religii, jak zauwaza Michael Benedikt cytowany przez Pawta Basnika.

Konkluzja:

Po szczegb6tlowym zapoznaniu sie z pracg doktorskg Pawta Basnika stwierdzam,
Ze praca artystyczna oraz jej wyczerpujgca analiza teoretyczna spetnia warunki okreslone
w Ustawie z dnia 14 marca 2003 r. o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o
stopniach i tytule w zakresie sztuki (Dz. U. z 2003 r., nr 65, poz. 595 z pézn. zm.). Cechuje
ja niezwykle wysoki poziom artystyczny oraz badawczy, wnoszgc tym samym wartoSciowe
tresci i spostrzezenia do dziedziny sztuki. Praca stanowi oryginaine dzieto oraz wykazuje
obszerng wiedze kandydata. Studium artystyczno - badawcze oraz dorobek, wskazujg na
umiejetno$¢ samodzielnego prowadzenia pracy artystycznej i dowodza, iz mamy do
czynienia z dojrzatym artysta o rozlegtej, interdyscyplinarnej $wiadomosci artystycznej i
naukowej. Ciekawe propozycje malarskie sg dowodem znakomitego warsztatu i
wrazliwosci, z jednej strony drobiazgowego perfekcjonizmu, z drugiej monumentalnego
rozmachu. W zwigzku z powyzszym wnioskuje do Rady Dyscypliny Artystycznej Akademii
Sztuk Pieknych we Wroctawiu o nadanie Pawtowi Basnikowi stopnia doktora sztuki w
dziedzinie sztuki, w dyscyplinie artystycznej: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

dr hab. Matgorzata Wielek

M. Widek
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