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Rozprawa doktorska doktorantki pani Katarzyny Skalskiej pt. Niedostrzegalne. Jezyk
grafiki artystycznej sktada si¢ z nast¢pujacych czesci:
1) Rozprawa doktorska pt. Niedostrzegalne. Jezyk grafiki artystycznej, 2019-
2020;
2) Cykl mezzotint Szklane Krolestwo, na ktory sktada si¢ 16 mezzotint,
2018-2020;
3) Film szachowy, 2019-2020;
4) Instalacja Szklane krolestwo, 2018-2020;
5) Woystawa online Szklane Krolestwo na Instagramie @theglasskingdomskz.

Tekstowe 1 artystyczne czgsci pracy doktorskiej pani Katarzyny Skalskiej
nalezy oceniac¢ jako catosciowe konceptualne dzieto sztuki. Dlatego, aby opowiedzie¢
o czgsciach artystycznych jej pracy doktorskiej — cyklu mezzotint, filmie i instalacji —
nalezy najpierw szczegdtowo opowiedzie¢ o ogolnej koncepcji dzieta, ktéra wynika z
czesci teoretycznych pracy doktorskiej.

W rozprawie doktorskiej pt. Niedostrzegalne. Jezyk grafiki artystycznej pani
Skalska taczy gleboka i1 rozlegla wiedze z zakresu lingwistyki i filozofii z systemem
obrazoéw wizualnych, ktore stworzyla w drodze introspekcji.

Autorka w fascynujacej narracji §ledzi intelektualne poszukiwania waznych dla niej
autorow. Czyni to z elegancka tatwoscia, tak jakby opowies¢ Lewisa Carrolla o
Przygodach Alicji w Krainie Czarow byta kontynuowana po przebudzeniu si¢ Alicji.
Zanurzenie czy zejScie na dot konczy sig¢ strategiczng partig szachow jezykowych
metamorfoz i emocjonalnych przezyc.

Pani Skalska gra przeciwko sobie. Skalska kontra Skalska. To introwertyczna
gra w zamknigtym Srodowisku, gra, w ktorej atak i obrona sa rownie wazne. W tej
grze dla jednego gracza nie ma absolutnego zwyciezcy, przynajmniej na pierwszy
rzut oka. Intelektualne wyrafinowanie jest niebezpieczne. Destrukcyjne dla wigznia
osobistej fortecy. Genialne mistrzostwo, z jakim ta gra jest rozgrywana, staje si¢
widoczne dopiero po dluzszym zastanowieniu.

Pasjonujace byto dla mnie $ledzenie, jak autorka w pierwszej czesci rozprawy
prowadzi czytelnika przez tancuchy definicji jezykowych. Dla przyktadu,



amerykanski jezykoznaweca i antropolog Edward Sapir stwierdzit: ,,Jezyk jest czysto
ludzka 1 nieinstynktowng metodg komunikowania idei, emocji i pragnien za pomoca
dobrowolnie wytwarzanych symboli” (Przypis 1).

Ferdinand de Saussure, zalozyciel genewskiej szkoty jezykoznawstwa i
inspirator strukturalizmu, zdefiniowat jezyk w nastepujacy sposob: ,,Fundusz
zgromadzony przez cztonkow spolecznosci poprzez praktyke mowy, system
gramatyczny istniejacy potencjalnie w kazdym moézgu, a doktadniej w mézgach
jednostek, ale istniejgcy doskonale tylko w zbiorowos$ci” (Przypis 5).

Odwotujac si¢ do amerykanskiego lingwisty Noama Chomsky'ego, pani
Skalska wyjasnia jego rewolucyjny wktad. Chomsky uchyla komunikacyjng funkcje
jezyka, jego symboliczny charakter i przyciaganie do grup spotecznych, ktdre si¢ nim
postuguja. Wedlug Chomsky'ego nalezy bada¢ jedynie strukturalne wtasciwosci
jezyka, tak jakby jezyk byt rownaniem matematycznym (strona 23). Drobna uwaga:
popularny w ryskich kregach tworczych bar nosi imi¢ Chomsky'ego.

Pani Skalska pyta, czy stowo ma zwigzek z przedmiotem. Dochodzi do
whniosku, ze te same stowa moga oznacza¢ rézne przedmioty, a te same przedmioty
mogg tworzy¢ rézne stowa. Pani Skalska musi szuka¢ innej formy wyrazu, wlasnej
metody. | dla pani Skalskiej jest to proces mezzotinty. To ttumaczy moja obecnos¢
jako recenzenta, bo mamy wspolng form¢ wypowiedzi artystycznej — technike
mezzotinty. I jestem zaszczycony, ze pani Skalska w swej pracy doktorskiej powotuje
si¢ nie tylko na prace Mauritsa Cornelisa Eschera, ale takze na moje mezzotinty.

Mezzotinta to technika graficzna, ktorej punktem wyjscia jest czern, a nie biel.
Zalozony kierunek mezzotinty to od czerni do bieli, od ciemnosci do $wiatta. Dlatego
aksamitna, glteboka czern, charakterystyczna dla mezzotinty, zawsze pozostawata w
dialogicznej relacji z ciemnoscig. Aby poruszac si¢ w ciemnosci, trzeba zapamigtaé
przedmioty znajdujace si¢ w pomieszczeniu, skoncentrowac si¢ 1 bardzo ostroznie
posuwac si¢ naprzdd, az oczy si¢ przyzwyczaja.

Dzigki specyfice mezzotinty, nawet prosta martwa natura nabiera metafizycznego
promieniowania, wynikajgcego z niezrozumiatego zrodta $wiatta. Wybor techniki przez
autorke z pewno$cig nie jest przypadkowy. Proces powstawania pracy na ptycie jest
medytacyjny i powolny. W ten sposob zostaje zachowany dystans. Przezwyci¢zenie
oporu materialu wymaga czasu i nikt tego nie widzi. Widz nie widzi tez procesow
myslowych zachodzgcych w mozgu artysty.

Sztuka jest sposobem na wyodrebnienie obrazéw z tego, co niewidzialne, z
mrokow swiadomosci, z Ieku przed $miercia, na zobaczenie tego, czego nie ma w
naturze. Potrzebne jest mentalne, skierowane do wewnatrz widzenie.

Szachy sg abstrakcyjng gra strategiczng 1 kazda figura szachowa odgrywa w
niej swoja role. W wizji pani Skalskiej partia szachow toczy si¢ wedtug jej regul; w
jej grze figury obdarzone sa pewng metaforyczng denotacja, ukryta w tytutach prac:

Pionek — Pamigtny Pionek
Skoczek — Zardzewiaty Skoczek
Goniec — Ojciec Wie Najlepiej
Wieza — Wieza z Piasku
Krolowa — Ofiarna Krolowa
Krél — Krol Musi Umrzeé

Seria mezzotint pani Skalskiej sktada si¢ z 16 odbitek, ktore sa drukowane z 6 r6zne;j
wielkosci ptyt miedzianych. Techniczne wykonanie mezzotint pani Skalskiej jest
absolutnie perfekcyjne. Tonacja miedzy czernig a bielg jest dobrze wywazona. Pani



Skalska uzyskata dynamike kompozycji poprzez udany dobor kata patrzenia na
szachownice. Odbitki eksponowane sg w takiej kolejnosci, jak figury na szachownicy
na poczatku gry. Centralna i najwigksza rozmiarami mezzotinta Krol musi umrzec
umieszczona jest w pozycji krola. Mezzotinta o nazwie Ofiarna Krolowa (krolowa)
jest stosunkowo mniejsza od mezzotinty Krol musi umrzeé, ale nieco wigksza od
odbitek, ktore sg umieszczone w pozycjach strategicznych figur szachowych: wiezy,
skoczka i gonca. Warto zwrdci¢ uwagg, ze w szachach krolowa jest najsilniejsza
figura, ktorg mozna zaréwno broni¢, jak i atakowac. Jest to jeden z paradoksow
postawionych przez autorke.

Kolejng zagadka czy paradoksem pani Katarzyny Skalskiej jest wymiana
gonca przedstawiona na mezzotincie Ojciec wie najlepiej. Goniec jest strategiczng
figurg w szachach, ktora moze by¢ wykorzystana do radykalnych posuni¢¢, ale moze
tez zosta¢ poswigcona w imi¢ wyzszych interesOw.

Umierajgcy krol (ojciec) jest kluczem do dzieta. Pani Skalska pisze: ,,Krol musi
umrze¢. W $mierci jest wielkie uczucie odrodzenia”.

Spersonalizowane szachy to dopiero poczatek. W kolejnym etapie artystka
metamorfizuje szachy w szklane kule. Szklane kule jako podobne obiekty uktada na
kwadratach szachownicy. W szklanych kulach, jak w lustrze, odbijajg si¢ refleksy
otoczenia, znieksztatcone wizerunki innych szachéw. Artystka wykonuje ruchy
szklanymi kulami, tak jak szachisci wykonujg ruchy figurami szachowymi. Film
opowiada o abstrakcyjnej grze w szachy z wykorzystaniem szklanych kul zamiast
szachow. Instalacja ze szklanych kul na szachownicy, przezroczystego stotu i krzeset
pokazuje, ze gra toczy si¢ w mozgu jednej osoby — artystki.

W efekcie pani Skalska stworzyta znakomite konceptualne dzieto Krdlestwo
Szkla, na ktore sktada si¢ cykl mezzotint, film i instalacja. Nieuchronnie nasuwa si¢
skojarzenie z gtdbwnym bohaterem intelektualnej powiesci Hermanna Hessego ,,Gra
szklanych paciorkow” — mistrzem gry Josephem Knechtem. Pozwolg sobie jednak
podkresli¢, Ze praca pani Skalskiej jest autentyczna, intelektualnie i osobowosciowo
uzasadniona oraz mistrzowsko zrealizowana.

Oceniajac pracg doktorska pani Skalskiej, mozna tylko przyznac: jesli partia
szachow sama w sobie wyklucza zwyciestwo, to dziatanie artystki — zarowno
teoretyczne, jak i wizualne — dato wynik najwyzszy.

Pani Katarzynie Skalskiej udzielam najwyzszej rekomendacji do uzyskania
bardzo zastuzonego stopnia doktora sztuk pigknych.

Z powazaniem.
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