Dr hab. Marcin Plichta

Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku

Recenzja rozprawy doktorskiej Pana mgr Michala Wasiaka sporzadzona w zwigzku
z postgpowaniem doktorskim w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne
1 konserwacja dziet sztuki wszczgtym przez Radg¢ Dyscypliny Artystycznej Akademii Sztuk
Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu.

Recenzja sporzadzona w zwiazku z uchwata nr 4/ 2022 Rady Dyscypliny Artystycznej z dnia
26.05.2022 roku w sprawie powotania komisji doktorskiej w postepowaniu doktorskim mgr
Michala Wasiaka.

Podstawowe dane o kandydacie:

Michal Wasiak, urodzony w 1983 r. w Rzeszowie. Absolwent Akademii Sztuk Pigknych im.
Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu, kierunek Rzezba. Dyplom w pracowni prof. Grazyny
Jaskierskiej-Albrzykowskiej w  2011r. Absolwent migdzywydziatowych  studiow
doktoranckich Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Geperta we Wroctawiu, pracownia
prof. Christosa Mandziosa oraz dr hab. Magdaleny Grzybowskiej. Zatrudniony
w Pracowni Sztukatorstwa i Tworzyw Sztucznych na wydziale Rzezby i Sztuki Mediow, ASP
we Wroctawiu. Przedstawiona przez kandydata praca doktorska zatytutowana ,,Portret
czlowieka wspolczesnego” powstala we wspotpracy z prof. ASP dr hab. Magdaleng

Grzybowska petnigcg obowigzki promotorki.

Pan Michat Wasiak brat udziat w siedmiu wystawach indywidualnych, osiemnastu wystawach
zbiorowych (w kraju i za granicg), czternastu konkursach (dwa wyr6znienia, dwie nagrody)

oraz jest autorem szesciu realizacji (medale, statuetki, autorskie meble, mural).

Czg$¢ rzezbiarska pracy doktorskiej ukazuje trzy obiekty zrealizowane w rdéznych

konwencjach formalnych i stylistycznych. Autor uzywa przedmiotu w konteks$cie innym niz



ten, do ktorego =zostal przeznaczony, nadajagc mu nowe znaczenie. Kazde kolejne

multiplikacje sylwety stwarzaja intrygujaco, enigmatyczng jednorodna catosc.

Pan Wasiak to artysta si¢gajacy z rowng swoboda do tradycyjnych technik rzezbiarskich jak
1 supernowoczesnych metod odlewniczych, budowania konstrukcji, zastosowania silikonow,
a takze wykorzystania roznego rodzaju zywic syntetycznych oraz wszelkiego rodzaju
tworzyw sztucznych. Intuicyjnie i empirycznie wyczuwam wielkg fascynacje doktoranta
nowymi technologiami. Wielkg wartoscig jest proba $ledzenia i nadazania, a w kosekwencji
wdrazania pionierskich rozwigzan. Nowatorskie eksperymenty oraz umiej¢tne postugiwanie
si¢ szerokim wachlarzem alchemii przygotowania odlewdéw (wypelniaczy mas lejnych)
pozwalajg arty$cie tworzy¢ imitacje zeliwa, biskwitu, marmuru, brazu itp. Kompozycje
doktoranta sg konglomeratem jego artystycznych i technologicznych dos§wiadzen. Pan Michat
Wasiak umiejetnie balansuje pomigdzy klasyczng konwencja budownia aktu a deformacja
ciata ludzkiego w postaciach ze $wiata fantazy, w konsekwencji znajdujac réwnowage

tworcza.

W swojej recenzji chcialem w glownej mierze skoncentrowaé si¢ na realizacjach

rzezbiarskich. Jednak pewne tezy zawarte w pracy pisemnej zmuszaja mnie do polemiki.

Pomimo stricte profesjonalnej dokumentacji fotograficznej i narracyjnym opisie prac trudno
doszuka¢ si¢ zwyczajnego, inwentaryzacyjnego zwymiarowania realizacji rzezbiarskich (daty

powstania, uzytego materialu poszczego6lnych obiektow).

Krngbrna postawa doktoranta jako przysztego dydaktyka i pedagoga jest co najmniej
zadziwiajaca 1 moze rodzi¢ sprzeciw. Jak mowi autor: ,,Program jest czesto zardzewialy
i nieadekwatny do potrzeb mtodego pokolenia. Rodzi to frustracje po obu stronach -
studentéw 1 wykladowcow. A wystarczy go po prostu, dobrze naoliwi¢”. Nie za bardzo

rozumiem, na czym to oliwienie miatoby polegac.

Przywotam kolejny fragment w ktorym autor odwotuje si¢ do artykutu Forbesa z 27.01.2022
,Raport specjalny 2022: Kim jest polski gracz” wywotujacym we mnie refleksje: ,,Gry
komputerowe, komiks i filmy fantastyczne (nieprzypadkowo wymieniam je wszystkie razem
w kontekscie rzezby, o czym pdzniej) stanowig cze¢s¢ krajobrazu kulturowego mtodych na
réwni ze wspomnianym wczesniej, zastanym s$rodowiskiem technologicznym. Nie tylko

miodych zresztg. Polacy wydajg dzi$ na gry komputerowe tyle, co na ksigzki, kino i muzyke



razem wziete”. Odpowiadajac sarkastycznie na sugestie doktoranta: Mysle, ze Polacy
w przewazajacej czgsci duzo wigeej wydaja na disco polo 1 przemyst z tym zwigzany. Ale nie

musi oznaczaé to jednoczesnie gloryfikacji tych postaw.

Kolejny cytatat, obok ktorego nie moge przejs¢ obojetnie: ,,Pewna doza Kiczu jest

immanentng cecha gatunku, obecng u jego zarania. Nie zamierzam si¢ od niego odcinaé,
moze on stanowi¢ istotng warto§¢. Udowodnita to zreszta sztuka dwudziestego wieku,
przyswoiwszy sobie kicz jako form¢ wyrazu. Zacierajgc granice miedzy tym, co popularne
i elitarne”. T owszem, ale diametralnie inng sprawg jest czerpanie z kiczu, ktére moze by¢
inspirujace 1 tworcze zarazem, a zupelnie przeciwstawng postawa brnigcie w szmirg

bezposrednio, bez dystansu.

Proszg¢ zobaczy¢, jak czesto wprost, cynicznie zagluje nim amerykanski artysta Jeff Koons,
przetwarzajac tworzy monumentalne obiekty, aranzujac je czesto w barokowych czy innych
eklektycznych przestrzeniach. Drugim bardzo oryginalnym polskim twoérca, z Kolei
poslugujacym si¢ przetworzonym kiczem, byl Wladystaw Hasior, ktorego obiekty
przestrzenne, sztandary przepetnione byly jarmarcznymi 1 odpustowymi gadzetami,

tworzacymi jednak nie kiczowata, ale spojng catos¢ asamblazu.

Polemiczne i dyskusyjne zarazem jest sfortmutowanie kandydata dotyczace alternatywy
1 suplementu kierowanego do wspotczesnego miodego cztowieka. Doktorant w swojej pracy
pisze: ,,Spoleczenstwa wypieraja wszelka mysl o starzeniu si¢ 1 $mierci, a religia traci na
znaczeniu, ogrywa raczej puste rytualy niz daje asumpt do prawdziwej refleksji. W takim
przypadku to popkultura bierze na siebie rol¢ oswajania traum i przepracowywania pewnych
trudnych tematow”. Uwazam, ze majestat Smierci w zycu ludzkim jest czym$ ogromnym. Za$
negowanie religii na fundamencie, ktorej zbudowano europejskg i znaczng cze$¢ $wiatowej
cywilizacji jest nietaktowne i pozbawione realizmu. Czy zatem blichtr popkultury ma

odpowiedzie¢ na fundamentalne pytania dotyczace metafizyki?

W pracy czytam: ,,Dzi§ materia rzezbiona cyfrowo bywa nieodroznialna od tej prawdziwe;.
Narzedzia programowe pozwalaja na modelowanie w twardych 1 migkkich tworzywach
wirtualnej przestrzeni jak w prawdziwym kamieniu czy w glinie.” Ot6z nieprawda.

Ordynarny $lad freza obrabiarki (kopiarki) cyfrowej czy analogowej pozostaje widoczny



nawet dla niewprawnego oka. Mistrzowie rzezby (arty$ci i rzemieS§lnicy) w Pietrasanta we
Wioszech od lat korzystaja z tego typu najnowocze$niejszych urzadzen. Jednak po wstepnym
wybrylowaniu maszyng rzezby marmurowej, do re¢cznego opracowania i wykonczenia
powierzchni uzywajg pigcknych cho¢ bardzo prymitywnych narzedzi (raszple, dtuta, pumeks,

pilniki, narzedzia pomiarowe, papier §cierny itp.).

Miatem okazje obserwowaé z bliska miniaturowe projekty Tony Cragga przeskalowane,
kopiowane 1 realizowne przez ,zwyczajnych artystow”- rzezbiarzy, rzemie$lnikow

1 kamieniarzy wtasnie w ten sposob.

,,Posta¢ z wyciggnietymi r¢kami” to pierwsza z realizacji przedstawiona w pracy doktorskie;.

Jak wynika z opisu, zamierzeniem autora bylo uzyskanie kontrastu powstalego dzigki

zestawieniu surowego, chropowatego drewna siermig¢znej kapoty z przegtadzonym portretem.

Pomimo tego, ze draperia wykonana jest z ,,odpadow, stabej jakosci desek z widocznymi
miejscami klejenia, dziurami i s¢kami”, efekt finalny jest zgota inny. Pozorna niechlujno$é¢
opracowania materialu zamieniona zostaje w estetyzujaca intarsj¢ powierzchni,
w konsekwencji tworzacej galanteryjny efekt finalny. Halucynogenne i hipnotyczne oczy

beznamigtnej twarzy spogladaja daleko przed siebie. Nie wzbudzaja emoc;ji.

Autor decyduje si¢ na uktad ikonograficzny pomiedzy Orantem i1 Gisantem (wzniesienie,
ztozenie rgk na piersiach) to formalne novum. Intrygujacym i ciekawym artystycznym
zabiegiem jest ukazanie wspolczesnego uktadu postaci w bluzie dresowej, wchodzacej
w wirtualng przestrzen i1 korelacji obecnych w sztuce dawnej przedstawien mnichéw
w habitach (Bobillet 1 Mosselman czynni w polowie XV wieku, Niderlandy). Pojawia si¢
pokusa, aby cho¢ na chwile pozbawi¢ ,,inkrustowang” rzezbe glowy i rgk, wéwczas naszym

oczom ukazatyby si¢ puste kratery. To co niedopowiedziane staloby si¢ bardziej wymowne.

Pewng niekonsekwencja techniczng jest sposob osadzenia biatych dioni w rgkawach rzezby,

zwlaszcza, ze portret umieszczony zostal traftnie, ptynnie wylaniajac si¢ z zaglebienia.

Bardzo interesujaca propozycja artystyczng pt. ,,Posta¢ lezaca VR jest skrgcona
konwulsyjnie lewitujaca naga figura meska. Autor budujacy z pietyzmem, jak sam mowi
,,SWO0j intymny obiekt”, jest szczery, przez co rzezba zyskuje na autentycznos$ci. Osadzajac

wirtualne okulary - aktualny atrybut wspotczesnego czlowieka - poteguje stan izolacji,



jednoczesnie skazujac na samotnos¢. Wyczuwalna staje si¢ aura wyalienowania postaci
zatracajacej si¢ w wirtualnej rzeczywistosci z otczajagcego ja naturalnego Srodowiska. To
przepracowanie mysli, uczué, wyobrazen na jezyk plastyczny. Statyczna i dynamiczna
zarazem kompozycja sktania do refleksji nad kondycja cztowieka obecnie i w przysziosci.
Manualna sprawnos¢, anatomiczna wiedza i wnikliwo$¢ cechujace tworce oraz oryginalne

zatozenie ideowe stanowig o spojnej catosci dziela.

Turpistyczny portret, klasycznie modelowany w glinie — ,,Zombi” to tytut kolejnego dzieta
doktoranta. Autor pieczolowicie ksztattuje wizerunek osoby martwej ze $wiata fantazy - lecz
nieumarlej, aby w konsekwencji osadzi¢ multiplikowane zywiczne obiekty w betonowych
czaszach. ,,Redliny i rynsztoki oraz zrosty i naro$la” tworza swoisty pejzaz ,,pagorkow
1 dolin” naskorka rzezby. W przypadku tej realizacji maska posmiertna zyskuje wigcej zycia

niz niejeden wizerunek osoby witalne;j.

Skorodowane detale architektoniczne - zZelbetowe owale uzyte w ,,Zombi” przez swa
surowos¢ 1 siermigzno$¢ staja si¢ plastycznie atrakcyjne. Zwlaszcza, Ze aestetyczne,
zapomniane i uszkodzone kamienice inspirujgce autora u swych poczatkow czesto bywaty
bogato ubarwione, wrecz pstrokate, nieckoniecznie urzekajace. RzeczywiScie - my dzisiaj
rowniez odczytujemy architekture 1 rzezbg grecka, piekne, transparentne biele marmurow
jako dziefa finalne. Podobnie dotyczy to gotyckich figur $wigtych 1 destrukcji starej
polichromii, spowodowanej czasem warunkami atmosferycznymi oraz tak czgsto obecnej

w naszym kraju pozogi wojenne;.

Charakter pracy doktorskiej — rzezbiarskiej - jest spdjny i tozsamy z praca teoretyczng
0 tytule ,,Portret cztowieka wspotczesnego”. Spetnia ona postawione warunki w kryteriach
adekwatnosci tresci do tematu zawartego w tytule, merytorycznos$ci tresci oraz charakteryzuje

si¢ trafno$cig 1 gleboka analizg przyktadow ikonograficznych zaczerpnigtych z historii sztuki.

Pomimo catego anturazu wirtualnej rzeczywisto$ci cechujacej tworce pozostaje on jednak

wierny konserwatywnej, wypracowanej przez lata postawie akademickiej. Nurt



figuratywizmu stale obecny w twoérczosci doktoranta ujawnia wrecz jego atawistyczng

potrzebe manualnego ksztalttowania postaci ludzkiej trwajacej od zarania dziejow.

Konkluzja

Po wnikliwym zapoznaniu si¢ z dotychczasowym dorobkiem tworczym Pana magistra
Michala Wasiaka, a w glowne] mierze z materiatem dotyczacym rozprawy doktorskiej
z zakresu rzezby stwierdzam, ze spelnia ona ustawowe wymogi. Kandydat wykazuje ogo6lna
wiedze¢ teoretyczng w reprezentowanej dyscyplinie artystycznej, a takze potwierdza
umiejetno$ samodzielnego prowadzenia pracy artystycznej. Przedstawiona do zrecenzjowania
praca doktorska w postaci dzieta oraz czeéci opisowej stanowi istotny wkiad w rozwdj

dyscypliny sztuki pigkne.

Dorobek, aktywno$¢ artystyczna oraz zaangazowanie w ,,prac¢ u podstaw” w macierzystej
uczelni (ASP we Wroctawiu) predestynuje do awansu naukowego. W zwiazku z powyzszym
wnioskuje do Rady Dyscypliny Artystycznej Akademii Sztuk Pigknych im. E. Gepperta
we Wroctawiu o nadanie mgr Michalowi Wasiakowi stopnia doktora w dziedzinie sztuki,

w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
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