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Praca jest rozwazaniem na temat miejsca figuratywizmu we wspoétczesnej sztuce. Dotyczy przede
wszystkim rzezby — wskazuje jednak na pokrewne dziedziny, takie jak rysunek, ilustracja, concept-
art, czy przemyst gier komputerowych i filmowych efektéw specjalnych.

Na figuracje wcigz jest w sztuce miejsce, za jej pomocg opowiedzie¢ mozna o waznych zjawiskach,
glebokich tresciach zycia wewngtrznego kazdego cztowieka oraz zbiorowosci. Zaréwno tradycyjne
techniki i materialy, jak i nowe technologie — maja tu swoje zastosowanie. W zaden sposob nie
konkuruja ze soba, moga natomiast dobrze si¢ uzupetnia¢. Istotne jest jednak dobre opanowanie
tzw. warsztatu oraz znajomos$¢ anatomii. Artystow spetniajacych powyzsze warunki tatwiej znalez¢
dzi§ wsrod tworcow zwigzanych z wymienionymi wczesniej pokrewnymi rzezbie dziedzinami niz
w oficjalnych galeriach. Autor za warto$ciowe uwaza tgczenie tradycji z nowoczesnoscig. Odnosi
si¢ przy tym do osobistej historii — zamilowania do science fiction, post-apo i fantasy, ktore
rozpoczeto sie¢ w okresie jego mtodosci. W obrebie estetyki tych gatunkow porusza si¢ we wlasnej
tworczosci.

W pierwszym rozdziale zastanawia si¢ nad zrédlem ich pochodzenia. Zwraca uwage, ze od zarania
ludzkos¢ tworzy tego typu opowiesci. Podobnie jak od zarania uprawiamy sztuke. Za ich pomoca
tltumaczymy sobie $wiat, wokot nich tworzymy wspolnoty. Narracje daja nam poczucie sensu na
poziomie osobistym i zborowym. Potrzeba silnego utozsamienia si¢ z nimi ma jednak takze swoje
mroczne strony.

Rozdzial drugi poswiecony jest anatomii dla artystow. Autor poleca zrodia, do ktorych warto
siegna¢, aby samodzielnie rozwija¢ wiedze¢ w tym zakresie, rozwaza takze kwestie metodyki
nauczania anatomii w uczelniach artystycznych. Omawia system mierzenia proporcji ,,cranial
units”, ktorej autorem jest Robert Beverly Hale. Porownuje go z wynikami badan nad percepcja
wzrokowg cztowieka, wskazujac na pewne cechy wspdlne.

Rozdziat trzeci dotyczy technologii. Omawia wspotczesne tworzywa plastyczne do rzezbienia —
rodzaje gliny, mas olejnych, woskow, mas polimerowych itp. Omawia popularne sposoby
konstruowania stelazy do rzezbienia w glinie, wskazuje na ich wady i proponuje sposoby ich
niwelowania. Przedstawia wspolczesne alternatywy dla tradycyjnych materiatow
wykorzystywanych przy budowie stelazy.

Czwarty rozdziat opowiada o wspotczesnych tworcach zwigzanych z gatunkiem science fiction i
wskazuje, skad wzieta si¢ ich fascynacja takg konwencja. Przedstawia sylwetki polskich i
zagranicznych artystow profesjonalnych oraz samoukdéw. Osoby i1 zjawiska majace znaczny wpltyw
na rozw0j kultury i sztuki, ze szczegbdlnym uwzglednieniem rzezby.

Piaty rozdzial stanowig ogdlne rozwazania na temat roli portretu w sztuce. Odnosi si¢ do historii
rzezby oraz do wspodtczesnych badan nad percepcja wzrokowa. Omawia zagadnienia zwigzkoéw
rzezby z ilustracja, animacjg, concept-artem i projektowaniem. Wskazuje historyczne i wspolczesne
inspiracje autora.

Sz6sty rozdziat stanowi omowienie realizacji wchodzacych w sktad pracy doktorskiej wraz z
dokumentacja fotograficzna.



