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Ocena rozprawy doktorskiej i dorobku artystycznego
Pana mgr Marka Rybickiego w przewodzie doktorskim, stopnia doktora sztuki
w dyscyplinie sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki



Zgodnie z uchwata Rady Dyscypliny Artystycznej Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gep-
perta we Wroclawiu z dnia 28.04.2022 roku zostalem powolany na recenzenta rozprawy doktor-
skiej w dziedzinie Sztuki, dyscyplinie Sztuki Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki, realizowanej
na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediéw Pana mgr Marka Rybickiego.

Dane doktoranta:

Pan mgr Marek Rybicki urodzit si¢ 13.08.1986 r.

Pan Marek Rybicki w latach 2002-2005 uczyt si¢ we wroctawskim XX
Liceum Ogdlnoksztatcacym.

Od 2008 do 2014 roku studiowat w Akademii Sztuk Pieknych we Wrocta-
wiu na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediéw. Dyplom z projektowania gra-
ficznego zrealizowal pod kierunkiem dr hab. Tomasza Brody, ktéry zo-
stal poszerzony o rysunek kreatywny w Pracowni prof. Jacka Szewczyka.

W 2014 roku uzyskat dyplom magistra sztuki w Akademii Sztuk Pigknych
im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu na Wydziale Grafiki i Sztuki

Mediéw kierunku Grafika w Pracowni Ilustracji dr hab. Tomasza Brody.
Od pazdziernika 2015 roku pracuje w charakterze asystenta na Wy-
dziale Grafiki i Sztuki Mediéw na macierzystej uczelni.

Od pazdziernika 2017 do pazdziernika 2018 roku pracowal jako nauczy-
ciel akademicki na Wydziale Mediéw Kreatywnych w Dolno$laskiej

Szkole Wyzsze;j.

W zalaczonym wykazie osiggnie¢ Pana mgr Marka Rybickiego znajduje sie bardzo bogaty dorobek
aktywnodci artystycznej i dydaktycznej, na ktéry sktadaja sie projekty graficzne, ilustracje, wysta-
wy, udzial w zespotach projektowych, samodzielnie prowadzone zajecia ze studentami.



Wystawy zbiorowe:

- »Narracje”
Udzial w zbiorowej wystawie dydaktykéw Wydzialu Grafiki i Sztuki Me-
diéw ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroclawiu organizowanej w ra-
mach obchodéw 25 lecia Wydziatu Grafiki i Sztuki Mediéw.
Galeria za Szklem, Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta
we Wroctawiu, Wroclaw 2021.
— ,Dar Wroclawia”
Udzial w wystawie zbiorowej dydaktykéow Wydziatu Grafiki i Sztuki Me-
diéow Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu.
Wielka Zbrojownia, Gdansk 2019.
— »la nasza niepodleglos¢”
Udzial w zbiorowej wystawie ,Ta nasza niepodleglos¢” organizowanej
w Miejskim Centrum Kultury w Ciechocinku.
Miejskie Centrum Sztuki, Ciechocinek 2018.
- »72 — 300DPI design project inspiration”
Wystawa zbiorowa wyktadowcéw i studentéw Katedry Sztuki Mediéw
i Projektowania Graficznego.
Galeria Uniwersytetu Sztuki w Brunszwiku (HBK). Brunszwik, Niemcy,
2017.
— ,Zebranie”
Udzial w zbiorowej wystawie , Zebranie” organizowanej w Galerii Wy-
kwit we Wroclawiu.
Galeria Wykwit, Wroctaw 2017.
-, Polska. Cwieré¢wiecze wolnosci”
Udzial w zbiorowej wystawie ,Polska. Cwieréwiecze wolnosci” organi-
zowanej w Galerii Test w Warszawie.
Galeria Test, Warszawa 2015.
— »,Coraz cia$niej w naszej klatce”
Udzial w wystawie zbiorowej pracownikéw Wydziatu Grafiki i Sztu-
ki Mediéw w krakowskiej galerii Stowarzyszenia Miedzynarodowego
Triennale Grafiki.
Galeria SMTG, Krakéw 2015.
— »Shades of Gray”
Udzial w zbiorowej wystawie ,,Shades of Gray” organizowanej w Galerii
Sztuki Wspoélczesnej M_DS.
Galeria M_DS, Wroctaw 2015.
— »Design 32”7. Wystawa najlepszych dyploméw Akademii Sztuk
Pieknych
Udzial w zbiorowej wystawie najlepszych dyploméw projektowych Aka-
demii Sztuk Pieknych oraz autorstwo muralu towarzyszacego wystawie.
Galeria Rondo Sztuki, Katowice 2014.
- »MY’14”. Wystawa najlepszych dyploméw Akademii Sztuk Piek-
nych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu
Udzial w zbiorowej wystawie najlepszych dyplomantéw Akademii Sztuk
Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu w roku 2014.
BWA Awangarda, Wroctaw 2014.



Wykaz dorobku artystyczno-projektowego:

— Memorial Apolonii Litwinskiej
Projekty identyfikacji graficznej turnieju szachowego kobiet w ramach
Memoriatu Apolonii Litwinskiej organizowanego przez Polski Zwigzek
Szachowy, 2021.

— Persony, Narracje, Syntezy
Projekt identyfikacji graficznej wystawy dydaktykéw Wydziatu Grafiki
i Sztuki Mediéw Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta
we Wroctawiu w ramach obchoddéw 25 lecia Wydziatu, 2021.

— Test your best
Projekt logotypu i ksiegi znaku dla studia jezyka angielskiego , Test your
best”, 2021.

— Psukiernia
Projekt logotypu i ksiegi znaku dla firmy zajmujacej si¢ wyrobem tortéw
dla pséw, 2021.

— Smier¢ Wrébla
Skiad i projekt graficzny tomiku wierszy ,Smier¢ Wrébla” autorstwa
Macieja Cwielucha, 2021.

— Beloved Land
Projekt katalogu i plakatu promujacego wystawe zbiorowa artystéw foto-
grafikéw z Azji ,,Beloved Land” w Galerii Foto-Gen we Wroctawiu, 2021.
— Wielowymiarowos¢
Projekt katalogu i plakatu promujacego wystawe Marcina Berdysza-ka
»Wielowymiarowo$¢” w Galerii Foto-Gen we Wroclawiu, 2021.

— Organic
Projekt katalogu i plakatu promujacego wystawe fotografii Magdy Huec-
kel ,Organic” w Galerii Foto-Gen we Wroclawiu, 2021.

— 36 Days of Type 2021
Autorski projekt liter i cyfr w ramach wydarzenia 36 Days of Type, 2021.
— Grassgo Gardeners
Projekt serii ilustracyjnej dla firmy Grassgo Gardeners zajmujacej sie
projektowaniem i pielegnacja ogrodéw oraz zieleni miejskiej. W sktad
projektu wchodzg: ilustracja na landing page strony www, seria ilustra-
cyjna przedstawiajaca pakiety oraz zakres ustug swiadczonych przez
firme, 2021.

— Satisfactory
Projekt identyfikacji wizualnej dla firmy Satisfactory zajmujacej si¢ orga-
nizacja imprez integracyjnych. W skfad projektu wchodza: logo z ksiega
znaku, seria piktograméw przedstawiajacych zakres ustug oferowanych
przez firme, seria ilustracyjna dedykowana do uzytku w materialach
promocyjnych i informacyjnych, 2020.

— Ogrodzenia Kowalczyk
Projekt logotypu wraz z ksiega znaku dla firmy Kowalczyk zajmujacej sie
montazem ogrodzen, 2020.

— Mistrzostwa Polski Junioréw w Szachach szybkich i blyskawicznych
Projekty identyfikacji graficznej dla Mistrzostw Polski Junioréw w Sza-
chach szybkich i btyskawicznych we Wroctawiu organizowanych przez
Polski Zwiazek Szachowy, 2020.



— Dni otwarte ASP we Wroclawiu

Projekt plakatu i materiatéw promujacych Dni otwarte Akademii Sztuk
Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu, 2020.

— Swiety Apetyt

Projekt plakatu promujacego wystawe malarstwa i rzezby Mitosza Flisa
,Swiety Apetyt” w Galerii Terminal 08 w Gorzowie W1lkp, 2020.

— Klechdy Polskie

Projekt graficzny materiatéw promocyjnych dla stuchowiska ,Klechdy
Polskie” na podstawie powiesci Bolestawa Lesmiana. W sklad projektu
wchodza: projekt serii ilustracyjnej i materiatéw promujacych serie stu-
chowisk, 2020.

— Graphic Design Guide 2020

Projekt graficzny przewodnika dla studentéw zagranicznych po Kate-
drze Projektowania Graficznego Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniu-
sza Gepperta we Wroclawiu, 2020.

— 36 Days of Type 2020

Autorski projekt liter i cyfr w ramach wydarzenia 36 Days of Type, 2020.
— Imperatyw

Projekt katalogu i plakatu promujacego wystawe zbiorowa ,Imperatyw”
w Galerii Miejskiej we Wroctawiu, 2020.

— Prawdopodobnie najlepszy z mozliwych §wiatéow

Projekt katalogu i plakatu promujacego wystawe grupy Lodz Kaliska
»Prawdopodobnie najlepszy z mozliwych swiatéw” w Galerii Foto-Gen
we Wroclawiu, 2020.

— Kosmos

Wspélpraca z wydawnictwem ksiazkowym Format przy opracowywa-
niu polskiej wersji liternictwa dla ksiazki ilustrowanej ,, Kosmos”, 2020.
— Mysl Ekologicznie

Projekt serii piktograméw i infografik dla filmu animowanego finanso-
wanego przez Urzad Miasta Kwidzyn, promujacego ekologiczny tryb zy-
cia i segregacje odpaddw, 2019.
— Adwokat Igor Gladysz

Projekt logotypu wraz z ksiega znaku dla Kancelarii Adwokackiej mec.
Igora Gladysza, 2019.

— Miss Ghetto

Projekt graficzny i sklad bookletu promujacego scenariusz filmu ,Miss
Ghetto” autorstwa Magdaleny Franczuk, 2019.
— Daft Race!

Projekt logo dla gry mobilnej ,Daft Race!”, 2019.
- 20 lat Swieta Wroclawia

Projekt graficzny i sklad katalogu ze zbiorem plakatéw promujacych co-
roczne Swieto Wroctawia, 2019.

— Anatomia

Wspoélpraca z wydawnictwem ksiazkowym Format przy opracowywaniu
polskiej wersji liternictwa dla ksigzki ilustrowanej ,,Anatomia”autorstwa
Jan Paul Schuttena i Floora Riedera, 2019.

— Winter Swimmers. Metropolight

Projekt katalogu i plakatu promujacego wystawe zbiorowa ,Winter Swi-
mmers. Metropolight” w Galerii Foto-Gen we Wroctawiu, 2018.



— Sekwencje nieprzejrzyste

Projekt katalogu i plakatu promujacego wystawe zbiorowa ,Sekwen-
cje nieprzejrzyste” w Galerii Pijalni Wéd Minerallnych w Szczawnie—
Zdroju, 2018.

— Realizm Magiczny

Projekt katalogu i plakatu promujacego wystawe Piotra Kloska ,Realizm
Magiczny” w Galerii Foto-Gen we Wroclawiu, 2018.

— Adwokat Monika Gajewska

Projekt logotypu wraz z ksiega znaku dla Kancelarii Adwokackiej mec.
Moniki Gajewskiej, 2018.

— Fragmenty Gruzji

Projekt katalogu i plakatu promujacego wystawe zbiorowa gruzinskich
artystow ,,Fragmenty Gruzji” w Galerii Foto-Gen we Wroclawiu, 2018.
— Wspolpraca z Biurem Promocji ASP we Wroclawiu

Projekty materialéw promocyjnych i rekrutacyjnych dla Akademii
Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu we wspotpra-
cy z Biurem Promocji ASP we Wroctawiu. W sktad realizacji wchodza:
foldery rekrutacyjne, ulotki, plakaty, notesy, kalendarze, torby, fartuchy;,
naklejki, 2017-2019.

— Identyfikacja wizualna Orientarium Lédz

Projekt systemu identyfikacji wizualnej dla pawilonéw Orientarium
w t6dzkim Ogrodzie Zoologicznym. W sktad realizacji wchodza: projekt
logotypu wraz z ksiega znaku, projekt systemu piktograméw, projekt map,
projekt serii ilustracji do wykorzystania we wnetrzach obiektu i drukach
promocyjnych, projekt layoutéw tabliczek nawigacyjnych i informacyj-
nych, 2018-2019.

— Identyfikacja wizualna restauracji Okami

Projekt identyfikacji wizualnej dla restauracji azjatyckiej Okami. W sktad
realizacji wchodza: projekt logotypu wraz z ksiega znaku, projekt kart
menu gléwnego, menu herbat, przewodnika po ramenie, projekt wizyto-
wek oraz serii piktogramoéw, 2019.

— Guide 2019

Projekt graficzny przewodnika w formie ksigzkowej po Akademii Sztuk
Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroclawiu dla studentéw pro-
gramu Erasmus+ oraz studentéw studiow miedzynarodowych, 2019.
Ewolucja. Zagadka zycia na ziemi

— Ilustracja

Projekt ilustracji na standy wystawiennicze wystawy ,Polski Pieniadz
Papierowy” bedacej stala ekspozycja w Muzeum Papiernictwa w Dusz-
nikach-Zdroju, 2017.

— Polski Pieniadz Papierowy

Projekt ilustracji na standy wystawiennicze wystawy ,Polski Pieniadz
Papierowy” bedacej stala ekspozycja w Muzeum Papiernictwa w Dusz-
nikach-Zdroju, 2017.
— Ewolucja. Zagadka zycia na ziemi

Wspoélpraca z wydawnictwem ksiazkowym Format przy opracowywaniu
polskiej wersji liternictwa dla ksigzki ilustrowanej ,Ewolucja.. Zagadka
zycia na ziemi”autorstwa Jan Paul Schuttena i Floora Riedera, 2017.
— Paradise is not so far away from here

Projekt wydawnictwa ksiazkowego ,,Paradise is not so far away from here”



z fotografiami Magdaleny Franczuk we wspdtpracy z Fundacja Kunst
Camera, 2017.

— Wspolpraca z magazynem ,, Kontakt”

Wspotpraca z kwartalnikiem spoleczno-kulturalnym ,Kontakt” w cha-
rakterze ilustratora prasowego. Projekty ilustracji towarzyszce arty-

kutom prasowym w nastepujacych wydaniach magazynu: Kontakt”
nr. 34/lato 2017, ,Kontakt” nr. 35/jesieni-zima 2017.

— Graphic Design Guide

Autorski projekt przewodnika po Katedrze Projektowania Graficzne-go

Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroclawiu dla
studentéw programu Erasmus+, 2017.

— Wspolpraca z kwartalnikiem BWA Biuro

Wspdtpraca w charakterze ilustratora prasowego z magazynem ,,Biuro”
wydawanym przez wroclawskie Biuro Wystaw Artystycznych. Projekty

ilustracji towarzyszace artykutom w nastepujacym wydaniu kwartalnika:
,Biuro” nr 11 (1/2015), 2015.

— Wspolpraca z galeria Wykwit

Projekty graficzne towarzyszace wystawom organizowanym przez
wroctawska Galerie Wykwit, oraz projekty graficzne materiatéw pro-

mujacych dziatalnos$¢ galerii w druku i mediach spotecznosciowych,
2015 — 2016.

— Wspolpraca z galeria M_DS

Projekty graficzne towarzyszace wystawom organizowanym przez Gale-
rie M_DS we Wroctawiu, 2014 — 2015.
— Nervy

Seria ilustracji towarzyszacych projektowi graficznemu wydawnictwa

muzycznego zespolu Nervy we wspolpracy z Anomalia Art Studio (pro-
jekt graficzny), 2015.

— Trop Invadres

Projekt graficzny serii ikon nawigacyjnych dla gry mobilnej ,Trop
Invadres”, 2015.

— Porozmawiaj z babcia, zapytaj dziadka

Projekt graficzny wydawnictwa ksigzkowego bedacego zbiorem wyréz-

nionych oraz nagrodzonych opowiadan nadestanych na konkurs literac-

ki ,Porozmawiaj z babcig, zapytaj dziadka”, 2015.
— Charismatic

Wspotpraca w charakterze ilustratora nad koncepcja graficzna nieza-
leznej gry komputerowej ,,Charismatic”. W sklad realizacji wchodzity:
projekty lokacji, projekty postaci, projekty grafik promocyjnych dedyko-

wanych na platforme inter-netowa Kickstarter, 2015.
— The Grave of Lovesongs

Autorski projekt serii ilustracji pod tytutem ,,The Grave of Lovesongs”
w technice cyfrowej, 2016 — 2019.

— Wakacje 1990

Autorski projekt serii ilustracji pod tytutem ,Wakacje 1990” w technice
cyfrowej, 2016 — 2019.

— Galeria Naprzeciwko

Projekt strony ,Galeria Naprzeciwko” z autorskimi komiksami saty-
rycznymi, 2016.



— Piekielny Swiat Sztuki

Autorstwo serii komiksowej ,Piekielny Swiat Sztuki”, 2016 — 2019,

— Pangzi Ceramics

Projekt logotypu dla pracowni ceramicznej Karoliny Krawczyk Pangzi
Ceramics, 2015.

Doswiadczenie zawodowe w zakresie dydaktyki (warsztaty, projekty —
prowadzenie):

— prowadzenie przedmiotu Podstawy Projektowania Graficznego dla
pierwszego roku studiéw dziennych na kierunku Grafika w macierzystej
uczelni 2015.

— prowadzenie przedmiotu Rysunek Uzytkowy ze studentami drugiego
roku w macierzystej uczelni, 2016.

— przygotowanie dyplomantéw III roku z obszaru identyfikacji wizualnej
na niestacjonarnych studiach I stopnia na kierunku Grafika w macierzystej
uczelni, 2019.

— zajecia ponadprogramowe gdzie byl pomystodawca, mentorem, koordy-
natorem warsztatéw z projektowanie graficznego pod nazwa , Fitness Club”
w macierzystej uczelni, 2018.

— wyktladat projektowanie graficzne w Dolno$laskiej Szkole Wyzszej na kie-
runku Media Kreatywne, 2017/2018.

— prowadzenie pracowni Identyfikacji Wizualnej dla studentéw niestacjo-
narnych 3 roku na kierunku Grafika, w macierzystej uczelni od 2019.



Ocena rozprawy doktorskiej:

llustracja w informacji wizualnej — to $wietnie skonstruowana i napisana praca, w ktdrej autor
skupia si¢ na funkcji obrazu w szczegélnosci ilustracji bedacej wizualizacja tre$ci naukowych jak
i identyfikacji graficznej. Doktorant juz we wstepie zatytutowanym Ilustracja jako narzedzie pro-
jektowe zadal pytanie: — czym jest lustracja? Dostrzegam w tym pytaniu kolejne, czym jest dobra
oraz funkcjonalna ilustracja. Doktorant prezentuje nam swoje rozwazania na temat réznych funk-
cji ilustracji, zadaje tam kilka pytan. Warto przytoczy¢ to o relacje miedzy tekstem a ilustracja:

»...literatura pigkna to bezsprzecznie atrakcyjny punkt wyjscia do analizy ilustra-
cji jako obszaru, gdzie twérca wizualny prowadzi kreatywny dialog z pisarzem.”

Przytocze w tym miejscu dosy¢ gorzka odpowiedz Pana Marka Rybickiego na wcze$niej zada-
ne pytanie:

»Przygladajac sie relacji pisarza i ilustratora odkrywamy pewna dysproporcje tej

osobliwej wiezi, gdzie tworca literacki pelni role subiektywnego medium mie-
dzy ilustratorem, a zfozong materia Swiata. Mozna zaryzykowac stwierdzenie,
ze w tym kontekscie ilustrator bywa nieproszonym go$ciem literackiego salonu,
ktdérego podejmowanie jest przejawem kurtuazji ze strony gospodarza.”

Wyrwatem z rozprawy ten fragment rozwazan doktoranta znajdujacy sie we wstepie, ze wzgledu
na ciezar stéw w kontekscie dydaktyki. Wielokrotnie w pracy ze studentami przypominamy im
i sobie jak wazna jest symbioza miedzy tymi dwoma bytami. Ta korelacja jest niezbedna, uzycie
srodkéw wizualnych, alegorii i metafor powinno wywota¢ odpowiednie wrazenie zaréwno wer-
balne jak i emocjonalne. Oczywiscie zgadzam si¢ z autorem rozprawy, ze ten mariaz nie zawsze
bywa udany.

W pierwszym rozdziale Doktorant przekrojowo prezentuje historie informacji wizualnej na przy-
kladzie ilustrowanych diagraméw pojawiajacych sie w rekopisach iluminowanych, az po infogra-
fiki prasowe. W drugim rozdziale Doktorant skupia si¢ na przekrojowym zarysie identyfikacji wi-
zualnej, w ktdrej informacja przekazywana za pomoca ilustracji pelni funkcje narzedzia perswazji
utrwalajac wizerunek marki w percepcji odbiorcy.

W tych dwéch pierwszych rozdziatach zatytutowanych Od diagramu do infografiki oraz llustracja
jako wyraz alfabetow wizualnych Pan Marek Rybicki zabiera nas w wizualna podréz w czasie od
iluminowanych rekopiséw, rozktadéwek ksiag, po przez barwne plakaty z poczatku dwudziestego
wieku. Nasza podréz konczy przyktadami: Festiwal Inaya, barwne ilustracje tworzace trzon iden-
tyfikacji festiwalu z 2014 roku oraz Cine a la Vista, zbiér elementéw ilustracyjnych bazujacych
na formach wycinanych z papieru z 2017 roku.

Pan Marek Rybicki przytacza wazne wydarzenie w dziejach ludzkosci jakim byt start rakiety Atlas
Centaur. Na jej pokltadzie znajdowatla sie sonda kosmiczna Pioneer 10 wewnetrz, ktérej umiesz-
czono wygrawerowana aluminiowa plytke z listem do obcej cywilizacji. Doktorant skomentowat
to wydarzenie nastepujacymi sfowami:

»)ej obecno$¢ na sondzie Pioneer to swoisty dowod przywiazania cztowieka do

obrazu, ktéry wykraczajac poza bariery jezyka, kultury, czy stopnia zaawan-
sowania technicznego, stanowi najbardziej uniwersalny sposéb przekazywa-
nia informacji”.

Te stowa Pana Marka Rybickiego pozwalaja zrozumie¢ jaki byt klucz podczas doboru materialow
potrzebnych do napisania rozprawy oraz w jakim stopniu jego realizacje projektowe sa zdetermi-



nowane w sposobie myslenia o formie plastycznej. W swojej pracy auor zauwaza, zreszta stusz-
nie, cytuje:

»1lustracja informacyjna ostatnich dziesigcioleci to efekt niekonczacej si¢ ewolu-

cji formalnej motywowanej przez zdobycze techniczne i przetomowe koncepcje
odpowiadajace coraz bardziej wymagajacym potrzebom obrazowania danych.
Cyfrowa rewolucja, ktora na przestrzeni ostatnich trzech dekad powoduje nie-
spotykany wcze$niej obieg informacji”.

Autor pracy przytacza nam wybrane przyktady dziel pojawiajacych sie na przestrzeni wiekéw.
W dwéch pierwszych rozdzialach Doktorant przedstawit w klarowny i przekonujacy sposéb
zmieniajacy sie $wiat ilustracji. Opisal $§wiat, w ktérym rozwdj techniczny mial bezposred-
ni wplyw na infografike. Pan Marek Rybicki opisuje réwniez jak rozwéj techniczny wplynal
na spos6b myslenia zaréwno autoréw prac jak i ich odbiorcéw. Konczac drugi rozdziat napisal,
cytuje autora:

»Ostatnia dekada pieczetujaca role mediéw masowych w wymianie informacji
w ogromnym stopniu przyczynita sie do upowszechnienia profesji ilustratora. Roz-
budowane serwisy internetowe stwarzaja mozliwo$¢ ptynnej wymiany informa-
¢ji pomiedzy spolecznosciami zrzeszajacymi tworcow uzytkowych. Obok duzych
agencji graficznych czy studiéw projektowych, gdzie twérca projektéw sa zespoty
specjalistéw, coraz popularniejsza metoda w kreowaniu bardziej osobistego wy-
dzwieku projektow staje sie wspotpraca studiéw projektowych z ilustratorami”.

Stusznie zauwazyt Doktorant, Ze obecnie, to raczej male studia graficzne lub dziatajacy w poje-
dynke projektanci (blizej im do artysty brudzacego sobie rece farba niz do precyzyjnego inzyniera
zamknietego w swoim sterylnym laboratorium) sg oni gwarancja bardziej ludzkiego, osobistego
wydzwieku projektow. To oni zadaja sobie trud dobierania narzedzia adekwatnego do konkretnej
realizacji, w ktérej podejmuja dialog z odbiorca tego projektu.

Uwazam, ze zwlaszcza w przypadku dydaktyki, najwazniejsze jest zachecanie mtodych studentéw
do poszukiwania zréznicowanych $rodkéw graficznych, przemieszczania sie pomiedzy pracow-
niami: graficznymi, rysunku, malarstwa... Wzbogacenie ich warsztatu manualnego da im narze-
dzia w pézniejszej pracy projektanta.

Przytocze tutaj stowa Krzysztofa Lenka z ksigzki ,Podaj dalej” gdzie w rozmowie z Ewa Satalec-
ka powiedzial:

»Jednym z negatywnych skutkéw tego, ze wszystko od poczatku do korica robimy
na ekranie komputera — bez leyoutu, bez rysunku — jest to, ze zanika nam wraz-
liwo$¢ oka. Powoli przestajemy zauwazaé niuanse”.

Stowa te dotycza oczywiscie jednego z mediéw w bogatym arsenale grafika. Jest to jednak prze-
stroga dotyczaca calej plejady, coraz to nowszych narzedzi uzywanych przez osoby zajmujace sie
komunikacja wizualng. Problem ten dotyczy réwniez pracy dydaktycznej, gdzie nadmierne, bezre-
fleksyjne uzycie nowinek technicznych w szczegdlnosci na poczatku drogi moze zaktoci¢ indywi-
dualny i naturalny rozwdj studenta.

Trzeci rozdzial pracy zatytutowany Praca dydaktyczna zaczyna si¢ od stéw:

»Moja fascynacja ilustracja juz od okresu studiéw na Akademii Sztuk Pigknych

przeplatala sie¢ z zamitowaniem do projektowania graficznego skupionego
na identyfikacji wizualnej. Poczatkowo traktowatem obie dziedziny jako osobne
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byty, ktére spotykaly sie na chwile przy okazji ¢wiczen zwiazanych z projekto-
waniem ksigzki ilustrowanej”.

Musze tutaj wspomnied, ze w tworczosci doktoranta widac te dwie drogi, ktére spotykaja sie szcze-
sliwie tworzac interesujacy i skuteczny komunikat wizualny.

W bogatym dorobku dydaktycznym Pana Marka Rybickiego na szczegélna uwage zastuguja Popo-
tudniowe spotkania warsztatowe pod nazwa Fitness Club. Dla Doktoranta jest to wyjatkowe miejsce

spotkan z liczng grupa studentéw, gdzie ¢wiczenia odbiegaja od tych realizowanych w normalnym
trybie studiow. Cytuje doktoranta:

»lch gléwnym celem obok utrwalania i rozwijania warsztatu projektowego byta
potrzeba stworzenia miejsca, ktére odbiegalo od konwencjonalnej idei pracowni,
a stalo sie¢ przyjaznym srodowiskiem pracy, spotkan i wymiany pogladéw wol-
nym od zgrabialego systemu , mistrz — uczen”.

Wsrod realizowanych zadan w ramach tej pracowni znalazt sie projekt identyfikacji wizualnej dla
sgsiadujgcej z budynkiem uczelni zabytkowej Zatoki Gondoli — wypozyczalni sprzetu wodnego.
Projekt, ktory powstal jest niezwykle spéjny, chociaz jest praca zespotowa. Moim zdaniem naj-
wazniejszym aspektem tego ¢wiczenia jest praca w zespole. Studenci podczas takich ¢wiczen
nabywaja potrzebne umiejetnosci, ktérych nie uczy praca indywidualna. Niestety rzadko stosuje
sie ten model nauczania w systemie akademickim.

Z posrod zaprezentowanego dorobku studentéw bedacych pod skrzydtami Doktoranta wyrdzniaja

sie prace Malgorzaty Bury. Ksiazka z ilustracjami oraz seria plakatéw promujacych Ogréd Zoolo-
giczny w Gdansku.
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Opis dzieta

Pan Marek Rybicki zrealizowal wiele ciekawych projektéw, ktdére zostaly przedstawione w czwar-
tym rozdziale Praktyka zawodowa. Kieruje sie podczas ich realizacji wazna zasada, o ktorej pisal
Wolfgang Weingart:

»Co z tego, ze komunikat jest czytelny, skoro jest nudny”.

Komunikaty Doktoranta nie s3 nudne! Ja osobiscie skupie¢ si¢ na jednej realizacji sposréd impo-
nujacego dorobku, jest to Projekt systemu informacji wizualnej dla obiektu Orientarium realizo-
wany we wspoélpracy z tworcg projektu architektonicznego Orientarium — wroctawska pracownia
architektoniczng Arc2 z 2018-2019 roku. Projekt tworzy spdjny zestaw wizualny, w sktad ktérego
wchodza: logo obiektu, zestaw piktogramoéw informacyjnych oraz system nawigacji po obiekcie.
Projekt, tak jak we wszystkich przytoczonych w publikacji przykiadach, spelnia wszystkie warunki
dobrej kompleksowo zrealizowanej identyfikacji wizualnej. Moja uwage zwrdcilo w tej realizacji
dwadziescia piktograméw opisujacych gatunki zwierzat: tych latajacych, ptywajacych i kroczacych
po ziemi. Wystepuja one w przestrzeni ekspozycyjnej Orientarium. Pan Marek Rybicki zachowu-
jac spojna stylistyke kieruje si¢ wczesniej zalozonymi zasadami. Pomimo przyjetego schematu jego
zwierzaki zyja. Nie zostaly usmiercone poprzez bezduszne wyrysowanie ich na siatce konstruk-
cyjnej. Obcujac ze stworzeniami uproszczonymi, ale niepozbawionych swoich cech naturalnych
utwierdzam sie w tym, iz Doktorant przygotowal sie¢ do tego zadania. Przypominam sobie wielkie-
go japonskiego mistrza Kazumasa Nagai, ktéry oprécz projektowania niezapomnianych plakatéw
zajmowal sie rozbudowana identyfikacja wizualna. Réwnie sprawnie jak japonski mistrz, Dokto-
rant rozklada na czesci pierwsze, a potem sktada z powrotem swoich bohateréw. Powinienem jesz-
cze dodag, ze w ilustracjach naniesionych na biotopy pawilonu Pan Marek Rybicki zrobit kolejny
krok. Przeszed! z drogi projektanta na $ciezke malarstwa. Nie jest to fatwe zadanie biorac pod
uwage wymagania kompleksowej infografiki. Ogladajac i analizujac kolejne realizacje, dostrze-
gam w postawie Doktoranta niezwykla umiejetnos¢ puentowania nietatwych tematdéw, operuje
przy tym pomimo ,wykreslnego jezyka” metafora i poetyka. Jego komunikaty wizualne zazwyczaj
w ograniczonej kolorystyce sa barwne! Mysle, ze miata i ciagle ma na to wplyw fascynacja Dokto-
ranta klasyczna ilustracja.

Cala publikacja zatytutowana Illustracja w informacji wizualnej, ktéra mialem przyjemnosc¢ nie tyl-
ko przeczytad, ale i oglada¢, a nawet dotykac¢ utwierdza mnie w tym, ze Doktorant jest nie tylko
specjalista od infografiki, ale przede wszystkim jest artysta. Kolejna rzeczg, ktéra sprawita, ze obco-
wanie z prace Doktoranta stalo sie przyjemnoscia, to konstrukcja ksiazki, nienagannie zaprojekto-
wana, uwzgledniajaca narracje sfowno-wizualne. Podzial kolorystyczny publikacji w uporzadkowa-
ny sposob nawigowal mnie pozwalajac odnalez¢ kolejne werbalne i obrazowe tresci.

Temat jaki podjal autor w Rozprawie Doktorskiej w rozdziale pierwszym oraz drugim jest nie-
ustannie eksplorowany. Zajmuja sie¢ nim zaréwno specjalisci od ilustracji i komunikacji wizualnej
jak i teoretycy. Temat ten ciagle pozostawia przestrzen do analizy. Uwazam, ze ciagle zainte-
resowanie ta tematyka wynika z tego, iz przezywamy renesans ilustracji ksigzkowej, ilustracji
prasowej, ale i coraz wieksze zapotrzebowanie na nowe ciekawe, funkcjonalne, indywidualne ko-
munikaty wizualne.

W stusznych rozwazaniach Pana Marka Rybickiego zabraklo mi nawiazania do tych wczesniej-
szych komunikatéw wizualnych z groty Lascaux, Altamiry moze warto bylo by wspomnie¢ o sztu-
ce prekolumbijskiej. Rozumiem, ze Doktorant mial powdd do ograniczenia ram czasowych anali-
zowanego przez siebie tematu, przyjmuje to, jednak mam maly niedosyt.

Pisatem, ze bardzo podoba mi sie struktura publikacji, miatem tylko niewielki problem ze stop-
niem pisma w przypisach, rozumiem, ze Pan Marek ze wzgledu na swéj mtody wiek nie ma jeszcze
probleméw ze wzrokiem.
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Konkluzja

Po zapoznaniu si¢ z tre$cia rozprawy doktorskiej oraz bioragc pod uwage osiagniecia artystyczno-
-projektowe i dorobek dydaktyczny, wnioskuje za przyznaniem Panu mgr Markowi Rybickiemu
stopnia doktora sztuki w dyscyplinie sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki.

Dr hab. Sebastian Kubica, prof. US

S Uilien

13



