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W pierwszej czesci pracy pisemnej we wstepie naznaczam tto oraz obszar moich zaintereso-
wan. Zatozeniem pracy byto gléwnie opisanie procesu, pewnego eksperymentalnego podejscia
do zagadnien dotyczgcych funkcjonowania znaku oraz réznych form zapisu czy rejestru tekstéw
— graficznym notacjom, obrazom, ikonom, przestrzennym formom. Szczegdlnie skupitem sie na
mozliwosciach zestawien znaku i sygnatu, koncentrowatem sie na projektowaniu jako formie eks-
perymentu, gry. Interesowat mnie aspekt systemowy, powigzany z pewnym logicznym rozumowa-
niem w ktérym wraz z przeprowadzanymi dziataniami ustalaty sie reguty postepowania.

W dalszej czesci pracy zaznajamiam czytelnika z najwazniejszymi dla mojej pracy zagad-
nieniami zwigzanym z teorig znaku — semiotykg, czy cybernetykg. Po krétce objasniam najwaz-
niejsze terminy, opisuje poszczegolne zagadnienia. Spora ilo$¢ watkéw opiera sie na Cybernetyce
Kultury Jozefa Kosseckiego oraz Semiotyce Kultury Bogustawa Zytko stanowigcej opracowanie
dokonan Tartusko-moskiewskiej szkoty semiotyki. Obie lektury w pewnym sensie ukonstytuowaty
moje myslenie znakowe.

Dalsza cze$c¢ pracy to wskazanie przyktadow prac artystow, ktorzy wg. mnie szczegdlnie
wpisujg sie w proponowang przeze mnie logike tworzenia / projektowania, historycznie konstytuujg
zasadno$¢ moich dziatan, sg to nazwiska {j.

Ryszard Winiarski i jego sztuka konceptualna, logiczne gry, programowane obrazy;

Wiodzimierz Kotonski wraz z eksperymentalnym podejsciem do dzwieku i jego notacji, propagator
muzyki elektronicznej,

wybitny grafik Jan Lenica tym razem z perspektywy prac nad animacjg — idealny przyktad jak
poruszona grafika moze wspotpracowa¢ z muzyka, obraz z dzwigkiem, znak z sygnatem (interesujg
mnie gtownie przykfady wspotpracy z Wiodzimierzem Kotonskim)

Zofia Rydet i jej fotografia socjologiczna,

Siergiej Eisenstein i jego montaz intelektualny, oraz diagramy stuzgce do zapisu obrazu i dzwigku
w przebiegach czasowych;

Bogustaw Schaeffer wraz z jego muzykg wspotczesng i niekonwencjonalnym zapisem partytur,
Pierre Schaeffer i jego muzyka konkretna oraz

R. Muray Schafer i ekologia dzwigku wraz z odniesieniem do praktyk tzw. field recordingu czyli
nagran audio w terenie;

oraz wielu innych...

Prace tych artystow i projektantow wraz z semiotyka sg rodzajem fundamentu na ktérym opieram
swoje przemyslenia i ktére motywujg moje dziatania.

W ostatniej czgsci opisuje przedsiewziete przeze mnie kroki, reguty ,gry”, ktére majg bez-
posredni wptyw na koncowy projekt graficzny oraz jego estetyke.

Opisuje schemat pracy maszyny perkusyjnej Elektron Model:Samples dziatajgcej na bazie sampli
ktorej program wptynat bezposrednio na tres¢ graficzng.

Staram sie skonfrontowac pierwotne zamierzenia oraz efekt jaki miaty wywotac, zastanawiajgc sie
nad sensem dziatan, ewentualng zmiang podjetych przeze mnie krokéw. Nastepuje podsumowanie,
zebranie wnioskow.



