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Recenzja dorobku twérczego oraz pracy doktorskiej pana magistra Grzegorza Osowskiego pt: ,Edycja Tekstow Kultury”,
przygotowana w zwigzku z postgepowaniem o nadanie stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuk plastycznych
i konserwaciji dziet sztuki wszczetym przez Rade Dyscypliny Artystycznej Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta

we Wroctawiu.

Dokumentacja doktorska

Podstawg przygotowania recenzji jest komplet materiatéw dostarczonych w formie papierowej i elektroniczne;j.

Forma papierowa to:

1. Grzegorz Osowski ,Edycja tekstow kultury” / DYSERTACJA, format 180 x 250 mm, objeto$¢ 40 numerowanych stron;
2. Grzegorz Osowski ,Edycja tekstow kultury” / ELEMENTY PRACY GRAFICZNEJ, format 180 x 250 mm
3. Grzegorz Osowski ,Edycja tekstow kultury” / PORTFOLIO, format 180 x 250 mm

Formie papierowej dokumentacji towarzyszy pendrive z cyfrowym zapisem pracy doktorskiej (w tym fotografie i sekwencje

video) i dorobkiem twérczym.

Podstawowe informacje o kandydacie

Grzegorz Osowski urodzit sie 27 maja1989 we Wroctawiu. Dyplom magisterski Akademii Sztuk Pieknych we Wroctawiu
otrzymat w 2015 roku. W okresie 2015-2016 obejmowat stanowisko gtéwnego specjalisty ds. grafiki w instytucji Europejska
Stolica Kultury. Od wrzesnia 2017 roku wyktadowca w Akademii Sztuk Pigknych we Wroctawiu, prowadzacy zajecia
Projektowania Znaku i Pracowni Reklamy i Informacji Wizualnej. Od Stycznia 2021 zwigzany ze studiem Kolektyf, jako Senior
Graphic Designer odpowiedzialny za projektowanie systemoéw informacji wizualnej i identyfikacji wizualnych dla inwestycji

budowlanych.

Dziatalnos¢ tworcza - osiggniecia artystyczne

Dziatalno$¢ Grzegorza Osowskiego skupia sie przede wszystkim na projektowaniu znakéw i systeméw informacji wizualne;j.

Portfolio obejmuje szereg realizacji stanowigcych potwierdzenie zaawansowanego poziomu projektowego. Na szczegding

uwage zastuguja najnowsze projekty przygotowane dla studia Kolektyf:

Polana Jakuszycka (2023), obejmujgcy elementy systemu informacji wizualnej dla Centrum Sportu w Jakuszycach, w tym:

dedykowany font z podstawowym zestawem znakéw, piktogramy, tablice kierunkowe, inne.

Intel (2022), systemu informacji wizualnej dla firmy z branzy IT. Zestaw znakéw opracowanych na bazie kroju N27

Huuuuuge Games Warszawa (2021), Projekt systemu informacji wizualnej w pomieszczeniach biurowych.



Millenium Bank Wroctaw (2021), Projekt systemu informacji wizualnej w pomieszczeniach biurowych.

Realizacje te ujawniajg wyrazny rozwoj projektowy na przestrzeni ostatnich lat oraz oryginalne i profesjonalne opracowanie
elementow graficznych. Wsrdd realizacji kandydata znajdziemy réwniez inne interesujgce projekty, cho¢ miejscami wskazujgce
na pewne niedoskonatosci formy. Niemniej jednak prace oparte o systemy graficzne wyraznie okreslajg obszar zainteresowan
projektowych kandydata. Nie wszystkie prace wymienione w dorobku artystycznym zostaty zaprezentowane w portfolio.

Jak nalezy rozumie¢ autor dokonat selekgji, co naturalnie stanowi wazny aspekt prezentowania wtasnego dorobku.

W rozdziale Wystawy znajdziemy opis dziewigciu wydarzen z czego czes$¢ obejmuje nadzor kuratorski. Brak natomiast
jakiejkolwiek informacji na temat udziatu kandydata w przegladach i konkursach projektowania graficznego, ktére niewatpliwie
stanowig wartosciowg konfrontacje dokonan i niejednokrotnie potwierdzenie ich wartosci. Brak takich doswiadczen pozostawia

pewien niedosyt w analizie przedstawionego dorobku.

Praca doktorska

Praca doktorska pana Grzegorza Osowskiego pod tytutem ,Edycja Tekstow Kultury” stanowi ciekawe ujecie poruszanego
problemu. W sktad opracowania pracy doktorskiej wchodzg Dysertacja w postaci publikacji broszurowej, liczgcej 40 stron wraz
ze spisem tresci, oraz przypisami. Dodatkowo Elementy pracy graficznej w podobnej postaci, a takze multimedialne

uzupetnienie dokumentacji — 46 fotografii oraz 7 video sekwenc;ji.

Po zapoznaniu si¢ z dorobkiem artystycznym kandydata mozna by spodziewa¢ sie bardzo praktycznego i uzytkowego
charakteru rozprawy. Jak sie jednak okazuje, mgr Grzegorz Osowski siega do intermedialnych wzorcéw, wskazujgc ich wplyw
na sposob myslenia projektowego. W pierwszym podej$ciu poczutem sie zaskoczony dos¢ duzg rozpigtoscig poruszanych
zagadnien z obszaru szeroko rozumianej kultury. Z jednej strony autor siega do poje¢ osadzonych w obszarze projektowania
uzytkowego, by za chwile skupic¢ sie na dos¢ swobodnym samplowaniu otaczajgcej nas rzeczywistosci. Przywotanie projektu
Nike Pro Hijab, stanowi z pozoru do$¢ obcy zatozeniom pracy argument, przemawiajacy za rolg kontrastéw w dzisiejszym
Swiecie. W takim podejséciu autor znajduje jednak metode na sfomutowanie tezy, iz dziatanie artystyczne jest niczym jezyk
wymagajacy usystematyzowania i tgczenia czesto nieprzystajgcych do siebie pojec. | nie chodzi tutaj o wymiar stricte

projektowy, a raczej sposéb komunikowania za pomocg réznych mediow.

Jako osoba sprawnie postugujaca sie kodem wizualnym w postaci znakéw graficznych, Osowski do$¢ mato uwagi poswieca
komunikatom wizualnym w ujeciu semantycznym. Przywotanie podstawowych poje¢ nie ujawnia w petni jego doswiadczen

w konstruowaniu tego typu przekazu. Co wiecej myslenie znakowe stanowi do$¢ ogoélne ujecie ztozonego procesu, w ktdrym
udziat biorg nie tylko okreslone zasady, ale takze emocje. W dysertacji zdecydowanie brakuje takze rozwiniecia watku na temat
projektowania doswiadczen (ux), gdyz to one wiasnie stanowig dzisiaj niejednokrotnie podstawe szeroko rozumiane;j
komunikacji. Autor natomiast skupia uwage na symbolach i jezyku mistyfikacji, wskazujgc potrzebe dekodowania i poznania

szerszego kontekstu pojeciowego dla petnego zrozumienia istoty przekazu.

Grzegorz Osowski rozpoczyna swe rozwazania od do$¢ pesymistycznego stwierdzenia, iz nie jednostka a ogét i srednia
decyduje o kierunku naszego rozwoju. Oznaczatoby to, ze indywidualne preferencje i predyspozycje tworcze i tak uzaleznione
sg od zasad i norm ogdlnie panujacych w otaczajgcej nas rzeczywistosci. By méc komunikowaé w sposéb swiadomy

i zrozumiaty musimy je znac i akceptowac, ale takze umiejetnie wykorzystywaé na swoj sposéb. W tym swoistym systemie

komunikacyjnym Osowski upatruje przestrzen nieograniczonej kreacji i mozliwo$¢ poznania samego siebie.

Nie jest dzi$ tajemnicg, iz sztuczna inteligencja zaczyna dominowaé w procesie zarzadzania trescig. W tym miejscu kandydat
ujawnia swojg nadzieje, iz wrazliwos¢ ludzka nadal pozostanie wyznacznikiem twérczych decyzji. W kontekscie pracy
doktorskiej to wazna deklaracja, gdyz jak sie okazuje Osowski sam ulega fascynacji technologia. Chociazby przywotany
przyktad maszyny perkusyjnej Roland TRT 808, stanowi inspiracje nie tylko dla muzykéw ale takze artystow wizualnych.

Technologia jest jednak nadal tylko narzedziem do prezentowania autorskiej wizji $wiata.



Czesc¢ graficzna pracy doktorskiej obejmuje kilka dopetniajgcych sie elementéw. Materiatem wyj$ciowym sg fotografie
rozmaitych obiektow — sample rzeczywistosci. Jak sam autor wskazuje: Nie sg to obiekty, ktore zachwycityby swojg
forma, nieopisang estetykg przy pierwszym spotkaniu; ich sita zaczyna byc widoczna dzigki obecnosci w systemie,

w sytuacji, kiedy powtorzenie zaczyna tworzyc¢ regute, ceche charakterystyczng, rytm.

Do kazdego z obiektow zostat przypisany indywidualny symbol, tworzgc swoisty kod wizualny (tzw. zbiory). To wtasnie

z potgczenia tych elementéw powstajg rytmiczne kompozycje. Co ciekawe, mechanizm ich tworzenia zostat zaczerpniety

ze struktury grooveboxoéw, tzn. modutowych uktadéw dzwiekowych gdzie poszczegdlne sample sg zestawiane w przemyslany
sposob tworzac Sciezke dzwiekowa i wypadkowg kompozycje graficzng (lub na odwrét). Osowski pisze: Chodzi o stworzenie
nowego bytu, tekstu, sktadajgcego sie z sampli rzeczywistosci, fragmentarycznej i niedopowiedzianej, cietej, sklejanej.

Przestrzeni nieuporzgdkowaneyj, ale poszukujgcej porzgdku.

Znak AOB ktéry zostat specjalnie zaprojektowany na potrzeby pracy wydaje sie do$¢ powierzchowny i oczywisty w swoim
przekazie, lecz jak sie okazuje stanowi zaczatek petniejszego systemu uzytego w kodowaniu przedstawianych obiektéw
fotograficznych. Prezentowane obrazy zostaty przygotowane w taki sposéb, aby odbiorca byt w stanie zinterpretowaé

i zdekodowac dzieki swoim odczuciom i doswiadczeniu. Co wiecej, autor inspirowany sztukg dzwieku i muzykg konkretng
prezentuje dodatkowo serie video sekwencji z podktadem dzwiekowym, nawigzujacych do montazu intelektualnego Siergieja
Eisensteina. Powracamy zatem do pierwotnego zatozenia jakim jest komunikowanie poprzez kontrasty form, ktérymi Osowski
postuguje sig w sprawny i przemyslany sposéb. Trudno dociec na ile w tym dziataniu jest improwizaciji, ale przy deklaracji
aktywnego myslenia projektowego nalezy zaktada¢ iz poszczegdline kompozycije nie sg przypadkowe. W pracy nie znajdujemy
jednak konkretnej informacji na temat przeznaczenia i/lub sposobu prezentacji wymienionych video-sekwencji. Moze to by¢
zaréwno wielkoformatowa projekcja, jak i ,intymne” odtwarzanie poszczegoélnych obrazéw na wyswietlaczu telefonu.
Niewatpliwie jest to istotna decyzja pozwalajgca na petne doswiadczanie i zrozumienie komunikatu. Grzegorz Osowski
umiejetnie porusza sie pomiedzy obszarami obrazu i dzwigku, przywotujac liczne przyktady ich wzajemnego przenikania.

Z jednej strony przybliza nam dokonania Pana Generatora w postaci interaktywnych instalacji dzwiekowych, by za moment

ujawni¢ przemyslenia Umberto Eco i jego teorie jezyka doskonatego, tworzonego za pomocg ksztattéw i form geometrycznych.

Podsumowanie

Pomimo duzej rozpietosci tematycznej, a jednoczesnie powsciaggliwej i niekiedy powierzchownej analizy, w ostatecznym
rozrachunku praca Grzegorza Osowskiego ujawnia dojrzatg postawe — twércy poszukujgcego nowych jakosci w sztuce.
Doswiadczenia z obszaru sztuki uzytkowej w potaczeniu z metaforg rzeczywistosci, stanowig niewatpliwie o wartosci pracy
i nakreslajg sposéb myslenia projektowego kandydata. Grzegorz Osowski postuguje sie metodg chmury. Czerpigc dosé
swobodnie z réznych wzorcow i przyktadow wskazuje autorskg forme komunikacji, przy zatozeniu iz moze ona stanowic
uniwersalny jezyk, a przynajmniej mozliwy do odkodowania przez kazdego odbiorce. Autor podejmujgc wyzwanie i ryzyko
badawczego ujecia problemu komunikacji kulturowej, nadaje swojej pracy metaforyczny wymiar, czynigc z bezdusznych

systemow petng zycia strukture bliskg naszej rzeczywistosci.
Konkluzja recenzji

Po przeanalizowaniu rozprawy doktorskiej zatytutowanej ,Edycja tekstéw kultury” i dokumentacji dorobku mgr Grzegorza
Osowskiego stwierdzam, ze przedtozona mi do oceny praca stanowi oryginalne dzieto artystyczne, spetniajgce kryteria pracy
doktorskiej okreslone w art. 13 pkt 1 Ustawy z dnia 14 marca 2003 roku o stopniach naukowych i tytule naukowym. Wnioskuje
zatem o nadanie panu mgr Grzegorzowi Osowskiemu stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuk plastycznych

i konserwacji dziet sztuki.

dr hab. Wojciech Janicki
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