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Granice Ksigzki artystycznej - streszczenie

Doktorskie dzieto Granice ksigzki artystycznej sktada si¢ z pigciu ksigzek artystycznych oraz
dziewigciu grafik wykonanych w technice akwaforty, ktérych inspiracja byty rézne okresy
historyczne, od wczesnego sredniowiecza po romantyzm, poprzez ruch Arts and Crafts i motywy
mtodopolskie. Tworzac grafiki, wzorowatam si¢ na mistrzach akwaforty i malarstwa, takich jak
Gustave Dore czy Albrecht Durer, koncentrujgc si¢ na tradycyjnych aspektach grafiki artystycznej
oraz zgtebianiu techniki akwaforty. Pozwolito mi to rozwija¢ wiasne umiej¢tnosci rysunkowe i
eksplorowac¢ warsztat graficzny. Moim celem byto takze oddanie hotdu tradycji dawnych ksiag
poprzez nawigzanie do ich wizualnej i edytorskiej warstwy. W ramach badan nad ta dziedzina
skupitam si¢ na roli narracji jako narzg¢dzia przekazywania historii, analizujac ré6zne sposoby
opowiadania zaré6wno tekstualne, jak i wizualne, oraz eksperymentujac z nowoczesnymi
technologiami i interaktywnymi narz¢dziami, poszerzajac granice tradycyjnego medium ksigzki
artystycznej.

Rozprawa doktorska zostata podzielona na dwie cz¢éci, z ktorych pierwsza Ksigzka narracyjna:
Pra-ksigzka artystyczna i poczgtki narracji, skupia si¢ na analizie wczesnych form komunikacji i
przekazywaniu historii, prezentujac proces opowiadania historii jako fundamentalny element
spajajacy spoteczenstwa od najdawniejszych czaséw. Komunikacja werbalna, rozwijajaca si¢
wraz z ewolucja ludzkosci, odegrata istotng rolg¢ w ksztattowaniu spotecznosci i kultury, zas idea
uniwersalnego jezyka, jak to przedstawiono w motywie wiezy Babel, sugeruje pragnienie
komunikacji ponad podziatami etnicznymi czy kulturowymi.

Rozdziat Il poswigcony zostat analizie wlasnego procesu twérczego oraz probie zrozumienia
narracji we wspotczesnej ksigzce artystycznej. Kluczowym elementem bylo stworzenie cyklu
grafik inspirowanych mitami stowianskimi, ktérych tematyka obejmowata opowiesci o
powstaniu $wiata, stworzeniu istot zywych, uktadaniu porzadku §wiata oraz przepowiedni o
jego koncu. Inspiracja do stworzenia tego cyklu byta fascynacja stowianskimi mitami, ktore
zostaly zebrane i opowiedziane w ksigzce "Dary Bogéw" autorstwa Witolda Jabtonskiego. Autor,
podobnie jak wielu dzisiejszych sympatykoéw stowianszczyzny i rodzimej kultury, czerpie
pelnymi garsciami z bogatego zrodta, jakim jest mitologia stowianska. Pierwsza z grafik,
Rozdzielenie Swiatla i Cienia, ukazuje mit o powstaniu §wiata, obecny w réznych kulturach. Swiat
przedstawiany jest jako wielkie jajo, rozdzielone przez pra site na sfery nieba i oceanu. W
kolejnej opowiesci, Morze przeklenstw i cudéw, zobrazowatam konflikt antagonistycznych sit
dobra i zta. Na todzi ptynacej po wzburzonym praoceanie znajduja si¢ pierwsi bogowie, tworzacy
razem ziemi¢. Kolejna grafika Las snéw: Stworzenie istot zywych, ukazuje Biatego Boga, ktéry $ni
zwierzeta, lecz Czarnobdég zaktdca sen, tworzac stworzenia nocne i drapiezne. Czwarta grafika O
Pierwszej nocy mitosci i powstaniu cziowieka zawiera dwie potaczone ze sobg historie: pierwsza
to opowies¢ o wytonieniu si¢ bogini Matki - Mokoszy z morza, inspirowana afrodytyjskim
motywem. Druga opowiada o stworzeniu cztowieka przez Czarnego Boga, podkreslajaca
kruchos¢ ludzkiego zycia wobec Stworcow. Pigta opowies¢ Brama poranka i smier¢ Jutrzenki to
romantyczna historia, ktéra czerpie inspiracj¢ z basni braci Grimm i ludowych opowiesci o



kobietach skazanych na cierpienie lub oddanych catkowicie idei wyzszego dobra, co podkresla
dualizm w przedstawieniach ludowych. Opowies¢ szdsta Porwanie Mokoszy do cienistej krainy
Nawii, opowiada o porwaniu bogini przez zazdrosnego Czarnoboga. Inspiracja legendarna
postacig lady Godivy przypomina o sile i odwadze kobiet w obliczu trudnosci i przeciwnosci losu.
Siédma opowies$¢ Narodziny w cienistej krainie skupia si¢ rGwniez na losach bogini Mokoszy,
ktéra zostaje podstepem zwabiona do podziemnego krélestwa Nawii. Osma, zatytutowana
Przemina Moreny w Dziewanne ukazuje odwieczny cykl natury, $mierci i odrodzenia. Dziewigta
opowies¢ to przestroga przed koncem $wiata, symbolizowana przez uwigzienie boga Welesa w
korzeniach Drzewa Zycia. Cykl grafik stanowi otwarta ksiege, nawigzuje do idei Biblii Pauperum,
prezentujac plastyczne interpretacje réznych mitéw i symboli.

Na cyKl ksigzek artystycznych sktada si¢ pie¢ dziet. Inspiracja do ksigzki "Bestiariusz Stowiarnski",
byt popularny motyw bestiarium stowianskiego, a powodem che¢ ukazania wlasnej interpretacji
tego tematu. Pierwsze zarysy mojej wersji Bestiariusza pojawialy si¢ juz podczas tworzenia
dyplomu licencjackiego. Rozwijajac koncepcje Bestiariusza w trakcie studiéw doktoranckich,
siegatam po inspiracje z ksiag iryjskich i ruchu Arts and Crafts z XIX wieku, co zaowocowato
trzema réwnorzednie waznymi wersjami ksigzki. Oprocz aspektu graficznego, potozytam nacisk
na jej strukture edytorska, taczac tekst z ilustracjami i wykorzystujac elementy graficzne
inspirowane wczesnym $redniowieczem. Praca nad bestiariuszem pozwolita mi zgl¢bi¢ zaré6wno
tematyke stowianskiego bestiarium, jak i techniki artystyczne. Byla takze wyzwaniem
zwigzanym z wydawaniem Ksigzek artystycznych. Ksigzka "Echa obrz¢déw stowianskich we
wspotczesnej kulturze" powstata w wyniku okoliczno$ci pandemicznych, jako osobisty projekt
artystyczny, w ktérym wykorzystatam dostgpne materialy i narzgdzia, aby przelaé¢ swoje emocje
i przezycia na recznie pisany tekst i ilustracje. Publikacja zostata podzielona na cztery czesci,
odpowiadajace obrzgdom kalendarza agrarnego, zawiera ilustracje inspirowane
doswiadczeniami i wizualnymi motywami opisywanych obrzedéw. Jej intymny charakter
podKkresla recznie wykonana oprawa z uzyciem Inu i Inianej nici. Ksigzka "Korzenie - stowianski
panteon raz jeszcze" to projekt artystyczny, ktéry powstat cz¢sciowo w okresie pandemii, a jej
tytut symbolizuje metaforyczne korzenie dawnej wiary, stanowiace opowies¢ o stowianskich
bogach i ich znaczeniu w kulturze. Wykorzystujac czesciowo wczesniejsze matryce graficzne,
stworzono ksigzke kontynuujacg temat §wigtosci i tradycji. Oprawa wykonana z miedzianej
blachy nadaje dzielu wyjatkowy, sakralny charakter. Proces tworczy nad kolejnymi ksigzkami
artystycznymi opierat si¢ na wykorzystaniu wcze$niej powstatych matryc graficznych, gdzie
"Nowa Basn" wykonana zostata z uzyciem tkaniny, majac charakter eksperymentalny, podczas
gdy w "Basn swiatla i cienia" zastosowano technologi¢ laserowa do dodatkowej warstwy
wizualne;.

Jestem przekonana, ze ksigzki artystyczne stanowig doskonate medium do prezentacji prac
graficznych inspirowanych tradycja druku i folklorem, umozliwiajac czytelnikom przeniesienie
si¢ w niezwykte §wiaty. Moim nadrz¢dnym celem bylo stworzenie $wiata, w ktérym sztuka staje
sie narzedziem samopoznania i inspiruje do refleksji, a eksperymenty z prezentacja matryc jako
elementow ksigzki artystycznej umozliwity mi odkrycie nowych mozliwosci twérczych i
prezentacyjnych. Wierze, ze potaczenie sztuki graficznej z introligatorska pozwoli mi dotrze¢ do
szerszego grona odbiorcoéw i wyrazi¢ moje wyobrazenia w sposob niepowtarzalny.

W trakcie moich badan nad sztuka inspirowang $redniowieczem zglebialam zaréwno jej aspekty
tematyczne, jak i teoretyczne, z naciskiem na wczesne sredniowiecze, eksplorujac estetyke tego



okresu i jej wptyw na sztuke wspélczesng, inspirowana szczegélnie powiescia "Imig rézy"
Umberto Eco, ktéra ukazata dla mnie fascynacje¢ autora epoka sredniowieczng oraz analizujac
jego przemyslenia na temat pojmowania estetyKki i jej wptywu na kulture wspotczesna, w efekcie
odkrywajac, ze Sredniowiecze to nie tylko epoka mroku i przesaddw, lecz takze czas radosci z
zycia i estetycznej przyjemnosci. Sktonito mnie to do eksperymentowania z technikami
graficznymi inspirujacymi si¢ sredniowieczem, zwlaszcza stemplowaniem tkanin, w procesie
ktéry uznaje nie tylko za poszukiwanie estetycznych inspiracji, ale takze jako sposéb na lepsze
zrozumienie i interpretacje tej fascynujacej epoki oraz na rozwoj moich wtasnych umiejg¢tnosci
artystycznych.

Praca doktorska koncentrowata si¢ na badaniu roli ksigzki artystycznej jako srodka komunikacji
miedzyludzkiej, zwtaszcza narracji jako narze¢dzia przekazywania historii, poprzez autorskie
dzieta eksplorujace rézne sposoby opowiadania, prezentowane réznym grupom odbiorcéw,
uznajac ksigzke artystyczng za idealne narzedzie do prezentacji twdrczosci graficznej i
wyrazania osobistych idei w formie unikalnej i interaktywne;j.



