Efekty uczenia sie zaktadane dla ocenianego kierunku, poziomu i profilu studiow

Kierunkowe efekty uczenia sig
Odniesienie
na kierunku ARCHITEKTURA WNETRZ
Symbole efektéw kierunkowych do

uniwersalnych

Odniesienie do
charakterystyk
drugiego

stopnia PRK dla

POZIOM 7 wiasciwego
charakterystyk .
poziomu oraz
PRK
Jednolite studia magisterskie dla dziedziny
sztuki
WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE
Student zna i rozumie wybrane fakty, zjawiska i teorie z zakresu dziejéw sztuki i przemian doktryn
artystycznych, potrafi rozpozna¢ dzieta charakterystyczne dla danej epoki oraz wyjasniac zjawiska zwigzane E7UZW oSG
K_AWiM_W01 P7S_WG
z teorig sztuki. -
Student dysponuje rozszerzong wiedzg z zakresu historii architektury wnetrz i mebli oraz ich wspétczesnego
zastosowania w zyciu codziennym,
Student ma zaawansowang wiedze dotyczaca procesu tworczego i kreacji artystycznej, percepcji wzrokowej
oraz warsztatu rysownika.
Student ma zaawansowang wiedze dotyczacg procesu twodrczego i kreacji artystycznej, percepcji wzrokowej P7U W W7S_WG
K_AWIM _W02 oraz warsztatu malarza. - P7S WG
Student ma zaawansowana wiedze dotyczaca procesu tworczego i kreacji artystycznej, percepcji wzrokowej
oraz warsztatu rzezbiarza.
Student ma zaawansowana wiedze dotyczaca procesu tworczego i kreacji artystycznej, percepcji wzrokowej
w zakresie sztuki mediow.
Student ma zaawansowang wiedze dotyczacg warsztatu rysownika, jest zapoznany z najnowszymi W7S WG
koncepcjami dotyczacymi ontologii obrazu, potrafi rozpoznawac narracje rysunkowe, ma poszerzong wiedze P7U_W N
K_ AWM _Wo3 o rysunku jako medium komunikacyjnym i wyksztatcong umiejetnos¢ rozwijania indywidualnej praktyki P7S_WG
artystycznej.
Student jest zapoznany z konwencjami malarskimi i postawami artystycznymi, metodami twdrczymi, potrafi
odnies¢ sie do zagadnien sztuki najnowsze;j.
P7U_W W7S_WG
A A0 Student jest zapoznany z rzezbiarskimi technologiami twérczymi, potrafi odnies¢ sie do aktualnych P7S WG
zagadnier sztuki projektowej.
Student uzyskuje zaawansowang wiedze w zakresie analizy, rozumienia struktury przekazéw
audiowizualnych oraz wybranych technik interaktywnych.
Student ma zaawansowang wiedze z zakresu projektowania architektury wnetrz.
Student ma pogtebiong wiedze z zakresu projektowania architektonicznego. W75_WG
P7U_W
K_ AWiM _W05 P7S_WG

Student ma pogtebiong wiedze z zakresu projektowania przestrzeni wystawienniczych.

Student ma zaawansowana wiedze z zakresu projektowania mebli i obiektéw przestrzennych




K_ AWiM I_W06

Student uzyskuje zaawansowanga wiedze o technologiach produkcyjnych, konstrukcjach, materiatach, ich
ograniczeniach oraz rozwiazaniach i systemach stosowanych w wyposazeniu wnetrz ©raz projektowaniu przestrzeni
publicznych ' osiada zaawansowang wiedze z zakresu analizy, projektowania i organizacji struktur

funkcjonalno-przestrzennych o wyzszym stopniu skomplikowania.

P7U_W

W7S_WG

P7S_WG

K_AWiM _W07

Student ma poszerzong wiedze w zakresie modelowania koncepgji architektonicznej i urbanistycznej, jest
zapoznany z zaawansowanymi kwestiami z zakresu budownictwa i konstrukgji, zna i rozumie podstawy
teoretyczne metod i technologii w obrebie architektury wnetrz. Posiada ogélng wiedze dotyczaca
obowiazujgcych norm i uwarunkowari ergonomicznych oraz podstawowa wiedze z zakresu analizy prostej
struktury architektonicznej w odniesieniu do opracowywanej przestrzeni, a takze rozwigzan funkcjonalnych

budynkéw.

P7U_W

W75_WG

P7S_WG

K_ AWiM _W08

K_ AWiM _W09

Student ma szczegdétowg wiedze o typach konstrukcji meblarskich, metodach wytwarzania oraz
materiatoznawstwa i ergonomii, uzupetniong o ogélne informacje na temat trendéw we wzornictwie

meblowym.

Student posiada wiedze w zakresie proponowania innowacyjnych rozwigzan projektowych oraz rozeznanie
we wspdtczesnych materiatach pozwalajace na zaprojektowanie interaktywnych obiektdw i instalacji

przestrzennych.

Student ma szeroka wiedze z obszaru wystawiennictwa, poszerzona wiedze dotyczaca typow i specyfiki
istniejgcych form wystawiennictwa, jest zapoznany z zagadnieniami technicznymi i formalnymi w procesie

projektowania i realizacji projektu.

Student ma poszerzona wiedze z zakresu projektowania graficznego we wnetrzach.

P7U_W

P7U_W

P7S_WG

P7S_WG

K_AWiM _W10

Student posiada wiedze umozliwiajgca samodzielne rozwigzywanie probleméw projektowych w kontekscie
potrzeb spotecznych i rynkowych. Posiada kompleksowg wiedze z zakresu problematyki projektowania
architektury wnetrz, przestrzeni wystawienniczych i projektowania mebli i innych obiektéw wyposazenia
wnetrz, w tym wiedze dotyczaca norm prawno-budowlanych obowigzujacych w projektowanych

przestrzeniach prywatnych i publicznych.

P7U_W

W7S_WG

P7S_WG

K_AWIM _W11

Student posiada poszerzong wiedze na temat dziedziny projektowania w kontekscie formujacych sie
réznorodnych kierunkdw projektowych. Posiada pogtebiong wiedze na temat wybranych kierunkéw
projektowych. Zna odpowiednie stownictwo branzowe oraz terminologie niezbedng do opisu twérczego
poszczegdlnych technik i proceséw twdrczych, rozumie koniecznosé stosowania jej na polu praktyki

zawodowej architekta wnetrz.

P7U_W

P7S_WG

K_AWIM _W12

Student posiada poszerzong wiedze w zakresie narzedzi projektowych oraz tego w jaki sposdb z nich
korzystac¢. Student ma zaawansowang wiedze z zakresu technik realizacji podstawowych zadan
projektowych, organizacji warsztatu projektanta, samodzielnego interpretowania zagadnien projektowych,

zna i rozumie podstawy teoretyczne metod i technologii w dziedzinie zawodowe;j.

P7U_W

P7S_WG

K_AWIM _W13

Student ma wiedze na temat organizaciji i istotnych elementéw otoczenia rynkowego oraz z zakresu
zarzgdzania projektami. Poznaje procesy kierujace zakupem débr przez konsumentoéw, uczy sie, na czym
polega konkurencja i co jg warunkuje, poznaje zasady budowania strategii. Student zna i rozumie
podstawowe uwarunkowania dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiéw architektura wnetrz.
Student zna i rozumie podstawowe uwarunkowania ekonomiczne i etyczne zwigzane z dziatalno$cig

zawodowa architekta wnetrz.

P7U_W

P7S_WG

K_AWIM _W14

Student posiada poszerzong wiedze z zakresu obstugi branzowych programéw komputerowych do grafiki
2D, 3D. Dobrze zna funkcje i narzedzia potrzebne do sprawnego postugiwania sie programami ' zna

mozliwosci ich zastosowania w projektowaniu architektury wnetrz i mebli.

P7U_W

P7S_WG

K_AWIM _W15

Student ma wiedze umozliwiajaca Swiadome formutowanie tematu i zakresu pracy magisterskiej, oraz

wiedze o formalnych i jezykowych wymogach opracowania.

P7U_W

P7S_WG

K_AWIM _W16

Student posiada zaawansowang wiedze w zakresie organizacji i przeprowadzania procesu projektowego, w

tym pracy w zespole projektowym.

P7U_W

P7S_WG




UMIEJETNOSCI: ABSOLWENT POTRAFI

A Student potrafi w dojrzaty sposéb analizowaé i poréwnywac wspétczesne zjawiska artystyczne, a takze P7U_U P7S_UW
tworczoéé artystyczng réznych epok
Student swiadomie postuguje sie poznanymi technikami i metodami pracy rysunkowej w stopniu
zaawansowanym, P7U_U RS
Student swobodnie postuguje sie wybranymi technikami malarskimi w stopniu zaawansowanym, swiadomie P75_UU
K_AWiM _U02 tworzy kompozycje dokonujac adekwatnego doboru srodkéw wyrazu plastycznego.
P7S_UW
Student uzyskuje zaawansowane umiejetnosci w zakresie korzystania z technologii rzezbiarskich, P7U_U -
samodzielnie komponuje obiekty przestrzenne. P7S_UU
Student poprawnie rozwigzuje zadania dotyczace analizy obiektéw i postaci, uwzgledniajac zagadnienia
K_AWiM _U03 perspektywy i kompozycji, potrafi zastosowac nabytg wiedze réwniez w szeroko rozumianej praktyce
projektowe;j.
Student uzyskuje zaawansowane umiejetnosci w zakresie samodzielnego konstruowania ztozonych P7U U P7S_UW
K_AWiM _u04 przekazéw rysunkowych, malarskich i audiowizualnych, a takze w zakresie tresci i jej zwigzkow z formg
przekazu. o
Student potrafi rozpozna¢ elementarne, prawidtowe technologicznie rozwigzania budowlane oraz
meblarskie, postuguje sie rysunkiem technicznym w stopniu rozszerzonym. Potrafi zaproponowac koncepcje P7U U P7S_UW
K_AWiM _U05 obiektu przestrzennego. Potrafi zaprojektowa¢ podstawowe detale budowlane we wnetrzach oraz -
rozpozna¢ systemy konstrukcyjne i zastosowaé myslenie konstrukcyjne w procesie projektowym wnetrz, e
obiektdw i przestrzeni wystawienniczych.
Student potrafi samodzielnie podejmowac ztozone decyzje dotyczace realizowanych projektéw, wnikliwie
obserwowac nature, analizowac i poréwnywac badang rzeczywistosé, trafnie dokonywac syntezy zjawisk i P7U U P7S_UW
K_AWiM _U06 struktur, wiasciwie je interpretowac i transponowac, $wiadomie dobiera¢ srodki wyrazu plastycznego dla
wyrazania mysli, uwzgledniajac mozliwosci warsztatowe, i stosowa¢ odpowiednie kryteria estetyczne oraz s
oryginalne srodki wypowiedzi.
Student potrafi rozwigzywac problemy techniczne i technologiczne z zakresu projektowania wnetrz i mebli, P7U U P7S_UW
K_AWim _U07 samodzielnie podejmowac decyzje projektowe i postugiwac sie wspétczesnymi technikami przekazu
projektowego. prsuu
Student potrafi Swiadomie postugiwac sie warsztatem projektanta, potrafi umiejetnie przedstawiac P7U U P7S_UW
K_AWiM _U08 wtasna koncepcje projektowa, oraz kompleksowo zaprojektowac obiekty przestrzenne i wnetrza o
okreslonych funkcjach. e
Student posiada umiejetnosci projektowe rozumie i potrafi samodzielnie podejmowac decyzje przy P7U U P7S_UW
K_AWiM _U09 interpretacji zatozen projektowych w formie graficznej i przestrzennej.
P75_UU
Student ma umiejetno$¢ metodycznego postepowania, prowadzenia procesu projektowego w oparciu o P7U_U P75_UW
analize zatozer i uwarunkowan wyjsciowych, wyciggania konstruktywnych wnioskéw oraz zdolnos¢
K_AWim _U10 poszukiwania oryginalnych rozwigzar projektowych, rozwigzywania probleméw technicznych i P7S_UV
artystycznych oraz przygotowania dokumentacji projektowo-realizacyjnej.
P7S_UW
' Student potrafi zastosowa¢ nabytg wiedze dotyczaca materiatOw i technologii, a takze budownictwa przy P7U_U
oA projektach meblarskich, obiektow przestrzennych i wnetrzarskich. P7S_UU
P7S_UW
A Student potrafi zastosowa¢ nabyta wiedze o ergonomii przy projektach meblarskich, obiektéw P7U_U p75_UU
przestrzennych i wnetrzarskich.
P7S_UW
Student posiada umiejetnosci logicznego i konsekwentnego zaistnienia na rynku, jako projektant poprzez P7U U
K_AWiM _U13 wdrazanie wiedzy na temat organizacji rynku i uwarunkowan zawodowych pracy architekta wnetrz. - P7S_UV




Student ma umiejetnos¢ z zakresu poruszania sie w obszarze programéw do modelowania 3D. Potrafi

P75_UW

P7U_U
K_AWiM _U14 samodzielnie dostosowac interfejs wybranego programu do potrzeb projektu oraz potrafi zastosowac je i P75_UU
wykorzystac oraz faczy¢ mozliwosci wielu programéw na potrzeby projektowe. P7S UK
P7S_UW
Student potrafi zaprojektowa¢ strategie dla swojego produktu/ projektu i zaprezentowa¢ jg potencjalnemu P7U_U
K_AWiM _U15 P7S_UU
nabywcy/ odbiorcy.
P7S_UK
Student potrafi wybrac najskuteczniejszg w konkretnym przypadku metode projektowa, potrafi zaplanowaé P7S UW
strategie wdrozenia produktu, uwzgledniajac jego cechy charakterystyczne, skutecznie dobrac narzedzia, P7U U
K_AWiM _U16 potrafi przeprowadzi¢ zespotowy proces projektowy. Student jest gotowy do budowania pozytywnych relacji P7S_UU
w grupie i motywowania zespotu do dziatania, posiada umiejetnos¢ budowania relacji z klientem oraz P7S UK
zarzadzania projektami.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO
Student jest gotéw do przeprowadzenia analizy dziet sztuki, formutowania pogtebionych opinii i krytycznych
sqdéw na ich temat. Student jest gotowy w stopniu zaawansowanym do krytycznego interpretowania P7S_KR
réznorakich zjawisk z zakresu sztuki i projektowania, formutowania opinii i sagdéw na temat zjawisk P7U_K
K_AWiM _K01 P7S_KK
wynikajacych z ewolucji dziedziny, oraz do werbalnego i pisemnego relacjonowania swoich refleksji
P7S_KR
Student jest gotowy do racjonalnego wykorzystywania wiedzy wywodzacej sie z réznych dyscyplin w celu P7U_K P7S KK
K_AWiM _K02 _!
generowania oryginalnych rozwiazan projektowych,
P7S_KO
P7S_KR
Student jest gotéw do petnego wykorzystywania wiedzy z zakresu wspotczesnych trenddw artystycznych P7U_K P7S KK
K_AWiM _K03 —
P7S_KO
Student jest gotéw do swiadomego aplikowania wiedzy w rozwigzywaniu szeroko pojetych probleméw P7S_KK
artystyczno-projektowych oraz zasiggania opinii ekspertéw zaréwno z obszaru projektowania, jak réwniez P7U_K P7S KO
K_AWiM _K04 .
innych dziedzin wspomagajacych procesy projektowe.
P7S_KR
P7S_KK
Student jest gotéw do swiadomego ksztattowania swojej sciezki edukacyjnej poprzez sukcesywne
P7U_K
K_AWIM _K05 poszerzanie swoich kompetencji w wybranych obszarach - P7S_KO
Praktyki zwigzanej z projektowaniem obiektéw przestrzennych i wnetrz.
P7S_KR
Student jest gotdw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z zakresu architektury wnetrz i
projektowania mebla, z uwzglednieniem wyzwarn cywilizacyjnych oraz zmieniajacych sie potrzeb
spotecznych, w tym: konsekwentnego rozwijania dorobku projektowego, podtrzymywania etosu zawodu P7U_K FRLE
K_ AWM _K06 projektanta wnetrz i/lub mebli oraz przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej zwigzanej z P7S KR
projektowaniem wnetrz
i /lub mebli oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad
P7S_KK
Student jest gotéw do samodzielnego podejmowania decyzji w zakresie kompleksowej realizacji i P7U K
K_AWiM _ko7 wykonczenia projektu zaréwno pod wzgledami technologicznymi, jak i prezentacyjnymi - P75_KO
P7S_KR
Student gotow do $wiadomej prezentacji wtasnej postawy projektowej poprzez realizacje zaawansowanych P7U K P7S_KO
K_AWiM _K08 zagadnien projektowych

P7S_KR




Student jest gotéw do realizacji zadan graficznych i prezentacyjnych w zakresie prezentacji projektow i P7U K P7S_KO
K_AWiM _K09 komunikacji wizualnej
P7S_KR
P7S_KK
Student jest gotéw do prowadzenia badan i obserwacji z zakresu projektowania w duchu myslenia P7U_K
K_AWiM _K10 P7S_KO
analitycznego i krytycznej refleksji.
P7S_KR
Student jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z zakresu architektury wnetrz i
projektowania mebla, z uwzglednieniem wyzwan cywilizacyjnych oraz zmieniajacych sie potrzeb P7S KR
P7U_K -
K_AWIM _K11 spotecznych, w tym: konsekwentnego rozwijania dorobku projektowego, podtrzymywania etosu zawodu
projektanta wnetrz i/lub mebli oraz przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej zwigzanej z
projektowaniem wnetrz i /lub mebli oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad
Student jest gotowy do korzystania ze wspétczesnych narzedzi i metod wspomagajacych procesy P7U_K
K_AWiIM _K12 P7S_KR
projektowe, m.in. do stosowania innowacyjnych/unikatowych technologii i zaawansowanego
oprogramowania oraz interdyscyplinarnych i nowatorskich technik kreacyjnych
Student jest gotowy do Swiadomego wyboru metodyki zarzadzania swoim projektem, prawidtowego P7U_K
K_AWiIM _K13
komunikowania werbalnego, niewerbalnego oraz pisemnego. P7S_KR
Student jest gotowy do profesjonalnej prezentacji swojego dorobku, krytycznej jego oceny w oparciu o P7U K P7S_KO
K_AWIM _K14 obiektywne kryteria oraz uzasadnionego argumentowania swoich decyzji projektowych, a takze -
P7S_KR
eksponowania mocnych stron swojej sylwetki projektowej réwniez przy wykorzystaniu wspétczesnych
technologii informacyjnych
Student jest gotowy do efektywnego wykorzystywania wiedzy w zakresie rozszerzonym z zakresu prawa
autorskiego, w tym do oceny w kategoriach prawnych skutkéw zawierania uméw i realizacji prac P7U K
K_AWiM _K15 projektowych i artystycznych oraz w zakresie mozliwosci korzystania z dostepnych w obrocie przekazéw - P7S_KR
intelektualnych.
Student jest gotéw do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac projektowych i konkursowych oraz P7U K
K_AWiM _K16 organizowania wystawy autorskiej RZSEKR




