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Kandydat udokumentowat pi¢¢ realizacji o wysokiej jakos$ci artystycznej w obszarze
interwencji przestrzennych. W towarzyszacej pracy pisemnej przedstawit przekonujace i
dobrze ugruntowane analitycznie uj¢cie swojej estetyki dark sublime, ktéra — mimo
ograniczonego zakresu dokumentacji — znajduje wyrazne potwierdzenie w zaprezentowanych
materiatach.

Rozprawa zawiera rowniez refleksje nad autorska koncepcja Raw Approach, przedstawiong
zar6wno przez pryzmat osobistych doswiadczen, jak i na tle praktyk wcze$niejszych tworcow.
Na podstawie dokumentacji mozna wnioskowac¢, ze podejscie to okazato si¢ skuteczne —
interwencje sg na wysokim poziomie profesjonalnym i artystycznym, pomimo ich charakteru
typu DIY (zrdb to sam).

Na szczeg6lng uwage zastuguje oryginalne i interesujace zestawienie interwencji
przestrzennych z estetyka gier wideo. Wnioski wynikajace z tej cze¢sci rozprawy sa
ekscytujace, jednak nie zostaly one w petni odniesione do zrealizowanych prac artystycznych,
co mozna uzna¢ za niewykorzystang szans¢ z perspektywy badan artystycznych.

Jako projekt badawczy w dziedzinie sztuki, praca pozostawia pewne pytania otwarte: Jaka jest
glowna teza badawcza? Jaka metodologi¢ zastosowano do jej zbadania? I jaka jest oryginalna
warto$¢ wniesiona do dyscypliny? Moim zdaniem odpowiedzi na te pytania sg obecne w
projekcie, jednak nie zostaty jeszcze sformutowane w sposob jednoznaczny.

Uwzgledniajac powyzsze — w szczegolnosci wysoki poziom artystyczny zrealizowanych prac,
a takze istotne i nowatorskie refleksje dotyczace relacji migdzy grami wideo a interwencja
przestrzenng — z pelnym przekonaniem rekomenduje przyznanie kandydatowi stopnia
naukowego doktora.



