program studiow 2025 2026 jednolite mgr

Plan studiéw jednolitych, stacjonarnych na kierunku WZORNICTWO
rok akademicki 2025/2026

1 rok 11 rok 111 rok 1V rok V rok
ilos¢ godzin 1sem. 2sem. 3sem. 4 sem. 5sem. 6 sem. 7 sem. 8 sem. 9 sem.
e iloéf’ pkt ECTS| forma zalicz. ilos'%'\ pkt ECTS| forma zalicz. iloéf’ pkt ECTS| forma zalicz. “05{: pkt ECTS| forma zalicz. i]os'?' pkt ECTS| forma zalicz. “05‘? pkt ECTS| forma zalicz. iloé‘.i pkt ECTS| forma zalicz. “05‘? pkt ECTS| forma zalicz. ilos’f’ pkt ECTS)| forma zalicz.
aodzin aodzin aodzin aodzin aodzin aodzin godzin godzin aodzin
GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1 Historia sztuki 120 30 2 zs 30 2 zs 30 2 zs 30 2 zs8

2. Historia projektowania 60 30 2 zs 30 2 zs

6. Przedmiot do wyboru ogdInouczelniany 180 45 4 zZs 45 4 zs 45 4 zs 45 4 zs

7. Rysunek techniczny 30 30 2 zs

8. Rysunek prezentacyjny 90 30 2 zs 30 2 zs 30 2 zs

9. Techniki prezentacyjne 30 30 3 zZs
10., Projektowanie edytorskie 120 30 2 zs 30 2 zs 30 3 zs 30 3 zs
11 Ergonomia 60 30 2 zs 30 2 zs
12. Modelowanie 90 45 2 zs 45 2 zs
13. Ksztaltowanie w materiale 120 45 3 zs 45 3 zs 30 2 zs
14, Podstawy programow graficznych 60 30 2 zs 30 2 zs
15. Podstawy programow 3D 60 30 2 zs 30 2 zs
16. pKI%T;';l[J[:\eA:ZxZ \fsngmagan ie 90 30 2 zs 30 2 zs 30 2 zs8
17. Podstawy fotografii 30 30 2 zs
19. Technologie wytwarzania 60 30 2 zs 30 2 zs
20. Podstawy nauk technicznych 60 30 2 zs 30 2 zs
21 Materiafoznawstwo 60 30 2 zs 30 2 zs
22, Prawo autorskie 30 30 2 z
23. Podstawy przedsigbiorczosci 60 30 2 zs 30 2 zs
24. Jezyk obcy 180 60 3 zs 60 3 zs 30 2 zs 30 2 zs
25, Przedmiot do wyboru 2 (ETYK ESTET) 0
26. Wychowanie fizyczne 60 30 0 z 30 0 z
27. Techniki autoprezentacji 30 30 2 zs
28. Psychologia 60 30 2 zs 30 2 zs

29|  Wyklady goécinne 60 30 2 z 30 2 z
30. Filozofia i teoria projektowania 60 30 2 bZS

31, Mm.rketing 1z zarzadzaniem 60 20 2 75 20 2 75

nraiektem

32. Przedmiot do wyboru Artystyczny 180 90 4 zs 90 4 zs

33|  Podstawy rzezby 90 45 2 45 2
34, Podstawy rysunku 120 60 3 60 3

35. Podstawy malarstwa 0

Razem godzin podst. 2310 390 21 390 21 315 20 315 21 225 17 195 15 225 14 195 12 30 2




1sem. 2sem. 3sem. 4sem. 5sem. 6sem. 7 sem. 8sem. 9 sem.
losé pkt ECTS| forma zalicz. losé pkt ECTS| forma zalicz. losé pkt ECTS| forma zalicz. losé pkt ECTS| forma zalicz. losé pkt ECTS| forma zalicz. ilosé pkt ECTS| forma zalicz. ilosé pkt ECTS| forma zalicz. losé pkt ECTS| forma zalicz. ilosé pkt ECTS| forma zalicz.
aodzin aodzin aodzin aodzin aodzin aodzin godzin aodzin aodzin
GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH
Podstawy projektowania 360 120 7 zs 120 7 PE 120 8 zs
P R ektowa — wybd -
TACOWNIA PrOJEkiowa = WybOr pracowni) — 4gq 120 7 zs 120 7 zs 120 7 zs 120 8 zs
specjalistycznej
Proseminarium dyplomowe - wybor 30 20 6 2
promotora
Seminarium dyplomowe — wybor 120 120 9 75
nromaotora
Kursy do wyboru 480 30 2 zs 30 2 zs 90 6 zs 120 8 zs 120 8 zs 920 6 zs
Metodyka projektowania i metody 0 30 2 23 30 2 75
badawcze
Egzamin dyplomowy 0 15 ED
Plener projektowy 0 2 z
Wspf)h)raca z podml?lcm zewngtrznym -| 120 120 6 2
wybor 1 z 3 grup projektowych
Metodyka pisania pracy magisterskiej 30 30 2 zs
Razem godzin kier. 1680 150 9 150 9 150 10 150 9 210 13 240 15 240 16 240 18 150 28
Razem godzin 3990 540 30 540 30 465 30 465 30 435 30 435 30 465 30 435 30 180 30

Godzin w tygodniu

Legenda: Z - zaliczenie, ZS - zaliczenie ze stopniem, E - egzamin, PE - przeglad egzaminacyjny, ED — egzamin dyplomowy

Przedmiot do wyboru ogélnouczelniany — Nalezy wybra¢ przedmioty za co najmniej 4 pkt. ECTS z ogdlnouczelnianego katalogu przedmiotow do

wyboru

Przedmiot do wyboru 2 - Estetyka, Etyka, Historia wnetrz i mebli, Filozofia i estetyka

Przedmiot do wyboru artystyczny - Rzezba, Malarstwo, Sztuka Mediow
OBOWIAZKOWY PLENER - trwajacy 2 x 1 tydzien

OBOWIAZKOWA PRAKTYKA ZAWODOWA - trwajaca 4 tygodnie

PROSEMINARIUM DYPLOMOWE: opracowanie tematu pracy dyplomowej

SEMINARIUM DYPLOMOWE: opracowanie projektowe i opis pracy projektowe;j




Kursy do wyboru

semestr zimowy

Wykonanie pierécionka ze
srebra

Wizualizacie 3D

Haptyka - interakcja w
projektowaniu

Plakat autorski

Modelowanie formy i
konstrukcia buta

Projektowanie nowoczesnych
pojazdéw szynowych

Projektowanie statkéw zeglugi
Srodlgdoweij

Strategie skutecznego
poszukiwania informacji -
Research Lab

Opracowanie dokumentaciji
wzorniczej wdrozeniowej

Fotografia produktowa

Ruchome koncepcije wizualne

semestr letni

Projektowanie detali do
produkcji w technologii wtrysku

Podstawy mechaniki w
praktyce - montaz i
serwisowanie rowerow

Podstawy sktadu tekstu w
publikacjach wielostronicowych

Kompozycja, kolory i
typografia

Projektowanie ustug w
praktyce

Projektowanie publikacji dla
instytucii kultury

Prawo autorskie w praktyce
projektanta

Rzemiosto w projektowaniu.
Projekt torby z wykorzystaniem
rzemies$lniczych technik
kaletniczych

Wykorzystanie technologii
przyrostowych w procesie
projektowania

Projektowanie odziezy
funkcjonalnej

Wspomaganie procesow
projektowych z
wykorzystaniem sztucznej
inteligencii




