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Konkluzja

W wyniku przeprowadzonej przeze mnie oceny rozprawy Foteini Kolaiti pt. Elementy
wyposazenia sanitarnego drukowane w 3D na potrzeby spekulatywne, funkcjonalne fikcje
minimalnego zuzycia wody w zrownowazonej tazience marsjanskiej, wraz z jej portfolio,
osiggnigciami artystycznymi oraz praktyka akademicko-zawodowa w dziedzinie sztuki i
projektowania, w petni rekomenduje nadanie kandydatce stopnia doktora w dziedzinie sztuki,
w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, w Szkole Doktorskiej Akademii
Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu. Badania oparte na praktyce
(practice-based research) cechuje rzetelno$¢, pasja oraz bieglo§¢ warsztatowa, co znajduje
bezposrednie odzwierciedlenie w merytorycznej glebi i widocznym w catej rozprawie
zaangazowaniu. Ta artystyczna dociekliwo$¢ wzbogaca jakos¢ badan i1 stanowi istotny wktad
w rozwoj krytycznej praktyki projektowe;.

Rozprawa Kolaiti stanowi §wiadectwo wnikliwych eksperymentow, ewolucji
metodologicznej oraz innowacji tworczej, dostarczajac wymiernych rezultatow, ktore
wzbogacajg zarowno praktyke projektowa, jak 1 refleksj¢ teoretyczng. Poprzez tworzenie
spekulatywnych narracji zmaterializowanych w postaci fizycznych prototypow, integracje
systemow biologicznych 1 technologicznych, immersyjne doswiadczenia VR oraz
interaktywne scenariusze, badania wnoszg istotny wktad w obszar projektowania
spekulatywnego, etyki srodowiskowej oraz pedagogiki doswiadczalnej. W szczegolnosci
praca rozwija dyscypline ceramiki, eksplorujac wspotczesne metody produkcji, takie jak druk
3D, przy jednoczesnym odniesieniu si¢ do historycznego znaczenia tego medium w
kontekscie wspotczesnych wyzwan. Takie podejscie sytuuje rzemiosto w dialogu z
aktualnymi problemami $rodowiskowymi i zagadnieniami zrownowazonego rozwoju,
ukazujac, w jaki sposob tradycyjna wiedza o materiale moze przenikac si¢ z innowacjami
technologicznymi w odpowiedzi na dzisiejsze problemy projektowe.

Rozprawa dowodzi réwniez dojrzalej integracji technologii immersyjnych z praktyka
materialowa 1 produkcja ceramiczna, taczac tradycyjne techniki ze wspotczesnym podejsciem
eksperymentalnym. Platforma SMB Virtual Reality rozszerza projektowanie spekulatywne o
wymiar interaktywny i do$§wiadczalny, umozliwiajac uzytkownikom nawigowanie po
przestrzeni domowej oraz pozaziemskim krajobrazie. Osadzajac te doswiadczenia w sferze
geosfery 1 noosfery, badania spajajg warstwy materiatowa, technologiczng 1 kulturowa,
ilustrujac, jak projektowanie moze funkcjonowac jednoczesnie jako dociekanie filozoficzne i
narzedzie edukacyjne.

Praca Foteini Kolaiti jest spojna i klarownie ujeta, sytuujac jej praktyke na styku sztuki,
projektowania obiektu oraz projektowania przestrzeni. Laczy ona bieglo$¢ techniczna,
tworcze poszukiwania i perspektywe konceptualna, stanowiac przejrzysty przyklad tego, jak
projektowanie spekulatywne moze ksztattowac swiadomos¢ etyczng, promowaé
odpowiedzialne zachowania i inspirowa¢ wizje przysztosci. Badania podkres$laja znaczenie
dziatan w skali mikro, takich jak $wiadome gospodarowanie wodg i faczg je z problemami



ekologicznymi w skali planetarnej, oferujgc innowacyjng perspektywe na zrownowazony
rozwdj zardwno na Ziemi, jak i w hipotetycznych kontekstach pozaziemskich.

W mojej opinii rozprawa wnosi istotny wkiad w rozwdj wiedzy w zakresie projektowania,
badan nad ceramikg oraz zrownowazonego rozwoju Srodowiska, a takze stanowi przyktad
tego, w jaki sposob praktyki projektowania spekulatywnego moga funkcjonowac jako
narzedzia kulturowe, edukacyjne 1 filozoficzne, oferujgc nowe spojrzenie na wspoétistnienie
cztowieka z naszg planetg. W zwigzku z tym rekomenduje¢ nadanie Foteini Kolaiti stopnia
doktora, uznajac jej osiggni¢cia oraz wktad w rozwoj dziedziny.



