Anna Semrau-Lech

Interaktywna architektura wnetrz z aspektami artystycznymi - jako wsparcie
efektywnosci nauczania i funkcjonalnos$ci w szkofach z postepowym programem
nauczania.
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Abstrakt

W niniejszej pracy koncentruje sie na istotnych aspektach majgcych wptyw na
funkcjonowanie i nauke dzisiejszej mtodziezy w przestrze-niach szkoty Sredniej.
W dwdch pierwszych rozdziatach nakreslam ogdlne cechy nastolatkéw jako gtéwnych
odbiorcéw projektu, odnosze sie do literatury naukowej z zakresu neurologii, psychologii
kognitywnej, pedagogiki, filozofii i rozwazan dotyczgcych wspotczesnej edukacii.
Opisuje pokrétce mechanizmy biologiczne i psychofizyczne oraz przemiane neuronalng,
wiasciwg dla okresu adolescencji. Przedstawiam fakty naukowe, ktére wskazujg na czynniki
zaktécajgce i wspierajgce procesy nauczania i uczenia sie. Analizuje je na biezgco a wnioski
z nich ptyngce przektadam na podjecie przeze mnie czesci decyzji projektowych.
Przyblizytam réwniez przynaleznos¢ generacyjng dzieci, ktére wchodzg dzisiaj w wiek
licealny - pokolenia Alfa oraz uwarunkowania srodowiskowe, spoteczne i technologiczne
powigzane z tym pokoleniem. Opisuje czynniki majgce wptyw na kondycje poznawczg
i mentalng tej grupy wiekowej. Staram sie uzasadni¢ koniecznosc¢ rozpatrywania
szczegolnych potrzeb nastolatkow w procesie projektowania wnetrz ich edukacii.
Szczegodlng uwage zwracam na czynniki, ktére majg wptyw na psychike, efektywno$c
uczenia sie i funkcjonowanie spoteczne dorastajgcych uczniow.

Rozdziat trzeci w catosci poswiecony jest przestrzeniom. Szczegdtowo opisane sg w nim
rozwigzania architektoniczne, funkcjonalne, z moz-liwoscig integracji przestrzeni
architektonicznej i Srodowiska cyfrowego oraz sztucznej inteligencji jako interaktywnego
narzedzia wspierajgce-go prace nauczycieli i uczniéw a takze organizacje i wspoétprace w
zakresie elastycznych dostosowan przestrzeni edukacyjnych. Nawigzuje do konkluzji z
dwdch pierwszych rozdziatdw oraz wskazuje na zasadnos¢ koncepcji poszczegdinych
przestrzeni. Wprowadzam rozwigzania technologiczne w tworzeniu architektury wnetrz jako
przestrzeni umozliwiajgcej wielomodalne zaangazowanie mtodego cztowieka podczas nauki,
ktére moze utatwi¢ otwarcie sie ucznia na treéci edukacyjne a takze by¢ wsparciem dla
nauczyciela. Wiekszo$¢ zaproponowanych rozwigzah ma na celu podniesienie efektywnosci
nauczania, poprawy wydajnosci procesu edukacyjnego. Szukam réwniez rozwigzan pomoc-
nych w redukciji stresu szkolnego, poniewaz stanowi on istotng blokade procesu uczenia sie.
Przedstawiam propozycje sposobow implemen-tacji réznych rozwigzan adaptacyjnych,
technologicznych i organizacyjnych w przestrzen architektoniczng szkoty. Staram sie tgczy¢
wiedze plynacg z najnowszych dokonan naukowych i technologicznych z adaptacjg
socjalistycznego budynku szkolnego i przeorganizowania go w nowoczesny przyjazny
osrodek edukacyjny dla mtodziezy. W planie ogélnym stosuje szereg mobilnych i
modularnych zastosowanh dla uczy-nienia przestrzeni architektonicznej bardziej przestronng i
elastyczng uzytkowo. Reorganizuje klasyczny ukfad funkcjonalny klasy i wprowa-dzam
interaktywne srodowiska cyfrowe dla polepszenia wydajnosci edukacyjnej, przestrzenie
umozliwiajgce dostosowania zadaniowe, mozli-wos¢ transformacji cyfrowych i fizycznych
stref lekcyjnych i relaksacyjnych. Prezentuje réwniez koncepcje przestrzeni kulturotworczych,
integracyjnych, kreatywnych oraz oferujgcych aktywny wypoczynek dla wsparcia
poznawczegdo uczniéw i podniesienia komfortu psychofi-zycznego wszystkich uzytkownikow
liceum ogolnoksztatcgcego.



