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Recenzja rozprawy doktorskiej

pt.. Interaktywna architektura wnetrz z aspektamy artystycznymi - jako wsparcie efektywnosci
nauczania / funkcjonalnosci w szkotach z postepowym programem nauczania.

Autorka: mgr Anna Semrau-Lech

Promotor: prof. Bartosz Jakubicki

Rozprawa doktorska w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Akademia Sztuk Pieknych im. E Gepperta we Wroctawiu, Wydziat Architektury Whetrz, Wzornictwa

i Scenografii

Podstawa opracowania recenzji:

— Uchwata nr 9/2026 z dnia 18.05.2026 r. Rady Dyscypliny Artystycznej w sprawie powotania
recenzentow w postgpowaniu o nadanie stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki mgr Annie Semrau-Lech

— Rozprawa doktorska pt.: /nteraktywna architektura wnetrz z aspektami artystycznymi - jako
wsparcie efektywnosci nauczania I funkcjonalnosci w szkotach z postepowym programem
nauczania obejmujaca: egzemplarz wydrukowany i wersja cyfrowa (dokumenty w j. polskim
i j. angielskim ) oraz w wersji cyfrowej PORTFOLIO, Wykaz dorobku artystycznego 2021-26, Opis
dorobku dydaktycznego 2021-26, Publikacje i Streszczenia.

— Ustawa z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2024 r., poz. 1571
z pozn. zm.)

Sylwetka KandydatKki

Pani Anna Semrau-Lech urodzita sie w Kamiennej Gorze. Studia stacjonarne o profilu ogélnoakademickim
na kierunku Architektura Wnetrz ukonczyta na Wydziale Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii
Akademii Sztuk Pieknych im Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu. W dniu 14 lipca 2020 roku uzyskata tytut
zawodowy magistra, konczac studia z wynikiem celujgcym.

Pani mgr Anna Semrau-Lech doswiadczenie zawodowe zdobywata, prowadzac w latach 2009-2015 wtasng
firme projektowo-budowlang, a nastepnie pracujgc w 2017 roku jako projektantka w biurze ETC Architekci.
0d 2021 roku jest zatrudniona jako wyktadowczyni w Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we
Wroctawiu, gdzie prowadzi zajecia z zakresu projektowania architektury wnetrz, ergonomii i rysunku
technicznego oraz uczestniczy w organizacji procesu dydaktycznego. Rownolegle rozwija dziatalnosc
projektows, artystyczng i kuratorska, ktora obejmuje projekty wnetrz, przestrzeni edukacyjnych oraz
wystawienniczych, realizacje multimedialne, komunikacje wizualng i organizacje wystaw. Dziatalnos¢
naukowa i publikacje Pani mgr Anny Semrau-Lech koncentrujg sie przede wszystkim na wykorzystaniu
nowych technologii, multimediow i rozwigzan interaktywnych w architekturze wnetrz, ze szczegolnym
uwzglednieniem percepcji uzytkownika oraz funkcjonalnosci i dostepnosci przestrzeni edukacyjnych.
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Pani mgr Anna Semrau-Lech posiada takze kompetencje w zakresie specjalistycznego jezyka angielskiego
zwigzanego z architekturg wnetrz i wzornictwem, potwierdzone certyfikatem English for Special Purposes:
Interior and Industrial Design.

Droga zawodowa Pani mgr Anny Semrau-Lech wskazuje na konsekwentne taczenie praktyki projektowej,
dziatalnosci dydaktycznej, aktywnosci artystycznej i organizacyjnej. Jej profil zawodowy charakteryzuje
interdyscyplinarnosc, zainteresowanie wspétczesnymi problemami projektowymi oraz ukierunkowanie na
poszukiwanie nowych rozwigzan w obszarze szeroko rozumianej architektury wnetrz.

Dorobek projektowy i artystyczny:

Dorobek tworczy Pani mgr Anny Semrau-Lech obejmuje zréznicowane obszary dziatalnosci projektowej
i artystycznej. W zataczonym PORTFOLIO zostat uporzadkowany w ramach pieciu gtownych kategorii:
architektury wnetrz, mebli i form uzytkowych, projektowania ekspozyciji i instalacji, grafiki uzytkowej oraz
autonomicznej dziatalnosci artystycznej. Tak zarysowany zakres podejmowanych tematéw Swiadczy
o interdyscyplinarnych zainteresowaniach Doktorantki, a zarazem o poszukiwaniu wtasnej drogi tworczej
na styku projektowania przestrzeni, przedmiotow, komunikacji wizualnej i technologii. Dokumentacja prac
obejmuije rysunki projektowe, wizualizacje, fotografie realizacji i etapow wykonawczych oraz krétkie opisy
przyjetych zatozen.

W przedstawionym PORTFOLIO w zakresie architektury wnetrz najszerzej udokumentowano projekt
Dwujezycznego Liceum Ogodlnoksztatcacego Cogito we Wroctawiu. Opracowanie obejmowato zasadniczo
zmiane struktury przestrzenno-funkcjonalnej wnetrz, a nastepnie zaprojektowanie sal dydaktycznych,
stref wspolnych, pomieszczen administracyjnych i zaplecza. Zwraca tu uwage konsekwentne operowanie
ograniczong gamg srodkow wyrazu, Swiattem, materiatem i detalem, a takze uwzglednienie dostepnosci
oraz zroznicowanych potrzeb sensorycznych uzytkownikow. Objecie tej realizacji przez Doktorantke
nadzorem autorskim i wykonawczym potwierdza umiejetnosc przeprowadzenia procesu projektowego od
koncepcji do realizacji. Odmienng grupe w tej czesci stanowig projekty wnetrz prywatnych i elementow ich
wyposazenia, w tym liczne realizacje kominkow, ktdre dobrze ilustrujg warsztat techniczny Autorki oraz
umiejetnos¢ dostosowywania indywidualnej formy do istniejgcych wnetrz ale jednoczesnie ujawniaja raczej
konwencjonalne podejscie do projektowanej przestrzeni. Interesujgco natomiast prezentujg sie projekty
o charakterze scenograficznym, wystawienniczym i multimedialnym. Koncepcje Darkride - Energylandia
Zator; Nucleus - Beauty of Science (projekt dyplomowy) oraz 36 & 6 - Temperature Balance Clubwskazujq
na zainteresowanie Autorki projektowaniem przestrzeni rozumianej jako sekwencja zdarzen i doswiadczen
odbiorcy. Architektura wnetrz zostaje w nich potgczona z narracja, projekcjg, animacjg, Swiattem oraz
elementami interaktywnymi. Na uwage zastuguje koncepcja 36 & 6 - Temperature Balance Club, oparta na
abstrakcyjnej i angazujgcej narracji przestrzennej. Wnetrze reaguje na temperature i aktywnos¢
uzytkownikow poprzez zmiany Swiatta, projekcji oraz kolorystyki, dzieki czemu staje sie dynamicznym
uczestnikiem wydarzen. Projekt wyrdznia intrygujgce potgczenie przestrzeni rzeczywistej i wirtualnej oraz
sugestywna, futurystyczna atmosfera.

Dorobek Doktorantki obejmuje rowniez projekty mebli i form uzytkowych, wérdd ktorych znajdujg sig stolik
Maurits, kotyska Aolebka oraz stolik-biblioteczka RAW/ Poszczegdlne rozwigzania podejmujg odmienne
problemy funkcjonalne. taczy je jednak zainteresowanie geometrig, konstrukcjg oraz relacjg pomiedzy
funkcjg uzytkowa a ekspresjg formy. Bardzo dobrze prezentuje sie zrealizowany stolik Maurits ktorego
kompozycje oparto na przenikajgcych sie ramach i taflach szkta. Ciekawa pozycje stanowi tez instalacja
C-MIRAGE Dark Side of Web, ktdra taczy fizyczny obiekt, grafike, strone internetowa i gre interaktywna,
przektadajgc problem zagrozen cyfrowych na czytelny komunikat artystyczno-projektowy.



Autonomiczny obszar dziatalnosci artystycznej reprezentuje przede wszystkim cykl grafik cyfrowych
i animacji Signs of Entropy. Doktorantka podejmuje w nim refleksje nad materig, przemijaniem oraz
fenomenem piekna i grozy istnienia. Cykl ujawnia wrazliwos¢ plastyczng Autorki i stanowi istotne
uzupetnienie jej dorobku projektowego.

Wiasny dorobek projektowy i artystyczny Pani mgr Anny Semrau-Lech byt prezentowany podczas wystaw
krajowych i zagranicznych. Cykl Signs of Entropy zostat przedstawiony na wystawie indywidualnej w Galerii
Sztuki Wspotczesnej MD_S we Wrroctawiu. Projekt Mucleus - Beauty of Science prezentowano m.in. podczas
todz Design Festival, na wystawie w Uniwersytecie Tomasza Baty w Zlinie oraz we Wroctawskim Parku
Technologicznym. Stolik Maurits eksponowano na wystawach we Wroctawiu, Gliwicach i w Akademickim
Centrum Designu w todzi.

Przedstawione projekty i realizacje stanowig interesujgcg probe poszukiwania wtasnych form wyrazu
w szeroko rozumianym obszarze architektury wnetrz i sztuk projektowych. Dorobek jest zréznicowany
tematycznie, a jego najmocniejszg cecha pozostaje umiejetnos¢ taczenia zagadnien funkcjonalnych
z warstwa plastyczng, technologiczng i narracyjng. Poszczegdlne prace majg niejednakowy stopien
rozwiniecia dokumentacyjnego, jednak catosc swiadczy o kulturze projektowej, otwartosci na eksperyment
oraz konsekwentnym zainteresowaniu przestrzenig jako srodowiskiem aktywnego doswiadczenia
uzytkownika.

Dorobek badawczy i publikacyjny:

Dziatalnosc¢ badawcza Pani mgr Anny Semrau-Lech dotyczy gtownie obszaru wykorzystania multimediow,
nowych technologii i rozwigzan interaktywnych w architekturze wnetrz, ze szczegélnym uwzglednieniem
przestrzeni edukacyjnych i percepcji uzytkownika w kontekscie spotecznego i poznawczego oddziatywania
projektowanego srodowiska. Kierunek ten zapoczatkowany zostat w pracy magisterskiej - Beauty of
Science i znajduje rozwiniecie w rozprawie doktorskiej poswigconej interaktywnej architekturze wnetrz
szkoty. Projekt magisterski byt kilkakrotnie publikowany: w albumie najlepszych dyplomow ASP Sztuka
Przejscia ‘20, w publikacji Design - barometr zmian spotecznych oraz w miesieczniku ,Architektura &
Biznes”. W czesci publikacji praca zostata nie tylko udokumentowana, ale takze opatrzona autorskim
komentarzem i krytyczng refleksjg dotyczacy jej zatozen projektowych, edukacyjnych i spotecznych.

Pani Anna Semrau-Lech uczestniczyta takze w badaniach projektowych, ktdrych rezultaty wraz z pracami
studentéw opublikowano w recenzowanej monografii Modele wnetrz wykorzystujgce nowe techniki
projekcyjne i monitorowe do celow utylitarnych. Znaczng czesc publikacji Doktorantka przygotowata we
wspétautorstwie z prof. Bartoszem Jakubickim. Dotyczg one m.in. utylitarnego zastosowania podtdg
diodowych i transparentnych ekranow OLED. Wyniki tych prac prezentowata takze podczas konferenciji re-
FORMA, a w monografii pokonferencyjnej opublikowata autorski tekst Wizualne cechy percepcyjne ucznia
Jako wazne aspekty w architekturze wnetrz szkot oraz wspotautorski rozdziat dotyczacy podtogi diodowej.
Dorobek ten ukazuje konsekwentne przechodzenie od eksperymentéw projektowo-dydaktycznych do
pogtebionej refleksji nad wspétczesnymi, interaktywnymi srodowiskami edukacyjnymi.

Ksztattujacy sie dorobek badawczy i publikacyjny Pani mgr Anny Semrau-Lech rokuje bardzo dobrze.
Analiza przedstawionej dokumentacji pozwala stwierdzi¢, ze Doktorantka rozwija dziatalnos¢ naukowa
w scistym zwigzku z praktyka projektowa i eksperymentem tworczym. Taki profil aktywnosci nalezy uznac
za szczegolnie wartosciowy w Srodowisku akademickim. Konsekwencja oraz wnikliwos¢ Doktorantki
w podejmowaniu tych zagadnien stwarzajg dobre ramy do dalszego, Swiadomie ukierunkowanego rozwoju
naukowego i artystycznego.



Dorobek dydaktyczny i organizacyjny

Pani mgr Anna Semrau-Lech posiada kilkuletnie, systematycznie rozwijane doswiadczenie dydaktyczne
w Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu. Swojg dziatalnos¢ rozpoczeta w roku
akademickim 2021/2022 od wspotprowadzenia zaje¢c w Pracowni Projektowania Architektury Wnetrz
Multimedialnych, podejmujgc réwnoczesnie samodzielne prowadzenie przedmiotow Rysunek techniczny
i Ergonomia. W kolejnych latach zakres jej obowigzkéw zostat poszerzony o Podstawy projektowania
architektury wnetrz, zajecia w jezyku angielskim dla studentow programu Erasmus oraz przedmioty
realizowane na kierunku Scenografia. W trakcie zatrudnienia Doktorantka opracowata i zaktualizowata
autorskie programy zaje¢, materiaty dydaktyczne i cykle wyktadow audiowizualnych, w czesci oparte na
zatozeniach neurodydaktyki. Widoczna jest w tym dziataniu konsekwencja w tgczeniu dydaktyki z wtasnymi
zainteresowaniami projektowymi, ktore dotycza ergonomii, percepcji uzytkownika, dostepnosci oraz
zastosowania multimediow i nowych technologii w architekturze wnetrz.

Prace studenckie przedstawione w dokumentacji ilustrujg szeroki zakres podejmowanych zagadnien.
Wérod udokumentowanych zadan projektowych o otwartej formule, realizowanych niejednokrotnie
w ramach projektow badawczych prowadzonych lub wspotprowadzonych przez Doktorantke, znajduj3 sie:
otwarte wnetrza mieszkalne, przestrzenie edukacyjne w technikum informatycznym Cogito (zastosowanie
multimediow), a takze realizacje o zréznicowanych funkcjach wykonane w obrebie dwdch projektéw
dotyczacych wnetrz publicznych z podtogg diodowa o funkcji utylitarnej oraz wnetrz ustugowych
z wykorzystaniem transparentnych monitoréw OLED. Zaprezentowane prace s na dobrymi bardzo dobrym
poziomie, majg czesto charakter eksperymentdw i w interesujgcy sposob obrazujg poszukiwania nowych
form wyrazu, klimatu wnetrz, zderzenia funkcji z technologig oraz ksztattowania jezyka wypowiedzi
projektowej. Pani mgr Anna Semrau-Lech zacheca swoich studentow nie tylko do rozwoju i ciggtego
wzbogacania swojego warsztatu, ale réwniez do roznych form prezentacji, jakimi s wystawy i konkursy.
Pozytywnym potwierdzeniem skutecznosci tej pracy jest m.in. prezentacja projektow studenckich podczas
wydarzen ogdlnopolskich oraz sukces studentow w konkursie plakatu promujacego VIll Akademickie Dni
Dostepnosci w 2026 roku. Dziatania te $wiadczg o umiejetnosci wyprowadzania efektow dydaktycznych
poza ramy standardowych ¢wiczen semestralnych i konfrontowania ich z odbiorcg zewnetrznym.

Pani mgr Anna Semrau-Lech taczy dziatalnos¢ dydaktyczng z intensywng aktywnoscig organizacyjng na
rzecz Uczelni. Petni funkcje koordynatorki dyploméw licencjackich i magisterskich kierunku Architektura
Whetrz, uczestniczy w pracach Rady Wydziatu, komisjach dyplomowych i egzaminacyjnych, sporzadza
recenzje prac dyplomowych oraz prowadzi konsultacje dla kandydatow na studia. Brata rowniez udziat
w przygotowaniach do akredytacji. Wazng czescig jej aktywnosci jest wspotorganizowanie cyklicznej
konferencji re-FORMA, opracowywanie jej identyfikacji i komunikacji wizualnej, a takze projektowanie
i kuratorstwo wystaw o réznym profilu. Kandydatka podejmuje ponadto wspdtprace z instytucjami
zewnetrznymi, t3czac zadania organizacyjne z dziatalnoscig projektowa, popularyzatorska i edukacyjna.

Zakres i roznorodnosc podejmowanych obowigzkow wskazujg na odpowiedzialny stosunek Doktorantki do
pracy w uczelni oraz zdolnos¢ tgczenia dydaktyki i dziatalnosci organizacyjnej.

Ocena rozprawy doktorskiej:

Rozprawa doktorska Pani mgr Anny Semrau-Lech pt.: Inferakiywna architektura wnetrz z aspektami
artystycznymi - jako wsparcie efektywnosci nauczania i funkcjonalnosci w szkotach z postepowym
programem nauczania stanowi interdyscyplinarne podejscie do aktualnego problemu projektowego.
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Zasadniczym rezultatem pracy jest autorska koncepcja catosciowej transformacji wnetrz Il Liceum
Ogolnoksztatcacego w Otawie (dawnej ,tysiaclatki”) we wspdtczesng strukture edukacyjna. Praca ma
charakter projektowo-badawczy wraz z okresleniem kierunku mozliwych przemian przestrzeni szkolnej.
W czesci badawczej Autorka przeprowadzita analizy z obszaru neuronauki, psychologii poznawczej,
pedagogiki, filozofii, technologii i projektowania, ktdre pozwolity jej rozpoznaé potrzeby nastolatkow oraz
sformutowac strategie projektowania przestrzeni szkolnych. W czesci projektowej wnioski te zostaty
przetozone na konkretne decyzje przestrzenne, funkcjonalne i plastyczne.

Po zapoznaniu sie z trescig pracy mozna przyjac, ze Autorka poprzez przeprowadzone analizy i swoje
dziatania projektowe podejmuje sig odpowiedzi na pytanie: Jak powinna wygladac, funkcjonowac i jakim
programem uzytkowym dysponowac wspotczesna przestrzen liceum, aby wspiera¢ zaangazowanie
mtodziezy w nauke, jej dobrostan, relacje spoteczne, integracje i samorozwoj? Jednym z gtéwnych zatozen
opracowania jest przekonanie, Ze przeksztatcenie fizycznego srodowiska szkoty moze wspierad
doswiadczenie edukacyjne oraz indywidualny i spoteczny rozwoj uczniow.

Dysertacja ma klasyczng strukture, obejmujgcg wprowadzenie, trzy rozdziaty (dwa pierwsze o charakterze
teoretyczno-badawczym oraz trzeci, najbardziej rozbudowany, poswiecony czesci projektowej), a takze
podsumowanie i pozostate elementy strukturalne.

Rozdziat | - Uzytkownik: nastolatkowie, generacja Alfa. Kontekst srodowiskowy oraz psychofizyczny.

W pierwszym rozdziale Autorka dokonata rozpoznania gtéwnego uzytkownika projektowanych wnetrz.
Przedstawita w nim okres dorastania jako czas dynamicznej reorganizacji mézgu, zmian emocjonalnych,
ksztattowania tozsamosci oraz zwiekszonej wrazliwosci na srodowisko i relacje spoteczne. Wskazata na
nastolatkdow, nalezacych do pokolenia Alfa, ktdre wzrastato od dziecinstwa w Srodowisku cyfrowym,
traktuje technologie cyfrowe i Internet jako naturalne rozszerzenie otaczajacej ich rzeczywistosci, ale
rownoczesnie jest bezustannie narazane na przecigzenie informacyjne, dezinformacje, hejt, uzalezniajgce
mechanizmy cyfrowe i tresci generowane przez sztuczng inteligencje. To generacja, ktora doswiadczyta
pandemii, nauki zdalnej i niepokojow geopolitycznych. Wobec tych spostrzezen Autorka definiuje istotny
problem, jakim jest pogarszajaca sie kondycja psychiczna mtodziezy i wysoki poziom stresu szkolhego oraz
potrzebe ksztattowania w przestrzeni szkoty miejsc wyciszenia i odpoczynku, przestrzeni wspierajacych
relacje rowiesnicze, warunkéw do aktywnosci fizycznej, Srodowiska umozliwiajgcego regulowanie liczby
i intensywnosci bodzcow, rozwigzan uwzgledniajacych potrzeby osdb neuroatypowych oraz uczniéw
z nadwrazliwosciami sensorycznymi.

Rozdziat Il - Liceum ogdlnoksztatcace: efektywnosc nauczania i uczenia sie w liceum. Obszary wrazliwe.

Drugi rozdziat dotyczy kondycji wspotczesnego liceum i wspotczesnych warunkow uczenia sig. Autorka
krytycznie odnosi sie do szkoty skoncentrowanej na egzaminach, punktach, testach i biernym przekazie
werbalnym. W swojej pracy odwotuije sie zwtaszcza do koncepcji Johna Deweya oraz do aktualnych nurtow,
takich jak uczenie si¢ przez dziatanie, nauczanie projektowe, wspétpraca oraz krytyczne myslenie.
Za Stanislasem Dehaene przywotuje cztery podstawowe filary uczenia sie: uwage, aktywne zaangazowanie
i ciekawosd, informacje zwrotng dotyczacg btedow i konsolidacje wiedzy. Odwotujac sie do pierwszych
dwoch elementdw okresla modelowy charakter przestrzeni szkolnej. Dlatego tez Autorka uznaje tradycyjng
klase z rzedami tawek za rozwigzanie nadmiernie statyczne, ktore ogranicza wspétprace, ruch i relacje
interpersonalne. Ponadto, nauczanie przedstawia jako proces, w ktorym wskazuje jako istotne ciekawos¢
poznawczg, znaczenie relacji rowiesniczych, nauke poprzez wspétprace oraz obecnosé kultury i sztuki
w edukacji ogolnoksztatcacej.



Osobny podrozdziat dotyczy sztucznej inteligencii i jej udziatu w srodowisku szkolnym. Autorka opowiada
sie za kontrolowanym, edukacyjnym i refleksyjnym wykorzystaniem Al. Sprzeciwia sie¢ pozbawionemu
krytycznej oceny stosowaniu sztucznej inteligenciji, wskazujgc szkote jako przestrzen, ktéra powinna
przygotowywac mtodziez do identyfikowania problemow, tendencyjnosci, nieprawidtowosci dotyczacych
prawa autorskiego i zagrozen zwigzanych z przetwarzaniem danych.

Rozdziat lll - Przestrzenie.

Rozdziat trzeci stanowi zasadnicza, projektowa czes¢ pracy doktorskiej. Jest takze autorskg koncepcjg
przetransponowania wczesniejszych rozwazan teoretycznych na rozwigzania z zakresu architektury
wnetrz. Zadanie projektowe polegato na adaptacji budynku dawnej ,tysigclatki”, czyli obecnego Il Liceum
Ogdlnoksztatcacego w Otawie w innowacyjne srodowisko edukacyjne. Podjety przez Doktorantke wybor
klasycznego, trzykondygnacyjnego obiektu szkolnego o typowym, prostym uktadzie funkcjonalnym
z dtugimi korytarzami i regularnie rozmieszczonymi salami lekcyjnymi jest stuszng decyzjg projektowa
w kontekscie zamierzonego kierunku przeksztatcen. Uktad przestrzeni, ktory dawniej podporzadkowano
przede wszystkim ekonomii, tatwosci budowy i obstudze duzej liczby uczniow wymaga dzis wspotczesnej
reinterpretacji i dostosowania do zmieniajgcych sie potrzeb edukacyjnych.

Autorka zaproponowata nowy uktad przestrzenno-funkcjonalny liceum, ktory obejmuje na kondygnacii
parteru strefe wejsciowa, przestrzenie wspdlne, strefy integraciji i sale dydaktyczne. Na drugiej kondygnacji
zlokalizowane zostaty: ART HUB, klasa immersyjna, GlobLab, Sciany haptyczne, sale kreatywne, jezykowe
i konferencyjne oraz strefa dla nauczycieli i pomieszczenie uzupetniajgce. Natomiast trzecia kondygnacja
to przestrzen ciszy sensorycznej, w tym ciszy cyfrowej. Niestety w rozdziale dotyczacym projektu nie zostat
zamieszczony opis howoprojektowanej struktury funkcjonalnej. Ten zapis wydaje sie bardzo istotny dla
rozumienia organizacji przestrzeni szkoty, a Autorka nie przedstawia petnego programu funkcjonalnego
w formie opisu lub uporzadkowanego zestawienia pomieszczen poszczegolnych kondygnacji. Informacje
sq rozproszone pomigdzy opisem zatozen, rzutami na s. 27-28 oraz pdzniejszymi opisami poszczegdlnych
przestrzeni. Jedynie rzut | pietra zostat szczegotowo opisany nazwami pomieszczen. W charakterystyce
obiektu zabrakto takze podstawowych danych dotyczacych rzeczywistej struktury organizacyjnej szkoty,
w tym liczby uczniow, oddziatéw w poszczegolnych rocznikach, liczebnosci klas oraz liczby nauczycieli.
Informacje te stanowityby istotng podstawe do oceny adekwatnosci przyjetego programu funkcjonalnego
i skali projektowanych przestrzeni. Autorka podaje jedynie, ze uzytkownikami s3 licealisci w wieku 14-19
lat, a zasadne bytoby rowniez okreslenie modelowej struktury szkoty i odniesienie do niej przyjetych
rozwigzan funkcjonalno-przestrzennych.

Przedstawione uwagi dotyczg przede wszystkim sposobu opisu i uzasadnienia przyjetych rozwigzan
projektowych i nie podwazajg ich pozytywnej oceny. Do najwazniejszych zaproponowanych rozwigzan
naleza:

Klasa immersyjna. Przestrzen, ktorej wyglad czasowo dostosowuje sie do tresci lekcji. Projekcje, obrazy,
$wiatto, dZzwiek oraz transparentne ekrany majg tu tworzy¢ rodzaj zmiennej scenografii edukacyjnej
wspierajgcej proces uczenia sie. Sztuczna inteligencja miataby wspierac porzadkowanie tresci, ograniczac
wizualny chaos, redukowac nadmiar detali oraz pomagac¢ w zachowaniu spojnosci kolorystycznej projekciji.
Decydujaca kontrole zachowuje jednak nauczyciel.

Wystawiennicza sala lekcyjna. Przestrzen przeznaczona jest do pracy projektowej i zespotowej, w ktorej
uczniowie uczg sie generowac i krytycznie oceniaC obrazy oraz przygotowywac prezentacje. Istotnym
zatozeniem nie jest jedynie kreacja atrakcyjnego wizualnie obrazu, ale éwiczenie myslenia abstrakcyjnego,
formutowania problemdw, zbierania oraz krytycznej oceny informacji, odpowiedzialnosci za tresci,
rozpoznawania ograniczen i btedow Al, wspotpracy i prezentowania wynikow.



Tekst i jezyk To wielowymiarowa, elastyczna przestrzen mobilnej biblioteki, w ktorej Autorka proponuje
ruchome ekrany wykorzystujgce technologie E-ink. Cyfrowy system zaktada wystepowanie ksigzek
podazajacych za uczniem pomigdzy roznymi strefami szkoty. System miatby umozliwia¢ spersonalizowany
wyglad lektur i pozwalac na budowanie spotecznosci czytelniczej. Zgodnie z deklaracjg Autorki rozwigzanie
cyfrowe nie zastepuije tradycyjnej biblioteki - przewidziano obecnos¢ zaréwno ksigzek papierowych, jak
i nowych nosnikéw.

Strefy muzyki i dZwieku. Koncepcja i sposob funkcjonowania tych przestrzeni stanowig odpowiedz na
niewielki udziat edukacji muzycznej w programie liceum. Obejmujg biblioteke dzwiekowa, stanowiska
odstuchowe, miejsca umozliwiajgce wspolne stuchanie, a takze izolowane akustycznie kabiny. Muzyka jest
tu traktowana jednoczesnie jako wartosc kulturowa i narzedzie poznawcze, forma integracji oraz sposob
odpoczynku i regulacji emocjonalne;j.

GlobLab. Interdyscyplinarne laboratorium globalne, ktdrego centralnym elementem jest duza, wklesta
projekcja globu umozliwiajgca zintegrowane eksplorowanie informaciji geograficznych, przyrodniczych,
historycznych i kulturowych. Koncepcja tego miejsca ma przeciwdziata¢ dotychczasowej fragmentaryzacji
wiedzy na oddzielne przedmioty. GlobLab jest modelowym, przestrzennym odpowiednikiem holistycznego
i interdyscyplinarnego programu edukaciji.

Sciany haptyczne. Migkkie, dotykowe instalacje reagujace na nacisk - im silniejszy kontakt ciata ze $ciana,
tym bardziej intensywna odpowiedz wibracyjna. Ich zadanie polega sig przede wszystkim na dostarczaniu
bodzcow dotykowych, redukcji napiecia, poprawie koncentracji czy tez czesciowej kompensaciji skutkéw
dtugotrwatego siedzenia i ograniczonej aktywnosci ruchowe;.

Kreatywny ART HUB Czesciowo wydzielona przestrzen dla swobodnej ekspresji artystycznej, w ktorej
uczniowie moga realizowad cyfrowe rysunki, obrazy, kolaze, komiksy i formy przestrzenne, pracujac
indywidualnie albo zespotowo. W zatozeniach projektowych nie jest to tradycyjna pracownia plastyczna,
a miejsce eksperymentu tworczego, wyrazania emocji, odkrywania predyspozycji artystycznych, redukcji
stresu czy tez komunikacji niewerbalnej.

Strefy relaksu. Ogolnodostepne dla ucznidw przestrzenie integracji, ktore wyposazono w mobilne, migkkie
moduty przeznaczone do swobodnego, elastycznego zagospodarowania miejsc odpoczynku. Strefy te
umozliwiajg wypoczynek indywidualny i chwilowg izolacje, rozmowy w niewielkich grupach, aktywnosc¢
fizyczng i dziatania wymagajgce wspotpracy.

Kompozycja plastyczna przedstawionych wnetrz opiera sig na kontrascie pomigdzy zastang, rygorystyczng
geometrig ,tysigclatki”, a zaproponowanymi formami zaokraglonymi i tukowatymi. Autorka nie neguje
konstrukcyjnej logiki istniejgcego obiektu i wykorzystuje jego rytm jako tto dla nowej warstwy formalne;.
Powtarzajacy sie motyw tuku tagodzi surowos¢ prostokatnych podziatow i jednoczesnie scala elementy
konstrukgji, subtelnie wyodrebnia strefy oraz buduje rozpoznawalng tozsamos¢ wnetrz. Mozna odnies¢
wrazenie, ze w nowoprojektowanej przestrzeni nastepuje dialog pomiedzy dwoma dominujgcymi watkami
kompozycyjnymi. Istniejgca tkanka architektoniczna w swojej autentycznosci samoistnie buduje drugi plan
dla wielu zdarzen przestrzennych i spotecznych projektowanego liceum, co Autorka zgrabnie wykorzystuije,
kreujgc miejsca o nowych wartosciach plastycznych. Wyraznie odczuwalna jest w przestrzeni wnetrz
korespondencja miedzy trwatym, surowym watkiem architektonicznym i zmiennym, elastycznym watkiem
plastycznym. Rozwiniecie tuku w koto i inne figury o zaoblonych naroznikach znajduje kontynuacje takze
W wyposazeniu, oswietleniu oraz identyfikacji wizualnej szkoty. Przyjeta zasada tworzy spojny jezyk
projektowy, choc jej uzasadnienie ma przede wszystkim charakter formalny, percepcyjny i symboliczny,
w mniejszym za$ stopniu wynika bezposrednio z analizy potrzeb konkretnej spotecznosci szkolnej.



Przedstawione rozwigzania projektowe tworzg rozbudowang autorska koncepcje interaktywnego
srodowiska edukacyjnego, w ktorym architektura wnetrz taczy sie ze sztukami wizualnymi, scenografia,
muzyka, literaturg, instalacjg sensoryczng oraz technologiami cyfrowymi. Szczegdlng wartoscig pracy jest
poszerzenie rozumienia interaktywnosci poza relacje uzytkownika z urzadzeniem. Obejmuje ona takze
mozliwos¢ transformacji przestrzeni, jej sensoryczne oddziatywanie, wspottworzenie tresci, aktywnoscé
fizyczng oraz budowanie relacji spotecznych. Autorka zamiast klasycznej propozycji wnetrz projektuje
sytuacje edukacyjne, tworcze i integracyjne, uzupetniajac przestrzen o formy i wyposazenie. W czesci
rozwigzan technologia i sztuczna inteligencja petnia funkcje narzedzi wspierajgcych nauczyciela i ucznia,
przy czym istotne pozostaje zachowanie kontroli cztowieka oraz krytyczny stosunek do generowanych
tresci. Pewne watpliwosci moze budzic nieréwny stopien projektowego skonkretyzowania poszczegolnych
koncepciji oraz silne uzaleznienie czesci projektu od rozwigzan technologicznych. Nie podwaza to jednak
wartosci catosciowej wizji szkoty jako zmiennego, wielozmystowego i spotecznie aktywnego $rodowiska
nauki.

Za szczegolnie wartosciowe nalezy uznac podjecie przez Doktorantke aktualnych probleméw, ktdre cho¢
zostaty osadzone w konkretnym srodowisku szkolnym majg wymiar uniwersalny. W projekcie ujawniaja sie
charakterystyczne dla wspétczesnosci napiecia: poszukiwanie przestrzeni przetamujacej monotonie przy
rownoczesnej Swiadomosci narastajgcego przebodzcowania mtodziezy czy krytyczny dystans wobec
sztucznej inteligencji przy jednoczesnym oparciu kreacji na mediach cyfrowych. Paradoksy te trafnie
oddajg ztozonos¢ wspotczesnego Swiata przedstawione przez Autorke w jego lokalnym wymiarze. W toku
przedstawionego postepowania projektowego Doktorantka dowiodta, ze rozumie procesy zachodzace we
wspétczesnym projektowaniu i $wiadomie sie do nich odnosi, interpretujac je i tworczo rozwijajac.
Swiadczy to o dojrzatosci jej pogladow oraz rozumieniu roli i zadan projektanta we wspétczesnym swiecie.

Konkluzja

Rozprawa doktorska Pani mgr Anny Semrau-Lech pt.. /nteraktywna architektura wnetrz z aspekiami
artystycznymi - jako wsparcie efektywnosci nauczania i funkcjonalnosci w szkotach z postepowym
programem nauczania zrealizowana pod kierunkiem promotora prof. Bartosza Jakubickiego, stanowi
oryginalne rozwigzanie problemu badawczego i projektowego. Autorka wykazata sie interdyscyplinarng
wiedzg, taczac refleksje badawczg z doswiadczeniem praktycznym, ktére miato istotny wptyw na
przeprowadzone analizy i sformutowane propozycje projektowe.

Pomimo zgtoszonych uwag o charakterze polemicznym, praca stanowi wartosciowe osiggniecie wnoszace
istotny wktad do dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Rozprawa doktorska spetnia wymagania okreslone w art. 187 ust. 1-3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. - Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pozn. zm), prezentujgc ogolng wiedze
teoretyczng Doktorantki w dyscyplinie, potwierdzajac jej umiejetnos¢ samodzielnego prowadzenia pracy
artystycznej oraz stanowigc oryginalne dokonanie artystyczne. W zwigzku z powyzszym oceniam rozprawe
pozytywnie i wnioskuje do Rady Dyscypliny Artystycznej Akademii Sztuk Pieknych im. E Gepperta we
Wroctawiu o przyjecie rozprawy i dopuszczenie jej do publicznej obrony.

Shatdn bobalyostl,



