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Recenzja pracy doktorskiej Pani mgr Anny Semrau-Lech pt.: ,Interaktywna
architektura wnetrz z aspektami artystycznymi - jako wsparcie efektywnosci
nauczania i funkcjonalnosci w szkotach z postepowym programem nauczania”

sporzadzona w zwigzku z postepowaniem doktorskim w dziedzinie Sztuki w dyscyplinie
Sztuki Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki, na wniosek Rady Dyscypliny Artystycznej
Akademii Sztuk Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu.

Promotor: prof. dr hab. Bartosz Jakubicki,
Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii,
Akademia Sztuk Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu.

Na wstepie warto podkreslié, ze obszar pracy jest nad wyraz aktualny, bo
zachodzace zmiany nieustannie przeobrazaja kolejne pokolenia a ptynna baumanowska
nowoczesno$¢' jest czescig ewolucji, ktéra dokonuje sie w coraz szybszym tempie.
Najbardziej podatnym na ksztattowanie $wiatopogladu czasem w zyciu mtodego
cztowieka, jest wiek szkoty sredniej i okres adolescencji oraz dynamicznych przemian
neurobiologicznych i psychoemocjonalnych. To wtasnie wtedy srodowisko edukacyjne
przestaje by¢ jedynie ttem dla transferu wiedzy, a staje sie kluczowym czynnikiem
stymulujgcym rozwéj poznawczy, budujgcym relacje spoteczne i warunkujgcym
dobrostan psychiczny dorastajgcych uczniow.

Autorka podejmuje sie préby konfrontacji dziatan projektowych w trudniejszym i
wymagajacym kontekscie, nie interesuje jej bowiem interaktywnosc¢ jako efekt, lecz jako
relacja, przestrzen nie jest tutaj wyzwaniem jedynie ergonomicznym, lecz stanem
wspoétuczestnictwa w procesie edukacyjnym i budowaniem szerokiego spektrum
doswiadczen, a nie tylko transferu wiedzy. To przesuniecie akcentu jest istotne w

TBauman, Z. (2006). Ptynna nowoczesnos¢. Ttum. T. Kunz. Krakéw: Wydawnictwo Literackie (ISBN: 978-
83-08-04009-6).
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odczytywaniu waloréw rozprawy i wykorzystania dziatan artystycznych i zwiekszenia
zakresu sensorycznego przestrzeni jako wsparcia w procesie edukacyjnym.

Rozprawa liczy 99 stron, ma klarowng strukture i sktada sie z trzech rozdziatéw.
Pierwszy poswiecony jest zdefiniowaniu uzytkownikdw obszaru projektowego - Pokoleniu
Alfa, ktérego catozyciowe doswiadczenie socjalizacyjne i poznawcze przebiega w
symbiozie z technologia cyfrowa. Drugi definiuje analizowany obszar liceum
ogoélnoksztatcgcego jako srodowisko doswiadczania, zaangazowania i wspotpracy,
podnoszac takze problem kompetencji i zarzadzania trescig cyfrowa gtéwnie w
odniesieniu do GenAl. Rozdziat trzeci to autorski projekt koncepcji wnetrz wraz z
towarzyszagcym mu procesem analitycznym z uwzglednieniem faktu, ze w ciggu nauki w
liceum zachodzi nieprzerwany i dynamiczny proces ksztattowania sie dorastajgcego
cztowieka, a procesy edukacyjne moga by¢é wspierane przez dostosowujgca sie do
potrzeb przestrzen i rozwigzania interaktywne. Bibliografia liczy 53 pozycje, a praca
zawiera 42 ilustracje wraz z ich spisem.

Autorka na wstepie precyzuje definiujagce temat pojecia ,interaktywna
architektura wnetrz” oraz” szkota z postepowym programem nauczania” w pewien
sposéb antycypuje konieczno$¢ dokonywania zmian w procesach edukacyjnych. Nie
podaje jednak jednolitej, waskiej definicji zawartego w tytule wsparcia efektywnosci,
pozwalajgc odczytywac ten termin wieloaspektowo w kolejnych czesciach pracy - od
wymiaru kognitywnego i emocjonalnego po spoteczny i architektoniczno-funkcjonalny.

Definiujgc uzytkownikéw przestrzeni edukacyjnych — Pokolenie Alfa - poprzez pryzmatich
specyficznych uwarunkowan psychofizycznych, srodowiskowych i technologicznych, na
podstawie wybranych badan tej grupy réwiesniczej wskazuje na istotnosc¢ i koniecznos¢
projektowania przestrzeni szkolnej dla licealistoéw ze szczegdlng uwaznoscia, wynikajaca
zaréwno ze ztozonej biologicznie rewolucji neuronalnej nastolatkow jak i traumatycznych
doswiadczen pokoleniowych (pandemia COVID-19, dziatania wojenne, kryzys
klimatyczny). Szkota ukazana jest tu jako srodowisko, ktére musi aktywnie redukowaé
stres szkolny (blokujacy biologicznie wydajnos¢é poznawczg) raz odpowiadac na wysokie
zapotrzebowanie ucznidéw na integracje rowiesniczg i inkluzyjnos¢ sensoryczng. Autorka
bezposrednio nie podejmuje w dysertacji wprost statystycznego ani systemowego
problemu liczebnosci polskich klas, oraz konfrontacji ze statystykami krajow
osiggajacych najwyzsze wyniki w zakresie satysfakcji edukacyjnej czy ich systemem
organizacji nauki (np. system finski). Wzbogacitoby to analize funkcjonalng zagadnienia.
Zaproponowane rozwigzania stanowig wiec bufor niwelujgcy negatywne skutki
przebywania licznych grup ucznidw, stawiajgc w dalszych czesciach pracy narozwigzania
architektoniczne oparte o ksztattowanie i mozliwos¢é reorganizacji przestrzeni.

W zaproponowanych rozwigzaniach Pani Anna Semrau-Lech stawia na dwa istotne
aspekty wspierajgce proces edukacyjny. Pierwszym jest stworzenie przestrzeni dla
autorskiej ekspresji i czesto brakujgcego we wspodtczesnej szkole gtosu ucznidw —
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mozliwosci wyrazania siebie, prezentacji wtasnej interpretacji $wiata oraz prowadzenia
dyskusji réwiesniczej. Drugim jest nowy sposob pracy z mtodzieza, wymagajacy od
nauczycieli elastycznosci w doborze metod dydaktycznych potgczonych z nowymi
technologiami i odpowiednim wykorzystaniem przestrzeni. Wykorzystanie generatywnej
Al stuzy tu nie tylko tworzeniu obrazu, ale staje sie narzedziem rozwijajacym stownictwo,
wyobraznie oraz myslenie abstrakcyjne uczniéw. Zarazem autorka ktadzie duzy nacisk na
budowanie krytycznego stosunku do technologii i ksztattowanie sSwiadomosci jej
zagrozen, takich jak dezinformacja, plagiat czy halucynacje Al. Doceniam wtasne
eksperymenty, ktére podkreslaja znaczenie stow w interpretacji i moga by¢ bardzo
przydatne w edukacji, brakuje tu jednak bardziej ustrukturyzowanego podejscia -
framework PREP, opisany przez Daniela Fitzpatricka czy inne alternatywy strukturalne
opisu promptow jak CREATE czy RACEF podkreslityby wnikliwszg analize tego
zagadnienia i aktualnego sposobu komunikacji z modelami GenAl.

Autorka w zaproponowanych rozwigzaniach Klasy Immersyjnej i Wystawienniczej Sali
Lekcyjnej ksztattujgc przestrzen udowadnia, ze wdrazanie nowoczesnych srodowisk
cyfrowych wspierajagcych procesy edukacyjne wymaga jedynie przemyslanej
rekonfiguracji wnetrz i oparcia sie naistniejgcej i dostepnej technologii, odnoszac sie do
wtasnych, wczesniejszych doswiadczen projektowych i wdrozeniowych. Zaproponowane
rozwigzania prezentujg, ze transformacja srodowiska nauki moze dokona¢é sie w ramach
istniejgcej infrastruktury z wykorzystaniem zaawansowanych, ale dostepnych technologii
cyfrowych i meblarskich. Opracowane rozwigzania i ich wizualizacje czytelnie prezentuja
rezultat analizy i prac projektowych autorki.

Dla opracowania bardzo cenne sa zaproponowane strefy powigzane ze zmystem stuchu,
a wiec obszar pracy poswiecony audiosferze jako narzedziu budowania uwagi, redukc;ji
napiecia psychofizycznego oraz budowaniu integracji spotecznej. To rozwigzanie
adekwatne i aktualnie mocno wykluczone z aktualnej edukacji, a wspierane gtéwnie poza
przestrzeniami szkét np. w mediatekach.

Ciekawym rozwigzaniem choc¢ zwizualizowanym mniej czytelnie niz inne strefy, mozliwe,
ze z uwagi na swojg interaktywnosc¢ i wieloaspektowosé, jest koncepcja podazajgce;j
ksigzki, w ktorej autorka definiuje ,podagzanie” w wielu wymiarach poszukujgc
odpowiedzi na aktywne i zaangazowane czytelnictwo, jednak nie tworzac potaczenia z
innymi zmystami np. z generowaniem obrazéw, wizualizacji emocji czy dzwiekéw, a takze
ich wersji audio, to obszar do szerszego rozwiniecia i precyzyjniejszej wizualizacji. Nie
zrozumiatym jest zaprezentowanie biblioteki i czytelnika w formie jak na ilustracji 28.
Wizualizacja, Biblioteka lub recenzent nie u umiat odczytac¢ intencji autorki.

Projektujac interdyscyplinarne labolatorium globalne w formie innowacyjnej przestrzeni
edukacyjnej petnigcej role interdyscyplinarnej, ,interaktywnej encyklopedii”, ktéra
umozliwia holistyczne taczenie faktéw z réznych dziedzin nauki, projektantka chce
dotrze¢ do pokolenia Alfa w inny niz klasyczna mapa sposdb, adekwatny do ich cyfrowej
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identyfikacji. To sposéb na projektowanie jutra, ktére projektantom powinno towarzyszy¢
w codziennej pracy.

Haptyczne Sciany, to rzadko omawiany w architekturze szkét problem deprywacji zmystu
dotyku (taktylnego) oraz negatywnych skutkdéw biologicznych wymuszonego, statycznego
bezruchu lekcyjnego. Rozwigzanie nie jest pozbawione wad, pomimo zaproponowania
antybakteryjnego wtosia, ale wydaje sie bardzo trafne w odniesieniu do potrzeb dotyku i
mogtoby by¢ bardziej spersonalizowane dla odbiorcy oraz pojawia¢ sie w wiekszej ilosci
rozwigzan poza dedykowanag przestrzenig. W tym wypadku autorka bardzo czytelnie taczy
ze sobg przestrzenie petnigce dwie odmienne funkcje dydaktyczno-terapeutyczne w
dwdch réznych pomieszczeniach wykorzystujac jedna forme architektoniczna.

Projekt przestrzeni wspodlnych, ktérych gtéwnym celem jest redukcja stresu szkolnego,
integracja réwiesnicza, aktywacja ruchowa oraz umozliwienie odpoczynku ma charakter
partycypacyjny — przestrzen jest ksztattowana i wspétbudowana bezposrednio przez
uczniow. Niedostatecznie uzasadniona jest przyjeta siatka modularna obiektow
przestrzennych (53x53x53 cm), oraz dobodr srednicy 130 cm i formy dla pozostatych
obiektow (warto wesprze¢ by sie choéby opracowaniem Trzech krzywych
ergonomicznych Bruno Mathssona), a mozliwe, ze jest to istotny i swiadomy dobér
parametréw form przestrzennych. Pozostajg wiec nie do konca zrozumiate zaleznosci tej
struktury przestrzennej i uktady mozliwe do zbudowania w odniesieniu do ergonomii i
sposobu odpoczynku. Czytelniej autorka opisuje i wskazuje wykorzystanie obiektow jako
elementow tamigtowki, tworzacych strefe gier i aktywnosci fizycznej. Dobrym
uzupetnieniem tego watku bytoby wykorzystanie modelu grywalizacyjnego przestrzeni
jako istotnego elementu ksztattowania zaangazowania tej grupy odbiorcéw (tablica
wynikéw danego rocznika, klasy itp. dla wymaganych aktywnosci).

Zaproponowane rozwigzania architektoniczno-wzornicze stoja na wysokim poziomie i w
ciekawy sposob prezentujg wizje autorki, ktére wychodzagc 2z projektowania
spekulatywnego, przybliza w swojej pracy jako rozwigzania do wdrozenia. Cho¢
zaprezentowana w dysertacji wizja liceum ogoélnoksztatcacego moze sprawia¢ wrazenie
wyidealizowanej, wpisuje sie ona w najwartosciowszy nurt projektowania
spekulatywnego. Sama autorka wskazuje w epilogu, ze praca architekta wnetrz opiera sie
na ,architektonicznym prolepsis” wykraczaniu w przyszto$é i budowaniu modeli
srodowisk, ktéore dopiero majg nadejsé. Kreowanie nawet najwyzszych, odwaznych
standardéw przestrzennych jest warunkiem koniecznym wszelkiego postepu. Jak
zauwazyt Oscar Wilde?, mapa swiata pozbawiona utopii nie jest warta uwagi, gdyz pomija
cel, do ktérego zmierzamy. Projekt Pani Anny Semrau-Lech nalezy wiec traktowac nie jako
sztywny kosztorys budowlany, lecz jako niezbedny poligon pojeciowy, pozwalajacy

2 0. Wilde, Dusza cztowieka w socjalizmie (org. The Soul of Man Under Socialism), ttum. Jacek Dehnel,
Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2019
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testowac¢ nieznane dotgd mozliwosci technologii i architektury w stuzbie cztowieka.
Warto by odnies¢ sie takze do Architektury szczescia® bo autorka proponuje nam wizje
tego, kim moglibysmy sie stac.

Stgpajac jednak po ziemi warto zauwazyé, ze autorka tworzgc swojg niezwykle
wyidealizowang wizje (w ujeciu technologicznym i behawioralnym) z jednej strony daje
nadzieje, na Swiadome uczestnictwo w procesie edukacyjnym w drugim nie podejmuje
proby konfrontacji przyjetego modelu uzytkownika z rzeczywistymi licealistami z
pokolenia Alfa. W tak ciekawym opracowaniu, w tym wielu odniesien do nowych metod
edukacyjnych, brakuje bezposrednio gtosu mtodego pokolenia, wykorzystania, przy takim
zaangazowaniu w opracowanie pracy i realizacji wielu projektdow z podmiotami
edukacyjnymi, formuty ewaluacyjnej opartej na bezposrednim kontakcie z
uzytkownikiem. Pozwolitoby to na bezposrednig konfrontacje opracowanych rozwigzan z
odbiorcami w oparciu o np. metode Design Thinking lub inna weryfikujaca pomysty z
odbiorcami (ewaluacja bezposrednia jako element procesu wprowadzania zmian do
projektu), mogtoby to da¢ obraz i wskazaé na najwazniejsze lub najbardziej pozgdane ze
zmian, z zaproponowanych, w podejsciu do projektowania przestrzeni szkét srednich,
oczywiscie wychodzac jak pisatem na wstepie poza ramy architektoniczne i
ergonomiczne oraz uwarunkowania prawne. Przedstawiona przez autorke wizja jest
kuszgca, ale przestrzen to tylko element skomplikowanej edukacyjnej uktadanki,
poczawszy od roli nauczycielka jako dydaktyka i rezysera spektaklu (tutaj wieksza role
mogtaby przeja¢ Al wizualizujgc zjawiska, obrazy) po utrzymanie czystosci oraz
wandalizm w tym trwatos¢ urzadzen i budzet na naprawy, az po kulture organizacyjng
samego nauczania (liczebnosci klas, organizacji czasu nauczania, zaje¢ dodatkowych

itp.).

Warto marzy¢ i projektowac¢ przysztosé, bo taka formuta zawsze przyswiecac¢ powinna
projektantom, i pomimo wyidealizowanej wizji ucznia opracowanie, jest niezwykle
wartosciowym, artystyczno-naukowym gtosem w dyskusji o przestrzeniach
edukacyjnych. Projektowanie jutra, takze tego doskonatego, a wiec zapewne utopijnego,
pozwala nam odkrywacé to co nieznane, odstaniajgc nowe przestrzenie mozliwosci.

Praca zawiera nieliczne btedy jezykowe oraz szereg interpunkcyjnych, jednak zauwazone
usterki majg charakter drobnych niedopatrzen edytorskich i sktadniowych, ktére nie
wptywaja na merytoryczng warto$¢ rozprawy. Spis bibliografii zawiera kilka pozycji, ktore
nie posiadajg petnego opisu bibliograficznego i nie wiadomo z jakiego powodu zostaty
skrécone.

3 A. de Botton, Architektura szczescia, ttum. Sroda Krzysztof, Wydawnictwo Czuty Barbarzynca Press,
Warszawa 2010
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Podsumowujac, dla recenzenta najwiekszg wartoscig rozprawy pani Anny Semrau-Lech
jest odwazna préba przetamania opresyjnego, XIX-wiecznego modelu szkoty na rzecz
humanistycznego, wielosensorycznego srodowiska rozwoju, ktére, mimo iz zawiera
cechy utopijne jest istotnym gtosem w projektowaniu wnetrz. Autorka z wielka
wrazliwoscig tgczy wybrane zagadnienia neurobiologiczne z praktykg architektoniczna:
daje uczniom prawo do wtasnego gtosu, ekspresji twdrczej, odpoczynku sensorycznego
oraz doswiadczania dzwieku i dotyku oraz zapewnia dostosowanie przestrzeni do
aktualnych potrzeb dydaktycznych. Praca wskazuje takze na potrzebe ,kompetencji
przestrzennej” nauczycieli i zmianach w ich edukacji nie tylko w zakresie metodologii
nauczania czy identyfikacji potrzeb poszczegélnych pokolen, ale takze aspektow
srodowiskowych.

Biorgc powyzsze pod uwage, stwierdzam, ze dysertacja Pani Anny Semrau-Lech, spetnia
wymagania stawiane rozprawom doktorskim w dziedzinie Sztuki w dyscyplinie Sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki, a osiggniecia i dorobek artystyczny oraz dziatania
dydaktyczne potwierdzajg kompetencje autorki.

W zwigzku z powyzszym stwierdzam, ze przedstawiony praca doktorantki spetnia
wymagania okreslone w art. 187 ust. 1-3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo o
szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pdzn. zm.), stanowigc
wymierny wktad w rozwdj dziedziny sztuki, dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki.

Z zwigzku z powyzszym wnioskuje do Rady Dyscypliny Artystycznej Akademii Sztuk
Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu o nadanie Pani Annie Semrau-Lech stopnia
doktora z dziedzinie sztuki.
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