Akademia Sztuk Pigknych
im. Eugeniusza Gepperta
we Wroctawiu
50-156 Wroctaw, Plac Polski 3/4
tel. 071 343 80 31

Pieczg¢ wnioskodawcy

WNIOSEK
do Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu
o przyznanie indywidualnej nagrody okolicznosciowej
z Funduszu Promocji Kultury

1. Dane wnioskodawcy:
a) nazwa: Akademia Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroclawiu
b) adres: Pl Polski 3/4, 50-156 Wroclaw
¢) adres mailowy: rector@asp.wroc.pl;

d) telefon: 71334 80 31

€) imie, nazwisko i telefon osoby do kontaktow: dr hab. Agata Danielak-Kujda, dziekan
Wydziatu Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii, tel. 603 765 686
2. Dane kandydata:
a) imie i nazwisko: Patrycja Mastej
b) data urodzenia: 18.11.1978 r.
¢) adres do korespondencji: ul. Jeczmienna 25/8 53-507 Wroctaw
d) adres mailowy: p.mastej@asp.wroc.pl; pat.mastej@gmail.com

e) telefon: 509 402 870

3. Przebieg kariery artystycznej, pracy tworczej lub animacyjnej:

Konkretne osiagniecia kandydata ze wskazaniem wydarzen, dat, miejsc, organizatoréw, zasiggu
(lokalny, regionalny, og6lnopolski, migdzynarodowy) i innych istotnych danych mogacych zawiera¢
wazne informacje o randze wydarzenia, ktére kandydat tworzyt lub w ktérym brat udzial, np.:

Patrycja Mastej jest wroctawska artystka i projektantka oraz adiunktka na Wydziale Architektury
Whnetrz, Wzornictwa i Scenografii w Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu.
Dziala aktywnie na polu sztuki wspolczesnej i designu. Wraz z Dominika Sobolewska i Pawlem
Janickim jest wspotlaureatka nagrody kulturalnej Gazety Wyborczej wARTo z 2009 roku za projekt
Interaktywny Plac Zabaw (ktéry dotychczas zobaczylo ponad 200 tysiecy widzow w wiodacych
galeriach sztuki i muzeach). Zajmuje si¢ projektowaniem instalacji interaktywnych, sensorycznych
przestrzeni edukacyjnych przy muzeach sztuki wspolczesnej, obiektéw, grafiki i ilustracji. W 2012
zainicjowala w Muzeum Wspolczesnym Wroctaw cykl wystaw interaktywnych pr. Samoobstugowe
Muzeum, w ramach ktorego co roku tworzy nowe innowacyjne instalacje edukacyjne. Od 2019 r. dziata
w interdyscyplinarnym partnerstwie z  psycholozka, historykiem sztuki i kuratorka Magdaleng
Skowroniska pod nazwa On Dream. Specjalizuje si¢ w kreowaniu wielkoformatowych foto-kolazy -
panoram wraz z zestawami korespondujacych z nimi bogatych zbioréw ruchomych magnetycznych
obrazéw. Dzigki jej realizacjom odbiorcy moga wej$¢ w interakcje z wielkoformatowymi obrazami
i instalacjami, bezposrednio wptywaé na ich forme, tym samym nawigzujac z nimi tworczy dialog.
Patrycja Mastej rownolegle realizuje cyklicznie indywidualne wystawy personalne - stricte artystyczne.
Tworzy pluszowe obiekty, rysunki, obrazy, instalacje, w ktérych bada procesy zwigzane z pamigcia
i $wiadomoscia ciata, wykorzystujac metode tworcza tancerzy Butoh. Jest projektantka i artystka



niezwykle plodna, nieustajaca w samodoskonaleniu, ktéra swoje doswiadczenie zdobyla w trakcie
niezwykle duzej ilosci realizacji. Swoja indywidualng dziatalnos¢ artystyczno-projektowa konfrontuje ze
scena europejska, nawiazujaca wymiang mysli designerskiejz artystami spoza Polski oraz prowadzac
regularne staze we francuskich szkolach artystycznych. Od 2009 roku uczestniczy w wielu
konferencjach z goscinnymi wykfadami w znaczacych instytucjach kultury, jak i prowadzi autorskie
warsztaty. Jest tez autorka szeregu dwujezycznych artykuléw naukowych opublikowanych przez
Akademi¢ Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu i Akademi¢ Sztuk Pigknych
w Krakowie.

Linki:www.ondream.eu,www.patrycjamastej.com

Wykaz wybranych najwazniejszych osiggnieé:

Cykl projektow wystaw interaktywnych pt. Samoobstugowe Muzeum realizowanych przez
projektantke corocznie od 2011 do 2020 roku, Muzeum Wspolczesne Wroclaw/ MWW.
Link 1: muzeumwspolczesne.pl/mww/category/wystawy/samoobslugowe-muzeum/ Link 2: ondream.eu

CZERWIEN. EKSPOZYCJA NA KOLOR. / 2020-07-08 — 2021-08-30

Projekt i realizacja wystawy interaktywnej: prezentowanej w ramach cyklu ,.Samoobstugowe Muzeum”
w  Muzeum Wspolczesnym  Wroctaw. Adres: pl.  Strzegomski 2a, 53-681 Wroclaw
Tel. 71 356 42 57

Opis i funkcja dziela: Czerwien. Ekspozycja na kolor., to interaktywna, eksperymentalna przestrzen,
umozliwiajaca wielopoziomowe doswiadczanie barwy czerwonej. Zanurzajac siew monochromatycznej
scenerii, mamy mozliwos¢ eksplorowania réznych jakosci reprezentowanych przez kolor czerwony oraz
zbadania ich wplywu na nasze reakcje i samopoczucie. Wystawa sklada si¢ z szesciu interaktywnych
stref, ktére pozwalaja na bezpieczne doswiadczanie pehni potencjatu tej barwy. Na wystawie mozemy
wystucha¢ opowiesci o ciele oraz zapisanych w nim emocjach. Ulozy¢ wielkoformatowy magnetyczny
kolaz ilustrujacy wizje do$wiadczania pelni zycia. Rozladowa¢ nadmiarowe emocje z pomocg worka
bokserskiego czy tez podja¢ kontemplacyjne wyzwanie zaplatania intencji. Znajdziemy tez migkkie
kokony-hustawki, w ktérych zaznamy poczucia bezpieczenstwa, przyjemnosci i ukojenia.

Realizacja: Wystawa zostala zrealizowana w partnerstwie z Magdaleng Skowronska (historyczka sztuki,
kuratorkg i psycholozka). Opracowanie koncepcji wystawy: wklad w procentach - 50%. Podzial na
opracowanie poszczegélnych skladowych wystawy: Patrycja Mastej wklad w procentach - 100% za
opracowanie oprawy graficznej dzieta, w tym wielkoformatowego obrazu tla oraz ruchomych elementow
magnetycznych. Wymiary panoramy — 2 metry wysokosci, 28 metréw szerokosci. Opracowanie
autorskich grafik (o odpowiednio dopasowanych proporcjach) bogatej gamy ruchomych elementow
magnetycznych o 1lacznej powierzchni 7 m2 - okolo 250 obiektéow (wyprodukowanych w 2
egzemplarzach). Odpowiednio dobrane elementy, tworza swoisty wizualny algorytm, z ktorego
widzowie za kazdym razem sg w stanie zbudowaé nowe atrakcyjne i zaskakujace polaczenia. Magdalena
Skowronska wklad w procentach - 100% za opracowanie autorskich tekstow towarzyszacych wystawie,
w tym scenariusza nagran audio i prowadzonej na wystawie medytacji.

OBRAZOSNIENIE / 16.02.2019 r. — 30.03.2020 r.
Projekt i realizacja wystawy interaktywnej: prezentowanej w ramach cyklu ,,Samoobshugowe Muzeum”

w Muzeum Wspdlczesnym Wroctaw. Adres: pl. Strzegomski 2a, 53-681 Wroclaw Tel. 71 356 42 57

Opis i funkcja dziela: Wystawa interaktywna Obrazosnienie to przestrzen o charakterze
scenograﬁcznym, ktora zaprasza widzow do wejscia w proces tworczy i wizualizowania swojego
wewngtrznego snu. Odbiorcy maja do dyspozycji bogaty zestaw ruchomych obrazéw przedstawiajacych
symbole wystepujace w snach (ponad 1000 elementéw), umieszczonych na tle surrealistycznej 50m2
panoramy. Wystawa pelni funkcje narzedzia do “$wiadomego Snienia” — wyrazania skumulowanych
w umysle i ciele napie¢ pod postacia kolazy ukladanych na jej tle. To miejsce symulujace §wiat poza
rzeczywistoscia, czerpie z mocy symboli oraz wieloznacznosci jezyka, z ktorych jest budowana narracja



snOw na wystawie. Wykorzystanie poetyki snu, umozliwia bawigcym si¢ instalacja poczucie swobody
emocjonalnej i behawioralnej, a takze pozwala pusci¢ wodze intuicji i wyobrazni. Wystawie towarzyszy
przewodnik opisujacy mechanizmy rzadzace kraing snu. Ulatwia on dotarcie do znaczef, ktére sami
zapisaliSmy w intuicyjnie ulozonych kompozycjach.

Realizacja: Wystawa zostala zrealizowana w partnerstwie z Magdalena Skowronska (historyczka sztuki,
kuratorka i psycholozka) Opracowanie koncepcji wystawy: wklad w procentach — 50%. Podziat na
opracowanie poszczegolnych skladowych wystawy: Patrycja Mastej wklad w procentach - 100% za
opracowanie autorskich grafik. Projekt tla wielkoformatowej panoramy — 2 metry wysokiej, 28 metry
szerokiej ilustracji (cyfrowego fotomontazu). Opracowanie autorskich grafik (o odpowiednio
dopasowanych proporcjach) bogatej gamy ruchomych elementéw magnetycznych stanowigcych trzon
interakcji o tacznej powierzchni 15 m2 - okoto 500 obiektéw (wyprodukowanych w 2 egzemplarzach).
Odpowiednio dobrane elementy, tworza swoisty wizualny algorytm, z ktérego widzowie za kazdym
razem sg w stanie zbudowa¢ nowe atrakcyjne i zaskakujace polaczenia. Sklad graficzny sennika.
Magdalena Skowronska: wkiad w procentach - 100% za opracowanie autorskich tekstow
towarzyszacych wystawie w tym opracowanie nagran audio stymulujacych interakcje z obrazem.

DUCHY LASU/09.12.2017 r. - 31.12.2018 r.

Projekt i realizacja wystawy interaktywnej: prezentowanej w ramach cyklu ,.Samoobstugowe Muzeum”
w Muzeum Wspolezesnym Wroclaw. Adres: pl. Strzegomski 2a, 53-681 Wroctaw Tel. 71 356 42 57
Opis i funkcja dziela: We wnetrzu MWW powstal las, by odbiorcy w jego otoczeniu z bogatej ilosci
ruchomych fragmentow obrazéw mogli stworzy¢ opiekunczego ducha, symboliczng manifestacje
naturalnej mocy przyrody. Zaprojektowane mobilne motywy mozna okresli¢ mianem ,,Ruchome;j
ilustracji”. Odpowiednio dobrane proporcje elementow, tworza wizualny algorytm, z ktérego widzowie
za kazdym razem sa w stanie zbudowac¢ nowe atrakcyjne i zaskakujace polaczenia. Wspdlczesnie sztuka
jest swego rodzaju terapia dla mieszkajacych w miastach ludzi. Poza cywilizacja jej funkcje pefni natura,
ktéra zachwyca, wprawia w zadume, relaksuje i koi. Bogactwo wizualnosci wpisane w naturalny stan
przyrody uwrazliwia estetycznie, inicjujac jednoczesnie stan glebokiego relaksu, a takze uwaznosci,
ktorg tak latwo gubi si¢ w prze-bodZzcowanym S$rodowisku miejskim - wystawa cytuje fragmenty
przyrody i tym samym przybliza ja do nas. Wielos¢ motywow pobudzajacych pamigé wizualng jest
kluczem do zaangazowania. Wrazeniowo skonstruowany obraz odzwierciedla autentyczng immersyjnos¢
naszej relacji z realnym krajobrazem.

Realizacja: Opracowanie wizualnej koncepcji wystawy ,.Duch lasu”100% - Patrycja Mastej, w tym
autorstwo skladowych graficznych dzieta (w tym wielkoformatowej koncepcji tla oraz ruchomych
elementow magnetycznych). Projekt wielkoformatowej panoramy — 2 metry wysokiej, 28 metry
szerokiej ilustracji (cyfrowego fotomontazu) — zakomponowanej w 90% w oparciu o fotografie wiasne.
Zestaw grafik (o odpowiednio dopasowanych proporcjach) uzywanych jako ruchome magnetyczne
elementy o lacznej powierzchni 15 m2 - okolo 500 obiektéw (wyprodukowanych w 2 egzemplarzach).
Panorame lasu tworzy montaz okoto 50 fotografii  autorstwa Patrycji Mastej, wykonanych
w najrézniejszych sceneriach lesnych na przestrzeni kilku lat. Tlo instalacji jest efektem doskonalenia
indywidualnego i charakterystycznego stylu, polegajacego na transformacji fotografii w ilustracje.
Kuratorka wystawy z ramienia MWW: Magdalena Skowronska.

PIKSELOZA /28.10.2016 r. — 09.11.2017 r.

Projekt i realizacja wystawy interaktywnej: prezentowanej w ramach cyklu ,,Samoobstugowe Muzeum™
w Muzeum Wspdlezesnym Wroctaw. Adres: pl. Strzegomski 2a, 53-681 Wroclaw Tel. 71 356 42 57.
Opis i funkcja dziela: Swiadomie wybrany tytul instalacji stawial odbiorcéw przed zadaniem
odnalezienia w zdefragmentowanym obrazie konkretnych tresci i tym samym wylonienia
z wieloelementowej struktury nowych przedstawien na wlasna reke. Laczenie wybranych pikseli
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wplywalo na stopniowe formowanie obrazow, wylaniajacych si¢ z pozornego chaosu ksztattow
i znaczen lub dopowiadanie tych juz zaproponowanych. Na tle wielkoformatowej immersyjnej
scenografii, zlozonej z masy kolorowych elementéw — pikseli, odbiorcy mogli dowolnie rozwija¢
nieograniczong w czasie wizualng narracje. Jest to miejsce w ktérym maksymalnie twoércza i autorska
aktywno$¢ odbiorcow laczy si¢ z mozliwos$cia zaznania relaksu i swobody ruchow w samym srodku
dzieta sztuki. Budowanie obrazu z prostych moduléw, to zasada wizualnosci, ktéra rozpala wyobraznie
i postawe tworcza wobec rzeczywistosci u roznych osob, bez wzgledu na ich wiek. W tych matych,
powtarzajacych sie elementach drzemie prawie nieskonczona mnogo$¢ mozliwosci ich ulozenia.
Realizacja: Opracowanie wizualnej koncepcji wystawy, Pikseloza” 100% - Patrycja Mastej, w tym
autorstwo sktadowych graficznych dzieta oraz ruchomych elementéw magnetycznych o {acznej
powierzchni 58 m2. Opracowanie llustracji tworzacej tlo scenografii wystawy, pozwalajacej widzom na
zatracenie si¢ w przestrzeni i tym samym zachecajacej do jej porzadkowania. Kuratorka wystawy
z ramienia MW W: Magdalena Skowronska.

W ZIEMI/23.10.2015 r. - 03.10.2016 r.

Projekt i realizacja wystawy interaktywnej: prezentowanej w ramach cyklu ,,Samoobstugowe Muzeum”
w Muzeum. Wspolezesnym Wroctaw. Adres: pl. Strzegomski 2a, 53-681 Wroclaw Tel. 71 356 42 57
Opis i funkcja dziela: Wystawa pelnita m.in. funkcje terapeutyczng, towarzyszyl jej program
warsztatow w trakcie, ktérych przepracowywalismy lgk przed ciemnoscia. Przed wejsciem na wystawe
moglismy przeczyta¢ krotka instrukcje, jak si¢ odnalez¢é w ciemnoscei: ,,Oswdj wzrok i zobacz, co kryja
ciemnosci / Zanurz sie w ziemi wygodnie/ Znajdz i powachaj wonne trufle / Postluchaj trzech
podziemnych opowiesci / Poglaszcz Pomruka i pom6z nada¢ mu ksztalt”. Interpretowana na wystawie
Ziemia, zawierala w sobie wiele znaczen; bedac jednoczesnie synonimem bezpieczenstwa, skrywa pod
powierzchnia to, co kojarzymy z tajemnicza sferg pod$wiadomosci. Ziemia to takze ogromy potencjat
tworczy, ktorego sila rodzi zycie w nieskonczonej wielosci jego form. Zaproszeni w glab
niestandardowo zaprojektowanej przestrzeni, odbiorcy oswajali ciemnos¢ za pomoca subtelnych
bodzcow, rozbudzajac przy tym wzrok, dotyk, zapach, stuch i wyobrazni¢. Zanurzenie si¢ w czerni
pozwalalo  zmierzy¢ si¢ z  obrazami  kryjgcymi  si¢  w  naszych  wnetrzach.
Realizacja: Opracowanie wizualnej koncepcji wystawy,, W Ziemi” 100% - Patrycja Mastej, w tym
autorstwo skladowych graficznych dzieta, drukéw, projekt i wykonanie interaktywnych ilustracji na
stanowiska multimedialne, oraz wielkoformatowego tla o lacznej powierzchni 58 m2. Kuratorka
wystawy z ramienia MWW: Magdalena Skowronska.

UZEWNETRZNIACZ /19.9.2014 r. -11.10.2015 r.

Projekt i realizacja wystawy interaktywnej: prezentowanej w ramach cyklu ,,Samoobstugowe Muzeum”
w Muzeum Wspolczesnym Wroctaw. Adres: pl. Strzegomski 2a, 53-681 Wroclaw Tel. 71 356 42 57
Opis i funkeja dziela: Spiralne wnetrze schronu przywodzi na mys$l muszle wypelniong segmentami
pieter. Grube betonowe mury budynku hamuja ciato. Dziatajg opresyjnie. We wnetrzu schronu powstata
przestrzen, ktéra pozwalata odbiorcom na uzewnetrznienie. Ukryci przed swiatem w betonowej muszli
budynku muzeum, tak jak slimak wybudzajacy si¢ z anabiozy, mogli rozprezy¢ zmysly i otworzy¢ si¢ na
odbidr sztuki. Patrycja Mastej inspirujac si¢ tancem butoh, wycigla fragmenty przedstawien ludzkiego
ciala, ktére wprawione przez odbiorcéw w ruch pozwalaly na ekspresje wyttumionych gestéw i postaw.
Poruszenie obrazu uruchamiato kaskade dzwiekdéw, tworzac przy tym indywidualna kompozycje
muzyczng dla kazdej z muszli. Intrygujaca wizualnos¢ instalacji pobudzata wzrok, faktury ruchomych
elementdw rozpalaty dotyk, przestrzenne dzwigki klarnetu koity stuch, by synchronicznie wprowadzi¢
odbiorcow w wielowymiarowy proces uzewnetrznienia.

Realizacja: Opracowanie wizualnej koncepcji wystawy 100% - Patrycja Mastej, w tym autorstwo
sktadowych graficznych dzieta (w tym wielkoformatowej koncepcji tta oraz ruchomych elementow
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magnetycznych). Kuratorka wystawy: Magdalena Skowronska. Interaktywna kompozycja muzyczna:
Maciej Markowski. Projekt elektroniki: Sebastian Sobotka.

SZCZEPIN W LUKRZE LUKSUSU /10.5.2013 r.-9.10.2013 r.

Projekt i realizacja wystawy interaktywnej: prezentowanej w ramach cyklu ,,Samoobstugowe Muzeum”
w Muzeum Wspotczesnym Wroctaw. Adres: pl. Strzegomski 2a, 53-681 Wroclaw Tel. 71 356 42 57
Opis i funkcja dziela: Interaktywna instalacja ,,Szczepin w lukrze Luxusu™ nawigzuje twoérezy dialog
pomiedzy sztuka Grupy LUXUS, a Patrycja Mastej, autorka komponentéw obrazu. Na tle 32-metrowej
panoramy odnajdujemy pejzaz otaczajacego muzeum osiedla Szczepin. Ruchome elementy, za pomocg
ktérych mozna bylto aranzowac ulice i podworka, przedstawialy pozadane przez ogoét akcesoria, luksus.
Opracowana przez autorke zabawa wielkoformatowymi magnesami zapraszala na przeéwiczenie
swobody wyrazu wiasciwej artystom. Pozwalala na wmieszanie symboli luksusu w zwyczajng
rzeczywistos$¢ osiedla. Odbiorcy mogli utozy¢ whasny wizualny komentarz do doswiadczen zebranych
podczas zwiedzania wystawy Grupy LUXUS. Zabawa wyzwalala ekspresje tworcza i sklaniala do
refleksji: czy luksus jest namacalny i przejawia si¢ tylko jako okreslony zbiér przedmiotéw godnych
pozadania? Czy moze tez by¢ stanem ducha?

Realizacja: Opracowanie wizualnej koncepcji wystawy 100% - Patrycja Mastej, w tym autorstwo
sktadowych graficznych dzieta (w tym wielkoformatowej koncepcji tta oraz ruchomych elementoéw
magnetycznych).

WARSTWY /12.10.2012 r. -31.12.2012 r.

Projekt i realizacja wystawy interaktywnej: prezentowanej w ramach cyklu ,.Samoobstugowe Muzeum”
w Muzeum Wspolczesnym Wroctaw. Adres: pl. Strzegomski 2a, 53-681 Wroclaw Tel. 71 356 42 57
Opis i funkeja dziela: Przed wynalezieniem fotografii najdoskonalszym medium zapisu doswiadczenia
wzrokowego bylo malarstwo. Obraz malarski powstawat za sprawa nakladania kolejnych warstw farby.
Dzi$, w epoce photoshopa, malujemy fotografia. Zdjecia z réznych zrédet moga stuzy¢ nam, jako
warstwy, elementy, jednego obrazu cyfrowego. Na wystawie widzowie mogli wykaza¢ si¢
kreatywnoscia, samodzielnie komponujac wielowarstwowe obrazy. Sfotografowane obiekty mozna byto
umieszczaé na sze$ciu oddzielnych ptaszczyznach, na tle szesciu odmiennych kolorystycznie pejzazach.
W poprzedniej edycji ,,Samoobstugowego Muzeum™ pt. ,Instalacja do budowania Swiatow”, wycigte
z kontekstu obiekty aranzowano na tle architektury muzeum. Tym razem wystawa bada relacj¢ obiektu
z otoczeniem naturalnym. Przemieszczajac namagnesowane elementy kolazu, przekonujemy sig, jak
rozny  wyglad moze  uzyska¢é ten  sam  obiekt na tle réznych  scenerii.
Realizacja: Opracowanie wizualnej koncepcji wystawy 100% - Patrycja Mastej, w tym autorstwo
sktadowych graficznych dzieta (w tym wielkoformatowej konéepcji tla oraz ruchomych elementéw
magnetycznych). '

PORUSZENIE /17.06.2011r. —09.07.2011 r.|

Projekt i realizacja wystawy interaktywnej: prezentowanej w ramach cyklu ,,Samoobstugowy Warsztat
Sztuki” DTZSP. Organizator Galeria Design - BWA Wroctaw, Dolnoslaskie Towarzystwo Zachety
Sztuk Pigknych, Muzeum Wspdlczesne Wroctaw. Adres: pl. Strzegomski 2a, 53-681 Wroclaw Tel. 71
35642 57

Opis i funkcja dziela: "Poruszenie" to realizacja artystyczna o dwojakim charakterze. Z jednej strony
"Poruszenie" jest kompozycja fotograficzna - interaktywnym kolazem fotograficznym. Elementy kolazu
sa ruchome i zaprojektowane przez autorke wten sposob, by widz mogt je organizowaé wedlug
wiasnego uznania. Instalacja jest wiec czym$ w rodzaju obrazu malarskiego - nie jest on jednak obrazem
statycznym - wobraz  ten  wpisana  jest mozliwos¢  wewnetrznej  transformacji.
Z drugiej strony "Poruszenie" moze by¢ traktowane jako "warsztat sztuki". Ten interaktywny kolaz jest
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bowiem narzedziem do nauki czynnego patrzenia. Zestawiajac ze soba wizualnie elementy, ktore
w przestrzeni trojwymiarowej nie mogtyby si¢ spotkac, odkrywamy Swiat na nowo.
Realizacja: Opracowanie wizualnej koncepcji wystawy 100% - Patrycja Mastej, w tym autorstwo
sktadowych graficznych dzieta (w tym wielkoformatowej koncepcji tla oraz ruchomych elementoéw
magnetycznych).

Roéwnolegle indywidualne wystawy personalne:

ULEGLOSC WEGLA 3.12.2016 r. -8.1.2017 r.

Autorstwo i realizacja indywidualnej wystawy retrospektywnej pt. ,,Uleglos¢ Wegla ”, "La souplesse du
charbon" . Organizator i miejsce: Galeria miejska: Chapelle du Quartier Haut, Sete we Francji.
Opis: Krystalizacja diamentu wymaga warunkéow wyjatkowych. Tylko pod wplywem ogromnego
ci$nienia i temperatury kruchy wegiel staje si¢ niezwykle twardym, rzadko wystepujacym mineratem.
Procesy, ktore ksztaltuja ziemig, sa takze tymi, ktérym podlega czlowiek. Liczne napigcia mogg go
skruszy¢ lub wzmocnié. Artystka spedzita dziecifistwo i dorastanie na ziemi Walbrzyskiej. Ta dzika, na
nowo oswajana przez naplywowych mieszkancéw kraina, przeksztalcona przez narosl przemyshu
ciezkiego, od wczesnych lat ksztaltowata wrazliwo$¢ artystki. Artystka postugujac sie jezykiem
miesistych form wyraza stany ciala oraz intymnos¢, ktére dzieli z bliskimi osobami. Wykorzystujac
metode tworczg tancerzy Butoh, traktuje cialo jako obraz nieustannie ksztaltowany przez emocje.
Tworzenie kolejnych prac to dla niej proces bezposredniego siggania do pamigci komérkowej, ktory
umozliwia zakomunikowanie tego co dotychczas niewyrazalne na poziomie fizycznym i wizualnym.
W swoich rzezbach wydobywa z czerni migkkiego materiatu ksztalty, ktére powstaja w wyniku
zatrzymania si¢, skupienia uwagi i zidentyfikowania procesow, ktére tkwig gleboko w jej
pod$wiadomoscei. Wystawa prezentowala prace artystyczne powstale w ciggu poprzedzajacy ja 5 lat
w ramach projektow: ,,Mokre Bulwy” Galeria magazynu Rita Baum 2012 r., ,Migsiste Krople™ Galeria
Entropia 2013 r., ,,Uziemianie” Galeria Brzuch 2014 r., ,,Ogrodowych Ryb Pylkowanie" Galeria Spirale
2015 r., oraz najnowsze obiekty i wydruki o charakterze sensualno-interaktywnym. Kuratorka:
Magdalena Skowronska. Wystawie towarzyszyt artykut napisany przez kuratorke ekspozycji Magdaleng
Skowronska ~ opublikowany na  tamach  polskiego  magazynu o  sztuce ,Szum”.
https://magazynszum.pl/uleglosc-wegla-patrycji-mastej-w-muzeum-wspolczesnym-wroclaw/

Artykuly, publikacje:

Artykul naukowy w dwujezycznej publikacji pt. ,,Wspolczesne kreacje wystawiennicze -Katedra
Architektury Wnetrz ASP we Wroctawiu™. Tytut autorskiego referatu: ,,Polisensoryczne aspekty wystaw
interaktywnych projektowanych dla muze6w sztuki wspotczesnej” str.20 — 25. Wydawnictwo: Akademia
Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu / ISBN: 978-83-66321-31-1/ 2020.
Opracowanie zbiorowe pod redakcja: Bartosza Jakubickiego.

Autorstwo artykutu naukowego pt. ” Rozwdj myslenia wizualnego w realizacjach wnetrzarskich na
przykladzie wystaw studia On Dream” w monografii podsumowujacej konferencje¢ in (the)
FUTURE _perspektywaly sztuki przestrzeni organizowanej podczas VI Migdzynarodowego Biennale
Architektury Wnetrz w Krakowie / Data prezentacji referatu na konferencji : marzec 2020r. Artykut
zostal przettumaczony na jezyk angielski. Wydawnictwo: Akademia Sztuk Pigknych w Krakowie rok
2020 - w oczekiwaniu na nr ISBN

Zagraniczne rezydencje, staze:



4.

Wspotprowadzenie badan naukowych we wspdtpracy z francuska szkota artystyczna Ecole des beaux-
arts de Séte i miastem Sete od 2015 roku, na zaproszenie dyrektora szkoly w Sete Philippe Saulla.
Przygotowanie i poprowadzenie cyklu autorskich stazy, warsztatow dla dorostych zainteresowanych
poszerzaniem kompetencji artystycznych do zaprojektowanych przez siebie tematéw. Ostatnie
zaproszenie miato miejsce w dniach od 21 do 22 marca 2019 r. Temat warsztatow: ,,Pulsujace ksztalty -
malarstwo i rysunek - Formes pulsantes / peinture et dessin” ( wydarzenie zawieszone z powodu
pandemii). Poprzednie wizyty przeprowadzonych autorskich warsztatéw dla dorostych odbyly sie
w nastepujacych terminach od 14 do 15 kwietnia 2018 r, ,,Wibracja koloréw - Vibration de la Couleur”
od 25 do 26 listopada 2017 r., ,,Komoérki w ruchu”, od 11 do 12 grudnia 2016 warsztat kolazy 3D
.Czule Atomy” /Atomes sensibles".

Pazdziernik — grudzien 2017. Rezydencja artystyczna na zaproszenie stowarzyszenia ,,A.T.EN.A -
Atelier Temporaire Européen de Navigation Artistique” 20, boulevard Chevalier de Clerville 34200 Seéte
we Francji. Odbycie wizyt studyjnych w ramach rezydencji A.T.E.N.A sfinansowanych przez Program
Rezydencji Artystycznych AIR Wro.

Tygodniowe zajecia w ramach programu Erasmus + z grupa 11 francuskich studentéw 4 roku ze
specjalizacji Graphic Design and Multimedia w ECOLE SUPERIEURE D'ART DES PYRENEES -
PAU TARBES. Francja / Pau/ od 16.01.2017 do 20.01.2017. Kurs pozwalal na prze¢wiczenie
projektowania interaktywnych instalacji o charakterze edukacyjnym, wprowadzajacych odbiorcow
w proces doswiadczenia wybranego zjawiska.

Lipiec 2015. Miesi¢gczna rezydencja na potudniu Francji obejmujaca artystyczng prace nad serig
obrazéw i rysunkow w Tuluzie, a takze zaproszenie stowarzyszenia ATELIER SPIRALE Association
culturelle w Séte, zakonczone realizacja indywidualnej wystawy, pt. "Ogrodowych Ryb Pylkowinie" /
La pollenisation des poissons” w galerii Spirale 07.09.2015. Miejsce: Sete 13 r Rouget de Lisle 34200 -
Francja.

Uzasadnienie, dlaczego przedstawiony dorobek i osiaggniecia maja istotne znaczenie dla kultury lub
ochrony dziedzictwa kulturowego i predestynuja kandydata do otrzymania nagrody:

Rekomendujemy kandydature dr Patrycje Mastej, ktora od dziesigciu lat konsekwentnie rozwija autorski
innowacyjny projekt edukacyjno-wystawienniczy pt. SAMOOBSLUGOWE MUZEUM, realizowany
w Muzeum Wsp6lczesnym Wroctaw. Patrycja Mastej, bazujac na pracy naukowej oraz doswiadczeniu
i wiedzy zdobytej podczas pelnienia funkcji projektantki wystaw edukacyjnych dla Muzeum
Wspolczesnego Wroctaw, a wezesniej kierowniczki dziatu edukacji w tej instytucji kulturalnej, z pasja
artystki i designerki realizuje przestrzenie pozwalajace odbiorcom doswiadcza¢ sztuki w oparciu
o zaufanie do wiasnych mozliwosci percepcyjnych. W trakcie 2 letniej kadencji kierujac Dzialem
Edukacji w MWW, w 2011r stworzyfa pierwsza w Polsce przestrzen dedykowang interakcji ze sztuka
usytuowang na $ciezce zwiedzania ekspozycji stalych i czasowych, tym samym nadajgc instalacji
edukacyjnej odpowiednia rangg. Za dziatanie tworcze w sztuce, w wyniku ktérego powstato materialne
dzielo artystyczne stanowiace znaczacy wktad w rozwdj kultury, nominujemy stworzony przez Patrycje
Mastej cykl projektéw edukacyjnych wystaw interaktywnych, realizowanych corocznie od 2011 do
2020 roku, w ramach cyklu Samoobstugowe Muzeum (II poziom Muzeum Wspélczesnego Wroclaw /
MWW). Szacowana roczna liczba odbiorc6w wystaw to 15 000 osob (z wylaczeniem czasu pandemii).
Szczegdlnym przedmiotem osiagniecia jest opracowanie przez artystke i projektantke zawartych w nich
autorskich opracowan interaktywnych, dzieki ktorym operowanie jezykiem plastyki staje si¢ dostepne
dla wszystkich. Patrycja Mastej jest autorka systemu pobudzajacego rozwdj myslenia wzrokowego
w postaci specjalnie zaprojektowanych i opracowanych przez siebie sktadowych graficznych dziet wraz



z zestawem ruchomych elementéw magnetycznych, dzigki ktorym uczestnicy maja szanse
wspoltworzyé czesci wystawy. Dzigki mobilnosci obrazow odkrywaja ich ukryte wiasciwosci,
uwalniajac si¢ od tendencyjnego postrzegania $wiata. Opracowany mechanizm rozbudzania wyobrazni
wizualnej wystepuje we wszystkich wystawach zrealizowanych w ramach stworzonej przez nig
przestrzeni

Samoobstugowego Muzeum - w 2020 r. "Czerwony. Ekspozycja na kolor" , w 2019 r. "Obrazosnienie",
w 2017 r. "Duch lasu", w 2016 r. "Pikseloza", w 2015 "W ziemi", w 2014 r. "Uzewnetrzniacz", w 2013
"Szczepin w Lukrze Luxusu", w 2012 r. "Warstwy Barw".

Jej kreatywne odkrycie dotyczace zaadaptowania, w kontekscie przestrzeni muzealnej, metody
animowania umiejetnosci myslenia wizualnego, szczegdtowo zostato opisane w pracy doktorskiej: pt.
.Projekt Samoobstugowe Muzeum. Interaktywne instalacje edukacyjne wraz z zestawem
towarzyszacych narzedzi wizualnych wprowadzajacych odbiorce w $wiat sztuki ” z 2018 r. W swojej
pracy naukowej powoluje si¢ miedzy innymi na Deweyowskq range doswiadczania w budowaniu relacji
ze sztukg, bada proces transformacji muzeéw i metodologi¢ projektowania propartycypacyjnego.
Koncentruje si¢ na eksplorowaniu granic pomiedzy instalacja artystyczna, a jej uzytkowa prospoteczna
funkcja. Dowodzi, ze projektowanie propartycypacyjne stanowi przysztos¢ rozwoju muzedw, ktore
dysponuja bogatymi zbiorami dziel, lecz dotychczas obchodzily si¢ bez narzedzi w postaci designu
animujacego odbidr sztuki, pozwalajacego doswiadczy¢ budowania relacji na linii obraz - widz. Designu
stawiajgcego na pierwszym planie komfort odbiorcéw w kontakcie z muzeum.

W zrealizowanych projektach autorka eksploruje taka organizacje¢ kontaktu ze sztukg, ktéra zapewnia
przezycie wielowymiarowe, nie wykluczajace z grona odbiorcéw nikogo, bez wzgledu na jego
predyspozycje intelektualne, badz przynalezno$¢ spoteczng. Projektowane z tg intencja wystawy maja na
celu umozliwi¢ wizytujacym dostowne “wejscie w $wiat sztuki” catym cialem przy uaktywmemu wielu
zmystéw jednoczesnie. Podczas pracy nad wystawami wdraza jakosci takie jak: ZAANGAZOWANIE
CALEJ PRZESTRZENI / ZABAWA / ROZWOJ MYSLENIA WZROKOWEGO / ZONGLOWANIE
NARRACJA / SWOBODA RUCHU / HAPTYCZNOSC / POCZUCIE SPRAWCZOSCI
1 PRZENIKALNOSC SZTUKI Z ZYCIEM/.

Przestrzen Samoobstugowego Muzeum, co roku oddaje widzom do dowolnej manipulacji sktadowe
shuzace wyostrzeniu zmystow. Strefa ta umozliwia wspéttworzenie obrazéw wraz z miejscem na przekaz
emocjonalny uzytkownikéw. Cele, ktore przy$wiecaja tworzonym instalacjom wspolgraja ze
wspolczesna mysla pedagogiczna. Jak pisze Janusz Gajda w tekscie Wspdlczesne problemy dotyczqce
pojmowania twérczosci i sztuki w edukacji i rozwoju kultury: ,.Twoérczos¢ i rozwijanie tworczej
aktywnosci to priorytetowe zadanie nie tylko edukacji, ale wszystkich instytucji jako kierunku rozwoju
cztowieka i kreowanej przez niego rzeczywistosci”. Muzealny gos¢ w MWW ma do dyspozycji
zaaranzowana sceneri¢ z zestawem plastycznych narzedzi: mobilnych obrazow, haptycznych obiektow
stwarzajacych warunki do przelamania sztywnej pozycji ciata, odpowiedniego oswietlenia, czy
zapachow. Dzigki przygotowywanym przez autorkc; ruchomym podzespo%om obrazoéw, w zaleznos$ci od
tematu, nad ktérym pracuje, uzytkownicy ¢wicza swoja uwazno$¢, sami odkrywaja wzgle;dnosc
perspektywy, mozliwosci interpretacji ksztattow, czy wplyw polaczen obrazéw na zmiang ich znaczenia.
Bez posiadania wyéwiczonych zdolnosci plastycznych czuja twércza swobode wyrazu jak i maja
mozliwo$é nieograniczonego w czasie rozwijania wizualnej narracji. Przestrzen jest zawsze
zaaranzowana z dbatoscig o wszystkie detale tacznie z o§wietleniem, kolorem $cian, podtog, dzwigkiem i
zapachami. Wystawy charakteryzuja jakosci zgodne z filozofia UX (user experience) takie jak:
funkcjonalno$é, mozliwosé ponownego uzycia, fatwa i szybka obsluga, poczucie sprawczosei i co
najwazniejsze przyjemnosci.

Wielkoformatowe interaktywne obrazy edukacyjne o mocno immersyjnym charakterze rozwijaja
myslenie wizualne i jednocze$nie wzmacniaja relacje z instytucja muzeum, a tym samym sztuka.
Odbiorcy panoram maja dostep do swobodnego zonglowania bogactwem symboli wizualnych,
dostownie setkami ruchomych elementéw - fotograficznych reprezentacji otaczajacych nas obiektow
i zjawisk. Dzieki mobilnosci obrazéw odkrywaja ich nowe znaczenia, uwalniajac si¢ tym samym od
tendencyjnego postrzegania $wiata, stymuluja myslenie metaforyczne. Przygotowane przez Patrycje
Mastej motywy wizualne mozna okre$li¢ mianem wielkoformatowej ,ruchomej narracji wizualnej”.
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Odpowiednio dobrane proporcje elementéw tworza swoisty wizualny algorytm, z ktérego widzowie za
kazdym razem sg w stanie zbudowa¢ nowe atrakcyjne i zaskakujace polaczenia. Dzigki wykorzystaniu
fotograficznych cytatéw codziennosci mamy dostgp do szerokiego alfabetu wizualnego,
umozliwiajacego wzbogacenie praktyk semantycznych, badajacych relacj¢ miedzy jezykiem
a rzeczywistoscig. Prof. Wiodzistaw Duch relacjonuje: ,,Z raportu UNESCO wynika, ze 200 mln dzieci
na $wiecie nie ma motywacji do uczenia si¢ z powodu braku stymulacji we wczesnym dziecinstwie. To
wielka strata dla ludzkiego potencjatu! Przy czym wiadomo ze wzrok jest gléwnym narzedziem mysli,
a jego nieustanna reakcja na otoczenie stanowi fundament dzialania systemu poznawczego”. Strefa
wizualna jest oparta w 90 procentach na wiasnych fotografiach autorki. Autorka pokazuje ze
projektowanie pro-partycypacyjne stanowi przysztos¢ rozwoju designu w architekturze wnetrz.

W przeciwiefistwie do powszechnej opinii o elitarnosci sztuki, wystawy z cyklu ,,Samoobstugowe
Muzeum” maja w 100% charakter inkluzyjny, otwarty na wszystkich odwiedzajacych instytucje, bez
wzgledu na kryteria klasyfikacyjne. Jest to przestrzen bezptatna, catoroczna, usytuowana na II poziomie
MWW dostepna dla wszystkich. Celem prezentowanych w ramach cyklu wystaw jest osmielanie do
otwartego doswiadczania oraz wspottworzenia zjawisk kultury i sztuki wspotczesnej dzieci i mlodziezy,
takze z placowek integracyjnych i terapeutycznych. Instalacje ulatwiaja odbiorcom, reprezentujacym
inne specjalizacje zawodowe fatwy powr6t do kontaktu ze zmystami i doznaniami. Doskonale
odpowiada takze na potrzeby uczestnictwa w kulturze osob niepelnosprawnych intelektualnie i ruchowo.
Bazujac na mechanizmie zabawy, tak jak w dziecinstwie, widzowie maja poczucie odkrywania sztuki na
wlasng reke, w taki sposob, jaki sami intuicyjnie wybieraja. W tym sensie, instalacja wysuwa ich na
pierwszy plan. Operowanie obrazem to takze ponadczasowy i egalitarny sposob na przetamanie barier
jezykowych, kulturowych, oraz rozwdj spoteczny dla kazdego, bez wzgledu na wiek, wyksztalcenie czy
pochodzenie. Réwnoleglym celem projektu jest budowanie przestrzeni dla nowego dialogu spotecznego
poprzez uczestnictwo w artystycznej zabawie, promocja pozytywnych postaw i zachowan oraz
przeciwdziatanie wykluczeniu spolecznemu. Samoobstugowe Muzeum cieszy si¢ szczegdlnym
powodzeniem podczas Nocy Muzeéw. Stanowi ono glowna atrakcje wieczoru, i dla niej, wielu
zwiedzajacych decyduje sie odwiedzi¢ muzeum, wiedzac, ze jak co roku beda mieli okazje dostownie
»ha nowo dotkng¢ sztuki”. Ilo$¢ oséb korzystajacych z tej przestrzeni w czasach sprzed pandemii
przerastala prognozy instytucji (zawsze bezplatnie otwarta wystawe odwiedzaly wszystkie osoby
wchodzace do MWW, w tym dzieci z okolicznych podworek jak i goscie kawiarni).
Z prowadzonych przez muzeum statystyk wynika, ze zwiedzajacy spedzaja w tej przestrzeni od 15 minut
do godziny, a nawet dtuzej i za kazdym razem, gdy odwiedza muzeum, ponownie wracaja, kontynuujac
dzieto z nowymi pomystami. Wizytom towarzysza chichoty, okrzyki zaskoczenia, zadowolenia,
zdziwienia, ozywione rozmowy. Zmeczeni moga odpocza¢ na siedziskach, zaprojektowanych jako
integralna czg$¢ wystawy korespondujac z jej trescig. Aranzowane w ramach cyklu wystawy lacza
w sobie funkcje zabawy, edukacji i relaksu.

Projektowanie instalacji edukacyjnych pozwalajacych odbiorcom na aktywne uczestnictwo przy
zdobywaniu dodatkowej wiedzy jest dynamiczna tendencja, w kierunku ktorej podaza cale wspolczesne
muzealnictwo. Muzea dotychczas peily trzy podstawowe funkcje, tj. kolekcjonowanie i ochrona
zbiorow; opracowywanie i interpretowanie ich znaczen; udostgpnianie mozliwosci obcowania z dzielem
sztuki jako warto$cia poznawcza i estetyczna. Doswiadczony muzealnik, edukator i wykladowca
Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu, dr Marcin Szelag wskazuje potrzebe rozwoju czwartej funkcji,
ktorg jest budowanie merytoryczno-emocjonalnej wiezi z lokalng spotecznos$cia. Zgodnie z tym nurtem
wysuwa si¢ potrzeba projektowania i tworzenia instalacji edukacyjnych aktywizujacych odbiér sztuki.
Patrycja Mastej swoimi realizacjami odpowiada na t¢ potrzebe.

. Posiadane przez kandydata ordery, odznaczenia, nagrody, wyré6znienia (nalezy poda¢ pelng nazwe,
organ przyznajacy i rok przyznania):

Sierpien oraz listopad 2017 Laureatka konkursu na wyjazd rezydencyjny w ramach programu
Rezydencji ArtystycznychA-i-R Wro/ESK Europejska Stolica Kultury, Wroctaw 2016/ Instytucja
zapraszajaca :,A.T.EN.A -Atelier Temporaire Européen de Navigation Artistique” -Temporary
European Atelier of Artistic. / Sete, Francja



6.

Grudzien 2015 Laureatka konkursu organizowanego przez Wydzial Kultury miasta Sete na realizacje
duzej indywidualnej wystawy retrospektywnej w galerii przestrzeni a la Chapelle du Quartier Haut /
Sete, Francja 2015. Wyznaczony termin realizacji wystawy grudzien 2016. Kwota dofinansowania
realizacji przedsiewzigcia 2000 euro.

Sierpien 2015 Beneficjentka dwutygodniowej rezydencji artystycznej realizowanej przez program
Galerii Spirale w Sete, Francja.

Marzec 2012 1 nagroda w konkursie ,Kolor w Architekturze”, organizowanym przez magazyn
,Architektura & Biznes”, za ,Projekt systemu wielkoformatowych mozaik nasciennych wraz
z propozycja zastosowania w Dzielnicy Czterech Wyznan we Wroctawiu” / wspotautor projektu:
Mikotaj Smolenski.

Luty 2009 Wspdlaureatka prestizowej wroctawskiej nagrody wARTo 2009, przyznanej przez ,,Gazete
Wyborcza™ w kategorii ,,plastyka” za projekt ,,Interaktywny Plac Zabaw”. Wspétautorzy projektu: Pawel
Janicki, Dominika Sobolewska. Interaktywny Plac Zabaw zobaczylo dotychczas ponad 200 tysigcy
widzow w wiodacych galeriach sztuki i muzeach. Producent projektu - Centrum Sztuki WRO Wroctaw.

30 maja 2007 — 19 wrze$nia 2007 (data otwarcia i rozstrzygnigcia konkursu) II miejsce w konkursie na
stalg ekspozycje dla dzieci w Centrum Nauki Kopernik w Warszawie. Wspotautorka projektu: Dominika
Sobolewska

Pazdziernik 2006 Medal ASP za wyr6zniajaca si¢ prace dyplomowa.

Do wniosku dolacza si¢ dokumenty potwierdzajace informacje o dorobku kandydata do nagrody
(w formie zalgcznika; skany dokumentéw moga by¢ zalaczone na noSniku elektronicznym).
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Wroc{a\.zv,. dnie?. 22 kwietnia 2021 r. "pi‘Ofl" Sfctech Pujocz
miejsce i data \ podpis wnioskqdawcy
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