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OCENA DOROBKU ARTYSTYCZNEGO

Wszystkie prace bedace przedmiotem rozprawy doktorskiej zostaly przygotowane
przez Pana Michala Wasiaka w sposob rzetelny, z dbaloscia o czytelny przekaz
iumozliwiaja ocene. Posiada dorobek artystyczny, ktory spelnia kryteria niezbedne
w przewodzie doktorskim.

Michal Wasiak, urodzony w 1983 r. w Rzeszowie jest absolwentem Wydzialu
Malarstwa i Rzezby Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroclawiu,
gdzie w 2011 r. obronil dyplom pod okiem prof. Grazyny Jaskierskiej-Albrzykowskiej
iuzyskat tytul magistra sztuki. W 2015 roku, po kilku latach niezaleznej pracy tworczej,
podjat studia doktoranckie na Miedzywydzialowych Studiach Doktoranckich ASP we

Wroclawiu w pracowni prof. Christosa Mandziosa (opiekun artystyczny doktoranta) i dr



hab. Magdaleny Grzybowskiej. W ten sposéb zdobywa cenne doswiadczenie i praktyke
dydaktyczna. W nastepstwie, w roku 2018 Michal Wasiak otwiera przewod doktorski pod
tytulem Portret czlowieka wspdlczesnego, ktérego promotorem zostaje dr hab.
Magdalena Grzybowska.

Dzialalnosé artystyczna doktoranta obfituje w roznego rodzaju formy prezentacji
publicznych wlasnych dokonan. Od uzyskania dyplomu, pan magister Michal Wasiak
zrealizowal okolo 10 wystaw indywidualnych oraz byl uczestnikiem kilkunastu wystaw
i prezentacji zbiorowych. Odnoszac sie do istotnych wystaw przed otwarciem przewodu to
jest z lat 2011-2017, w dostarczonej dokumentacji pan Wasiak wskazal miedzy innymi
wystawy: w roku 2011 - Wroclaw, Galeria U - indywidualna wystawa dyplomowa na
Wydziale Malarstwa i RzeZzby, Katedra RzeZzby Akademii Sztuk Pieknych we Wroclawiu;
w 2014 roku - Wroclaw, Galeria Sztuki Wspodlczesnej MD S - wystawa indywidualna
“Stezenie 1000"; w 2015 roku - “City Jungle” - wystawa indywidualna - Casa Bo, Porto,
Portugalia; w 2015 roku - “Lodka” - realizacja rzeZzby miejskiej typu site specific
w przestrzeni miasta Porto, Portugalia; w 2016 roku - ‘Do Drezna” - udzial w wystawie
zbiorowej - Galeria Oktogon, Drezno, Niemcy. Wsrod innych waznych wspomnienia
znajduja sie liczne publikacje autorskich prac na lamach rozmaitych Kkatalogow,
czasopism i periodykow; oraz udzial w konkursach, wsréd ktorych istotnie nalezy
wymienic¢ te w ktérych prace doktoranta zostaly nagrodzone miedzy innymi w 2011
nagroda w konkursie na Medal-Mala Forme Rzezbiarska “Wdowom Katynskim”,
ogloszony przez Dom Maklerski IDMSA, Warszawskie Stowarzyszenie “Rodzina Policyjna
1939 r.” oraz Wydzial Rzezby Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie; w 2015 roku IV-ta
nagroda w konkursie na projekt zagospodarowania ronda przy ul. Slonimskiego
i Rychtalskiej. Ponadto doktorant w dokumentacji wykazuje kilka innych realizacji
artystycznych i komercyjnych. Za male niedopatrzenie formalne uwazam zawarte
w dokumentacji osiagniecia z okresu sprzed otrzymania tytulu magistra to jest z lat 2009-
2011. Po otwarciu przewodu doktorskiego od 2018 roku, pan magister Michal Wasiak
wykazuje pie¢ wystaw indywidualnych, dwanascie pozycji dotyczacych wystaw zbiorowych
i wiele innych zdarzen z obszaru dydaktyki i popularyzacji sztuki. Posrod ktorych, patrzac
na kontekst pracy, nalezaloby wymieni¢ w 2018 roku wystawe indywidualna w ramach
otwarcia przewodu doktorskiego ,Portret Czlowieka Wspolczesnego” pod kierunkiem
prof. Christosa Mandziosa i doktor Magdaleny Grzybowskiej — ASP we Wroclawiu,
Wroclaw; nastepnie w 2019 roku prezentacje rzezby bedacej rekonstrukcja
antropologiczna autentycznej postaci stanu szlacheckiego z XVII wieku (prezentacja

wynikow interdyscyplinarnych badan Instytutu Archeologii Uniwersytetu Mikolaja



Kopernika w Toruniu, w kryptach grobowych bazyliki i kruzgankéw franciszkanskich pod
przewodnictwem prof. dr hab. Anna Drazkowskiej z Instytutu Archeologii UMK), Aula bl
Jakuba, Franciszkanska 4, Krakow. Ten wykaz zréznicowanych osiagnieé, publikacji
i dzialan dydaktycznych, swiadczy o duzym zaangazowaniu w dzialalnos¢ artystyczna
i kulturalna pana Wasiaka. W calosci dokumentacja dorobku jest poprawna i daje jasny
obraz dzialalnosci doktoranta.

Jak sam zaznacza pan Michal Wasiak jego dzialalnos¢ tworcza ostatnich lat jest
zorientowana w obszarze rzezby figuratywnej. Dorobek artystyczny z ktorym mialem okazje
sie zapoznac obfituje w rozne przyklady prac z tego zakresu, jak i takie ktore wychodza
daleko poza i w charakterze formalnym jak i ideowym. Przykladem takich realizacji moze
by¢ projekt i model instalacji przestrzennej opracowany na potrzeby konkursu na
skrzyzowaniu ulic Slonimskiego z Rychtalska we Wroclawiu, serii prac zaprezentowanych
na zbiorowej wystawie DYFUZJA w 2016 roku; czy koncepcji przestrzennej site-specific
,Lodka” w Porto, Portugalia. Zapoznajac sie dalej z tworczoscia, a w szczegdlnosci
z pracami z okresu studiéw doktorskich, mozna stwierdzié, ze pozostaje (na nowo) wierny
obszarowi poszukiwan w sferze figuracji. Jako wyrdzniajace sie tutaj realizacje wskazuje
prace z cyklu Glowy w misach (prezentowanych na réznych wystawach w latach 2019, 20,
21) - tworzace nie tylko atrakcyjna koncepcje plastyczna, ale tez i prezentujace istotny,
z punktu widzenia rzezbiarza praktyka, walor techniczny. Swiadczy to o wysokich
umiejetnosciach warsztatowych twodrcy. Nastepnie prace bedace nawigzaniem do
wspomnianych - prac z cyklu Zapomniany jezyk i pracy - instalacji w calosci nazwanej
Roboty z neonem - ktora szczegolnie zwrocila moja uwage. Realizacja jest / moze byc
swoistym otwarciem - wizualnym preludium idei zawartej w rozprawie - lacznikiem
poszukiwan od geometrycznych form przez biomechaniczne struktury do autonomicznej

wypowiedzi, jaka staly sie prace doktorskie.

STRUKTURA PRACY TEORETYCZNEJ, OCENA MERYTORYCZNA

Rozprawa doktorska pana magistra Michala Wasiaka nosi tytul Portret cztowieka
wspotczesnego i jest rzetelnie przeprowadzona analiza tematu i zwigzanych z nig zjawisk
w sztuce (z naciskiem na rzezbe), w kontekscie szeroko rozumianej kultury science-fiction,
fantasy i cywilizacji ,konsumpcyjnej”. Recenzowana rozprawa liczy 105 stron, zostala
logicznie podzielona, sklada sie ze Wstepu, szesciu rozdzialéw warstwy merytorycznej
rozprawy (w kolejnosci: 1. Mity dawne i wspolczesne; 2. Technika - figuracja, anatomia,

proporcje; 3. Technologia - glina, stelaze i inne materiaty; 4. Arka Noego; 5. Portret,



ilustracja i concept art; 6. Opis prac; oraz dwoch rozdzialow zawierajacych ilustracje
i dokumentacje (7. Prace doktorskie; 8. Szkicownik) i bibliografii. Praca zawiera drobne
bledy techniczne i interpunkceyjne, nie majace wplywu na odbiér calosci dysertacji.

WSTEP w ktorym autor w przybliza nam problematyke pracy, przez droge wlasnych
doswiadczen i refleksji opisuje obrany tok myslenia. Ta forma notki biograficznej,
wprowadza plynnie w poszczegélne zagadnienia, ktorych analizy autor podejmie sie
poéZniej. Cytujac ,Portret czlowieka wspolczesnego - a zatem tego, ktory dogania wlasny
mit.” - i dalej w nastepnym akapicie , W niniejszej pracy podejmuje rozwazania na temat
roli rzezby w kulturotworczym procesie opowiadania i rozumienia swiata. Siegam przy
tym po figuratywizm — najstarszaq i najblizsza ludzkosci forme wypowiedzi plastycznej.” -
to zdaje sie glowna mysl rozprawy. Pierwszg czes¢ wienczy obszerny cytat Isaac’a Asimov’'a
(Book of Science and Nature) odnoszacy sie do ,doswiadczania” otaczajacego nas swiata
wykorzystywania mozliwosci i rozumienia celu istnienia.

Pierwszy rozdzial - Mity dawne i wspolczesne —pan Michal Wasiak odnosi sie do
pojecia mitu jako opowiesci. Kierujac sie wlasnymi doswiadczeniami z okresu studiow
i pozniejszych, celnie nakresla role mitu kiedys i teraz. Porusza tematy dotyczace nie tylko
samej definicji, stara sie zglebi¢ zagadnienie, odwolujac sie miedzy innymi do gatunku
science fiction w literaturze czy grach komputerowych i analizuje je przez pryzmat
socjologii, filozofii, religii, kultury i sztuki. Odnosze wraZenie, ze caly rozdzial jest proba,
w moim przekonaniu udang, ukonstytuowania wartosci mitu wspolczesnego i tego jaka
forme on obecnie przyjal. Kolejny rozdzial zatytutowany Technika - figuracja, anatomia,
proporcje jest nawigzaniem do przedloZzonego problemu we Wstepie rozprawy artysta —
rzemieslnik, rzemieslnik - artysta. Choc istotnie nadrzedna kwestia jest w nim rola
figuracji nie tylko jako nosnika okreslonych wartosci w sztuce, ale i znaczenia w procesie
ksztalcenia. W calosci rozdzial z jednej strony stanowi godna pochwaly kwerende wiedzy
z zakresu anatomii dla artystow, z drugiej zas jest ciekawym zwierciadlem pogladéw pana
Michala Wasiaka. Mozna doszukac sie glebokiej fascynacji tym tematem, a zasadnym
dowodem tutaj s3 przytoczone przez autora watki. Jako przyklad podam szeroko
rozwiniety opis systemu mierzenia proporcji Roberta Hale’a, na podstawie ktoérego
mozemy jasno stwierdzi¢ potrzebe zglebienia tego zagadnienia przez autora. Cytujac
fragment opisu.

,Za pomocq jednostki miary cranium wykreslic mozemy siatke kwadratow,

w ktorq wpisuje si¢ postac dorostego cztowieka. Punkty przeciecia linii siatki

okreslajg polozenie najwazniejszych konstrukcyjnie punktéw orientacyjnych

(landmarks).



Zaczynajqc od gory, jedna jednostka wyznacza kolejno odlegtosci:

od czubka glowy - do podstawy nosa,

od podstawy nosa - do dotu nadobojczykowego mniejszego,

od zagtebienia - do korica mostka,

od korica mostka - do korica zeber w planie frontalnym (jest to punkt, w ktorym

bryta klatki piersiowej zatamuje sie z planu frontalnego w boczny i nastepnie

zawija do kregostupa). Dalej, od korica zeber do krawedzi bioder w planie
frontalnym — do wypustkow kolcowych przednich gornych miednicy.

Jeszcze jedna jednostka w dot okresli nam koniec kosci kulszowych miednicy.”

Z uwagi na dos¢ duza szczegolowos¢é mozna odnies¢ wrazenie oderwania od gléwnego
watku rozprawy. Refleksja przychodzi dopiero po przeczytaniu calosci ktéra uzasadnia
istotnosc tych opisow i przykladow w kontekscie anatomia - figuracja - edukacja.

Kolejny rozdzial zatytulowany Technologia — glina, stelaze i inne materiaty jest
plynnym uzupelnieniem poprzedniego. Glownym watkiem poruszonym przez pana
Wasiaka jest tytulowa technologia. Podobnie i tutaj autor przedlozyl szeroki opisy
zwiazane z warsztatem rzezbiarskim i jego znaczaca rola w pracy artysty. Tresc jest
rozbudowana i odnosi sie do wielu wlasnych doswiadczen i praktyki zawodowej. Ciekawa
mysla jest przedstawiona w pierwszych akapitach koncepcja rzezbienia jako formy
L,animacji” cyt.

L)W danym obszarze, na wszystkich planach tréjwymiarowej przestrzeni,

konsekwentnie nalezy zrekompensowac napiecia i luzy miesniowe odgietego

inaczej palca czy przesunietego kolana.

Proces rzezbienia staje sie w ten sposob procesem animowania postaci

w zwolnionym tempie.”

Dalsza czes¢ rozdzialu to bardzo kompleksowy opis (dosé) rozbudowanego
i spersonalizowanego warsztatu rzezbiarza. Pan Wasiak szczegolowo opisuje rodzaje
wykorzystywanych przez siebie w pracy i ksztalceniu technologii. W tym podaje precyzyjne
informacje o skladzie gliny, o jej roznych rodzajach i zastosowaniach. W dalszej czesci
rozklada na czynniki pierwsze metody opracowania i nastepnie wykorzystania konstrukcji
- stelazu rzezbiarskiego; od rodzaju materialu po przekroj profili i pretow. Poruszane watki
zwracaja sie do tradycji, ale tez odnosza sie¢ do nowych (wlasciwie - wspolczesnych)
narzedzi, jak wykorzystanie technik cyfrowych - projektowanie 3D, druku i skanowania.
Choc¢ najbardziej przykul moja uwage wywod Wasiaka dotyczacy ,podpory” (stelaz
zewnetrzny - element konstrukeji rzezbiarskiej podtrzymujacy cala forme przez polaczenie

lacznikiem z wewnetrzng konstrukcja), w ktorym rozwaza zasadnosc¢ jego montazu od



miejsca i ukladu rzezby. Taka dbalosc o detal przy realizacji rzezbiarskiej zasluguje na duza
pochwale. W rozdziale pojawily sie tez przyklady zastosowania wspomnianych technologii
miedzy innymi przy realizacji Bitwy pod Komarowem. Rzezbiarze Artur Wochniak
i Tomasz Radziewicz, czy technik skanowania przy pracach nad Memorialem I Wojny
Swiatowej dla miasta Waszyngton w USA (zesp6l pod kierownictwem S.Howarda).
Rozdzial Arka Noego jest najwazniejsza czescia rozprawy. Tytulowa Arka to
okreslenie zbioru wartosci intelektualnych, cytujac autora
JFiguracja, przez tysiqgce lat, byta takq wilasnie platformq. Fantastyka
w konwencjach sci-fi, postapo i fantasy, wraz z catym przemystem, jaki wokot nich
wyrost, jest zas dzis tej figuracji strategicznym sojusznikiem. Arke charakteryzuje
to, ze przechowuje pewne tradycje i wiedze w stanie zywym. Nie chodzi o
wskrzeszanie dawnych technik dla samego ich trwania ani o odtwdrcze,
dekoracyjne korzystanie z symboli. Chodzi o tworzenie nowych, Zzywych dialektow
jezvka figuracji - swiadomie inspirujgcych sie historiq uzupelnianqg o wspotczesne
znaczenia. W podobny sposob, jak robi to teatr na nowo interpretujgcy dziela
Mickiewicza czy Szekspira.
W calym rozdziale poruszonych watkow jest kilka. I tak pierwotnie tres¢ zdala mi sie
zawiklana, ale jest to by¢ moze tylko subiektywne wraZenie, a uzasadnieniem tego stanu
jest mnogosc i zlozonosc¢ pojawiajacych sie po sobie tematow. Duza czesc zostala przez
pana Michala Wasiak poswiecona internetowi, a wlasciwie technologiom komputerowym
i zwiazanymi z nim tendencji i nazwijmy to ,nastrojami”. Nakresla interesujaca wizje
Internetu jako archiwum - kompendium wiedzy. Calos¢ rozpoczyna od zalozonego przez
braci Shiflett forum - grupy dyskusyjnej pod nazwa Shiflett Brothers Sculpting Forum
i podpierajac sie cytatem
.Teksariscy bracia inspirujg swoim entuzjazmem i partnerskim podejsciem
kolejne pokolenia. Gdyby przeniesc to na grunt uczelni, stanowiliby wzor dobrych
pedagogow. Poki co przektada sie to przede wszystkim na atmosfere prowadzonej
przez nich grupy dyskusyjnej. Cata spotecznosc Shiflett Brothers Sculpting Forum
stanowi jednoczesnie czesc szerszego zjawiska, ktore — zachowujac konwencje
mitologiczng — nazwac mozna by swoistq Arkq Noego.”
W dalszej czesci znajdujemy odniesienia do archiwow komputerowych, mozliwosci
i dostepnosci jakie nam daja. I tutaj pan Wasiak dostrzega niezwykle wazna kwestie.
Internet i media elektroniczne sa niemal wszechobecne i stanowig nieoderwalny element
kultury. Co wiecej maja one silniejsze oddzialywanie niz inne formy edukacji na przyklad

szkoly. I teraz najistotniejsza, w moim rozumieniu, staje sie kwestia konwencji sci-fi ;



fantasy, ktéra wlasnie w cyfrowym s$wiecie ma swoja mocna ugruntowana pozycje.
Podniesiona kwestia gier klasycznych (papierowych) i komputerowych zostala podparta
wlasnymi doswiadczeniami autora z tego obszaru. Najwazniejszym wnioskiem jest kwestia
kulturowej sublimacji gatunku sci-fi z literatury w obszar bardziej powszechnych mediow
takich jak gry komputerowe czy filmy. Zjawisko to jest wielowymiarowe, na co trafnie pan
Wasiak zwraca uwage. Oddzialywanie takich mediow na kulture wspodlczesna jest
bezsprzeczne, w referacie pojawiaja sie nawiazania i przyklady waznych, z punktu widzenia
autora, ,produkcji”. Wymienia miedzy innymi WiedZmina (sama sage i opowiadania,
poZniejsza ekranizacje, czy gre komputerowa studia RED), gry Deus Ex, Disco Elysium,
Rozdzial w koncowej czesci zwraca sie ku pierwotnemu tematowi figuracji i jezykowi jakim
,nhowe” media i trendy ja formuja. Autor w ostatniej czesci celnie konkluduje, cytuje

L~Pewne trendy i nowiny technologiczne mozna jednak jak najbardziej

wykorzystac w sztuce i edukacji. Mogaq one dziatac jak haczyk na odbiorcow lub

studentow. Jezeli zas podeprzemy je wowczas solidnym warsztatem i

zrozumieniem dla klasyki - mozemy miec nadzieje ze wyewoluujg w ciekawe,

samodzielne zjawiska.”

()

,Kazde z nowych zjawisk czy narzedzi postrzegane bylo w swoim czasie jako

niepetne, niepowazne. Jak przynalezna wiekowi dzieciecemu zabawa.

Ostatecznie wiele z nich wywalczyto sobie nalezne im miejsce w historii. Nad

zabawag jednak nalezatoby sie pochylic.

Mitologie, basnie i przypowiesci uczq nas rowniez tego, ze nie nalezy lekcewazyc

mozliwosci przekazywania waznych tresci, jakq niesie ze sobq rozrywka. (...)

Rozrywka jest pewna ,dorostaq”, ukierunkowana forma zabawy.

Uwazam, ze wszystkie tezy zawarte przez Wasiaka w tej czesci bardzo trafnie obrazuja
kondycje tego obszaru kultury i jej wplywu na twoérce - posrednio na spoleczenstwo
LJkonsumentow” rozrywki.

Rozdzial Portret, ilustracja i concept art pan Michal Wasiak poswieca
rozwazaniom dotyczacym natury portretu — studium, oraz zagadnieniom warsztatowym
zwigzanych z tym tematem. Podobnie jak w poprzednich rozdzialach dotyczacych
technicznej strony pracy rzezbiarza - tworcy, tak i tutaj mam do czynienia z bardzo
wnikliwa i rzetelna analiza zagadnienia. Tres¢ w pewnym stopniu jest nawiazaniem do
czesci dysertacji Technika - figuracja, anatomia, proporcje, cho¢ zrozumiala jest decyzja
o wyodrebnieniu jej, nie z uwagi na istotng role studium portretowego w ksztalceniu, ale

tego, ze portret jest wartoscig niezalezng — autonomiczna plastycznie — jest interpretacja



natury. Pierwsza czesc¢ rozdzialu autor na podstawie wybranych przykladéw analizuje
zagadnienie studium od strony praktycznej i badawczej — przywoluje tutaj miedzy innymi
autora popularnej serii podrecznikéw anatomii dla artystow Uldis’a Zarins’a; czy dalej
odwoluje sie do badan z zakresu psychofizjologii widzenia i badaniom Nicolas Davidenko
w Journal of vision. W kolejnej czesci pan Wasiak plynnie przechodzi do watku Concept-
artu - sztuki koncepcyjnej. Podana definicja jest czytelna i trudno sie z nig nie zgodzic,
chod¢ najwazniejszym elementem tych akapitow staje sie czes¢ poswiecona rysunkowi. cyt.
,Wszystko spaja dodatkowo plaszczyzna rysunku. Oczywiscie jest on podstawq
wszelkiej pracy projektowej. Dla rzezbiarzy czesto takze czyms wiecej, niz sam szkic
pomystu. Rysunek w glinie czy na kamieniu pojawia sie i jest zamazywany przez
caty okres pracy nad formq. Czesto na koniec staje sie jej integralnym elementem.
Dopelnieniem. Rysownicy komiksowi z kolei wykonujg nieraz pelnoprzestrzenne
modele swoich postaci lub ich portrety, popiersia. Dzieki temu sq w stanie lepiej
oddac te samq sylwetke rysowanq w roznych sytuacjach, kadrach i z roznych
stron.”
Jest to esencja tego czym Concept-Art jest w praktyce. Pojecie natomiast jest bardziej
zlozone, jezeli odniesiemy je do obszaru produkcji filmowej, animatorskiej, czy gamedev'u
~ projektowanie postaci, to nie jedynie kwestia wizualnej fizycznosci, ale osobowosci i tla
- czynnikow zewnetrznych charakteryzujacych i budujacych jej wierny obraz. Autor trafnie
odnosi sie do tego zagadnienia kolejnym watkiem ilustracji i animacji. Przedklada tutaj
uznanych ilustratoréow J.C. Leyendecker’a, Normana Rockwella, Bernie Fuchs’a, Fran
Frazetty, Borisa Vallejo, czy dalej Andrew Loomisa autora podrecznikéw rysunku
ilustracyjnego. 1 dalej pojawia sie watek studia Walta Disneya, oddzialywania kultury
amerykanskiej na japonska, a w jej wyniku wytworzenia sie stylistyki lub poprawniej nurtu
manga. W ostatniej czesci pan Wasiak odnosi sie do plynnego przenikania Concept-artu
w inne, wcale nie tak odlegle, obszary. Odnosi sie do realizacji rzezbiarskich - Popiersie
Tadeusza Mazowieckiego, Radziewicza; realizacji Rona Muecka, jak i do wlasnych
doswiadczen - wspolpracy z Instytutem Archeologii Uniwersytetu Mikolaja Kopernika,
w ramach projektu interdyscyplinarnego, podczas ktérego wykonal rekonstrukcje
rzezbiarska postaci z XVII wieku. Choc na zakonczenie pojawia si¢ jeszcze czesc dotyczaca
architektury, to dobrym podsumowaniem rozdzialu moze by¢ akapit. Cyt.
,Doktadna znajomosc anatomii i fizjologii cztowieka, swiata fauny i flory pozwala
na wielorakie ich modyfikacje. W oparciu o to projektuje sie rozmaite stwory,
potwory, fantastyczne istoty. Takze i to nie jest niczym nowym w sztuce. Gotyckie

katedry zdobig gargulce i chimery. Swieckq architekture zdobiq postaci nimf i



satyrow. Na fasadach budynkoéw czy koscioléw pojawiajq sie takze przedstawienia
sponsorow i inwestorow, bywa Zze w aranzacjach inspirowanych mitologiami.”
Ostatnia cze$¢ - rozdzial Opis pracjest zwiazany z oceng czesci praktycznej pracy i jej opis

zostanie do niej wlaczony.

OCENA CZESCI PRAKTYCZNEJ

Na czes¢ praktyczng pracy doktorskiej pana magistra Michala Wasiaka sklada sie
cyKkl realizacji rzezbiarskich powiazanych ze soba ideowa symbolika, lub jak sam autor to
okresla, polaczonych istotnymi cechami wspolnymi. Rozdzial szésty referatu ma forme
opisu pracy praktycznej i zostal podzielony na introdukcje, dalej na podrozdzialy:
Artefakty / archeologia wyobrazona, Ewolucja formy, Multiplikacja; nastepnie Opisy
pracy, w kolejnosci: postac¢ lezaca VR, Postac¢ z wyciagnietymi rekami, zombi -
opatrzonych ilustracjami i zdjeciami z procesu realizacji, ktore w kolejnym dziale mozna
obejrze¢ w koncowej formie - pelnej dokumentacji fotograficzne;j.

Oceniajac wszystkie realizacje jako calos¢, od razu nasuwajq sie wnioski odnoszace
sie do wspomnianych ,cech wspolnych” - Pan Wasiak jako pierwsza z nich wymienia
Artefakty — przedmioty znalezione. Te pozostalosci - odpady cywilizacji sa bodZcem,
nosnikiem inspiracji, katalizatorem do dzialan tworczych. Autor okresla je fragmentami
kodow kulturowych, nosnikami skojarzen, metafor i symboli ,wokdt ktorych buduje
przestrzenne kompozycje”. Pisze o probie ,odtworzenia” — biorac to stowo w cudzystow,
pierwotnej calosci, Zeby nastepnie uciec do pojecia autonomicznej niezaleznosci
powstajacej rzezby, przez intuicyjne rekonstruowanie jej niewidzialnego bytu. Te artefakty
ktorymi poshuguje sie Wasiak sa obecne w kazdej realizacji, cho¢ trudno mowi¢ o nich
jako o odrebnych elementach form. W procesie zostaja one, na swoj sposob,
zdekonstruowane, by wraz z powstawaniem ksztaltéw finalnie zintegrowac sie z nimi.
Ciezko powiedzie¢c w ktorym momencie dla autora przybieraja one wlasciwg forme
znaczeniowa, czy jest to etap idei, powstawania modelu, czy moze wlasciwej realizacji.
Niezaleznie, w konicowym ksztalcie zorganizowane sa w spojnej kompozycji, jakby nalezaly
do niej od zawsze. Pan Michal Wasiak wskazuje zaznacza w kilku miejscach referatu iz
wielokrotnie wraca do swoich realizacji, by wprowadzi¢ korekty zredukowac lub dodac
elementy. Rozwiniecie tej mysli zawiera w podrozdziale Ewolucja formy. Pisze w nim, nie
tyle o samej transformacji formy, a rozbija na czynniki pierwsze caly proces, podaje tez
schemat przedmiot - ,mysloksztatt - szkic - model (szkic przestrzenny) - rzezba wtasciwa

— warianty” z ktorym zgodze sie, patrzac na sposéb pracy autora, ale odnoszac sie do



wlasnych doswiadczen ,mysloksztatt” (czyli idee) postawilbym zdecydowanie na poczatku
tego klucza. Oczywiscie w przypadku tych wybranych realizacji te etapy maja swoje
logiczne uzasadnienie, bo to artefakt - przedmiot jest stymulantem ksztaltujacym idee.
Idac dalej tym watkiem proces kreacji trwa ciagle, a kolejnym elementem umozliwiajacym
dalsza ewolucje jest multiplikacja. Pan Wasiak podkresla w kolejnym podrozdziale jak
duze znaczenie ma dla niego odpowiednie przygotowanie techniczne i warsztatowe.
Proces i eksperymentowanie z ksztaltem rzezby mozliwy jest dzieki materialom
i technikom jakimi poshuzyl sie w pracy. Nalezy tutaj zaznaczyc¢, ze zamieszczona
dokumentacja etapow i finalnych rzezb wskazuje na najwyzszy poziom wiedzy
i umiejetnosci w tym zakresie.

Pierwsza realizacja okreslona zostata nazwa postac lezgca VR — jest to figuratywna
kompozycja - interpretacja odnoszaca sie do sceny filmu ,Zwierciadlo” A. Tarkowskiego
oraz rzezby sw. Wawrzynca, Berniniego. Artefaktem i nosnikiem idei do jej powstania byt
metalowy element znaleziony na zlomie, ktory swoja forma kojarzyé moze sie z elementem
gogli VR. Przedstawia postac lezaca o mocno zarysowanej i dopracowanej anatomii, wraz
z charakterystycznym ukladem ciala ma odnosic¢ sie do wewnetrznych doznan autora
zwiazanych z odcieciem od natury. Naga, napieta sylwetka mezczyzny, zestawiona z ostrym
surowym fragmentem metalu, jakby wzynajacym sie w czaszke, obrazuje istote targana
wielkim boélem. Emocja ta jest odniesieniem do stanu ducha autora, jak sam opisuje jest
to realizacja ,zblizona do szczegdlnej formuly autoportretu”. Zgodnie z zalaczona
dokumentacja, uklad zostal wyniesiony nad ziemie - jakby lewitowal, co jeszcze
intensyfikuje przedstawienie. Calos¢ tej realizacji nosi cechy przemyslanej kompozycii,
rzetelnego studium postaci w tym i anatomii. W moim odczuciu mimo drobnych
niedociagnie¢ w detalu i miejscami nazbyt przerysowanej anatomii, kompozycja ta jest
konkretna realizacja w pelni oddajaca zalozenia pana Wasiaka.

Kolejna praca pod nazwa Postac z wyciagnietymi rekami ktorej zaczynem do
powstania byl artefakt w postaci betonowego elementu o lukowatym ksztalcie. Autor
w jego forme wkomponowuje portret kobiety, postuguje sie tutaj syntetycznym ujeciem
pozbawionym glebszych struktur ifaktury - kojarzy sie z wypolerowana glowa
syntetycznego czlowieka z filmow Sci Fi. Wrazenie to podkreslaja gladkie plaszczyzny
i ostrosci dzielgce anatomiczne struktury glowy. Glowa w ,helmie” w drodze ,ewolucji
formy” zostaje tez poddana licznym metamorfozom odnoszac sie do opisu, tak by na
koncu tego procesu stac sie obiektem niezaleznym od artefaktu. W calosci 6w portret
zestawiony jest w prezentowanej kompozycji wraz z drewniana, recznie klejona z odpadow

drewnianych, zgrubnie wyrzezbiona chropowata bluza. Stylistycznie nawigzuje do rzezby
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okresu baroku, a ideowo jest autorska polemika - analogowa odpowiedzig do dzialan
rzezbiarskich z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych 3D. To zestawienie stylistyczne
i materialowe, to zabieg zamierzony, majacy na celu podkreslenie kontrastu. Forme
wiencza uniesione w gore ramiona i dlonie z wyciagnietymi palcami wskazujacymi, taki
uklad wywoluje wrazenie, jak okresla to autor ,odprawiania czarow, przywolywania
magicznych mocy”. Suplementem tej pracy sa tez zmultiplikowane odlewy gtéw w ktorych
celowo pozostawione zostaly niedoskonalosci procesu. Wykonane w duzej mierze
przypadkowo, sa odpadami procesu, osadzone w zupelnie innych kontekstach nabieraja
nowego wyrazu. Pan Wasiak tym samym odwoluje sie do Glitch Artu i jako symbolu
glowy awatara w odniesieniu do zjawiska cyfrowej meta rzeczywistosci.

W podobnym procesie zrealizowana jest praca Zombie. Przedstawia ona mocno
stylizowana, przerysowana glowe postaci o wyrazistej strukturze i niedoskonalosciach
skory, osadzona w stalowo - betonowej industrialnej misie. Obiekcie bedacym
znalezionym artefaktem o ksztalcie przywodzacym na mysl otwarta przylbice helmu lub
fragmentu kombinezonu kosmicznego. Forma ta, podobnie jak w przypadku Postaci
z wyciqggnietymi rekami poddana zostala autorskiemu procesowi ewolucji i opracowany
portret w procesie multiplikacji zostal zorganizowany w kilku niezaleznych cyklach -
kompozycjach. Poliptyku dziewieciu portretow - klonéw pozornie identycznych,
a rozniacych sie od siebie subtelnym detalem lub struktura; serii glow kompozycji
nawigzujacych do detalu architektonicznego; finalnie do serii powielen i wykonania
popiersia zombie na bazie pierwotnej formy, przygotowanego na potrzeby doktoratu,
abedacego kombinatem zastosowania réznych rzezbiarskich eksperymentow,
materialow, technologii i procesow.

Wszystkie realizacje skladajace sie na czesc¢ praktyczna doktoratu pana Michala
Wasiaka maja sugestywny i oryginalny charakter, jednoczesnie podnosza lub ocieraja sie
one o problemy o ktérych pisalem w kontekscie gatunku Science Fiction. Dodatkowo
w referacie zostal przedstawiony i szczegolowo opisany proces powstawania rzezb, co
swiadczy o bardzo wysokich umiejetnosciach, rozbudowanym warsztacie i wiedzy autora.
Prace stanowia ciekawy punkt wyjscia do dalszych rozwazan i dzialan artystycznych i sa

nosnikiem inspirujacych tresci.

PODSUMOWANIE
Mike Pondsmith tworzac kanwy Cyberpunka 2020 mylil sie w wielu kwestiach co

do wizji swiata poczatku XXI wieku — choc¢ trzeba przyznac - niewiele. By¢ moze nazbyt
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rozbudowana wyobraznia pchnela twoérce rownie daleko, co Sapkowskiego
w reinterpretowaniu kultury slowianskiej w stylistke fantasy (jak sie pozniej okazalo
zwielkim sukcesem). Pondsmith stworzyl co$ wiecej niz ,ksiazeczke” o szalonych
cybernetycznych ludziach, a wykreowal uniwersum pelne zlozonych struktur spolecznych
i modelu swiata w ktorym duzym stopniu zyjemy wlasnie teraz. Gatunek science fiction to
wiecej niz trywialne i powierzchowne powiastki. Opieraja sie na naukowym fakcie, nie
opowiadaja rzeczy nieprawdopodobnych, a jedynie odlegle od wyobrazenia i naszej
rzeczywistosci. Orson Scott Card amerykanski pisarz science fiction i fantasy w sadze
o Enderze porusza niezwykle wazne, w kontekscie psychologicznym i socjologicznym,
problemy istnienia i czlowieczenstwa. Janusz Zajdel w swoich powiesciach, obnaza wady
struktur i systemow spolecznych ich negatywnego wplywu na rozwoj cywilizacji. Tak
glebokich rozwazan ciezko szukac w literaturze powszechnej, ktéra koncentruje sie¢ wokol
doczesnych problemow, a wspomniane wyplyca i schematyzuje - nie poddajac szerszej
analizie, bo sama forma ograniczona jest ramami gatunku. Konwencja potrzebna do
oddania wybranych tresci wymaga wyjscia poza ramy konwencjonalnego opowiadania

studium rzeczywistosci. Podobnie w rzeibie empiryczne doznania sa przelewane
intuicyjnie posrednio lub bezposrednio na forme, w tym rozumieniu, istotna jest nie tylko
plastycznosc¢ przedstawienia, ale idea ktéra penetruje zmysly. Figuracja jest metoda —
przekaznikiem emocji najblizszym naszej recepcji. Otaczajaca nas rzeczywistosc
interpretujemy z wykorzystaniem zestawu nabytych i zakodowanych w swiadomosci
doswiadczen — piekne proporcje sa uniwersalne w percepcji dla kazdego. Oczywiscie
przedstawienie figuratywne moze by¢ jedynie ilustracja, plastycznie estetyczna forma
cieszaca oko. Zarazem, w takim samym stopniu jest potencjalnym nosnikiem idei i
wymaga od widza rownie glebokiej refleksji, co nie przedstawieniowe koncepcje
przestrzenne. Doslownos¢ przekazu nie stanowi o jego wartosci (lub o jej braku). Choé
wspolczesna sztuka w obszarze sci fi i fantasy niestety czasami ociera sie o prozaicznosc i
kicz to nie mozna generalizowa¢c - deprecjonowac jej oddzialywania na kulture i
potencjalnych odbiorcow sztuki. Rolg dojrzalego artysty jest swiadome kreowanie
postawy, ktora podobnie jak literatura bedzie wartoscia wykraczajaca poza ,studium”. By
tak mogto by¢ tworca winien posiadac okreslony niezbedny do realizacji warsztat i wiedze.
Pan Michal Wasiak z pelnym przekonaniem, w mojej ocenie, reprezentuje wlasnie taka

postawe.
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KONKLUZJA RECENZJI

Znajomosc¢ tematu, problematyki i wykazane osiagniecia sa oryginalna propozycja
poznawcza i tworcza, potwierdzajaca w pelni bardzo wysokie kompetencje kandydata,
Biorgc pod uwage jego wiedze z zakresu znajomosci rzezby, anatomii, umiejetnosci
technicznych, posiadanego spektrum wiedzy z obszarow pokrewnych i nowych
technologii, otwartosci na rozne postawy i doswiadczenie w pracy praktycznej i edukacji.
Przemyslana rozprawe doktorska i analityczna autorska refleksje. Wysokie walory czesci
praktycznej pracy — rzetelnie opracowanej i udokumentowanej, stanowiacej oryginalna
synteze problemu artystycznego, stwierdzam iz spelnia ona wymagania okreslone w
ustawie o stopniach naukowych i tytule naukowym, wnioskuje do Rady Dyscypliny
Artystycznej Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta o przyznanie tytulu
doktora w dziedzinie Sztuk Plastycznych w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuk

plastycznych i konserwacji dziel sztuki panu Michalowi Wasiakowi.
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