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Recenzja dorobku tworczego, dydaktycznego i dzieta artystycznego w
rozprawie habilitacyjnej pana dr Bartosza Zamarka, pracownika Akademii
Sztuk Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu

Recenzja sporzadzona w zwigzku z postepowaniem habilitacyjnym w
dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki,
wszczetym przez Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii Akademii
Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu.

Zleceniodawca recenzji — Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii,
Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu. W pismie (PKW
70/60/2023), z dnia 07.12.2023 roku otrzymatem informacje z prosbg o napisanie
recenzji, w ramach powotania w sktad Komisji Habilitacyjnej do funkcji recenzenta w
postepowaniu habilitacyjnym pana dr. Bartosza Zamarka.

W zwigzku z przydzieleniem powyzszej funkcji otrzymatem komplet dokumentacji w
formie elektronicznej i papierowej, stanowigcy podstawe do sporzadzenia recenzji w

biezgcym postepowaniu habilitacyjnym.
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Wstep i informacje o kandydacie:

Po przeanalizowaniu pracy i materiatdbw autora, w tym dokumentacji dziet
projektowych wraz z dydaktykg, z ktérymi zapoznatem sie w autoreferacie,
dokumentacji dorobku pana dr. Bartosza Zamarka, zdgzytem sie przekonacé, iz mam
do czynienia z sumg dokonan zawodowca i pasjonata. Po przesledzeniu osiggnie¢
projektowych, przedstawionych z perspektywy cztowieka kierowanego twoérczg pasjg
ugruntowang na rozlegtej wiedzy, doswiadczeniu i doskonatej umiejetnosci
sprostania trudnym wyzwaniom stawianym przez zespot czynnikéw, przystgpitem do
sporzadzenia opinii.

Pan Bartosz Zamarek w 2008 roku ukonczyt kierunek Architektura i
Urbanistyka na Politechnice Wroctawskiej i uzyskat tytut magistra inzyniera. Rozwijat
swoje umiejetnosci oraz wiedze i w rezultacie w 2009 roku uzyskat takze tytut
zawodowy magistra sztuki na kierunku Architektura Wnetrz na Akademii Sztuk
Pigknych im. E. Gepperta we Wroctawiu.

Od 2011 jest zatrudniony jako asystent na Wydziale Architektury Wnetrz,
Wzornictwa i Scenografii na ASP we Wroctawiu, a 2016 uzyskuje stopien doktora
sztuki na ww. wydziale. Nastepnie od 2017 jest juz zatrudniony jako adiunkt.
Jednoczes$nie podejmujgc sie funkcji organizacyjnych na ASP, w ramach dziatalnosci
dydaktycznej, prowadzit przedmiot Komputerowe Wspomaganie Projektowania, a
obecnie przedmiot Podstawy Projektowania Przestrzennego. Od ukonczenia uczelni
dziata takze na polu projektowym i artystycznym poza akademis.

Obecnie petni takze funkcje Kierownika Katedry Scenografii na kierunku
Scenografia Wroctawskiej ASP. Reprezentujgc kolezanki i kolegéw podjat sie trudnej



roli umacniania, ksztattowania i bycia ambasadoremjednego z wazniejszych
kierunkébw w Polsce. To petna wyzwan i zobowigzujgca rola, skoro twércy i
pedagodzy kierunku docenili jego profesjonalizm i obdarzyli zaufaniem. Jest to
ponadto motywacja do dalszego rozwoju na polu naukowym i dydaktycznym. Zresztg
od wielu lat obserwujgc pedagogéw z zaprzyjaznionych kierunkéw w Polsce widze,
ze pan Bartosz Zamarek wraz z pedagogami swojego kierunku jest zywo
zaangazowany w sprawy prezentacji katedry. Pamietam m.in. wystawe i prezentacje
polskich kierunkéw scenografii na praskim Quadriennale w 2016 roku i jego
zaangazowanie w zespole realizacyjnym.

2. Ocena Pracy naukowej / artystycznej:

Pan dr Bartosz Zamarek zdobyl wszechstronng wiedze i doswiadczenie
projektowe, realizujgc zadania w dziedzinie scenografii i sztuki graficznej, w tym
projektujgc monografie. Bardzo duzy wplyw na ksztatt jego dorobku miata
wspoipraca z firmami i producentami gier komputerowych w charakterze twoércy
scenografii 2D i 3D. Jest takze autorem wielu dziet, wérdéd ktérych wskazuje projekty
zespotowe. Przedstawia nam, z jakimi wyzwaniami mogg sie¢ mierzy¢ wspétczesni
projektanci, opisuje rodzaj tresci i ich skalge, swojg koncepcje oraz sposob
wykorzystania technik projektowania graficznego (2D i 3D), by w efekcie uzyskac

zamierzony efekt.

W tym miejscu warto przytoczy¢ stowa autora, w ktérych manifestujg sie jego
doswiadczenie i wybory drogi tworcze;.
‘»wJestem architektem réownolegtych rzeczywistosci.
Te przestrzenie mogg by¢ wymystem indywidualnym, bgdZz odpowiedzig na potrzebe
zewnetrznego zamowienia do projektu gry, czy animacji fabularnej. W doborze
narzedzi jestem zawieszony pomiedzy tradycja a nowoczesnoscig: warsztatem
cyfrowym i analogowym, sposobem myslenia w s$rodowiskach wirtualnych i w
rzeczywistym $wiecie. W obecnym czasie nastepuje niewatpliwie rozwéj mozliwosci
tworczych dzieki poteznym mocom obliczeniowym. Ztozona geometria i algorytmy
znacznie przyspieszajg projektowanie. Nowe technologie zmieniajg obszar
poszukiwan i dziatan twoérczych. W pewnym momencie méj zachwyt nowoczesnoscig

ustepuje pierwszej krytyce. Pojawiajg sie¢ we mnie watpliwosci co do Swiata



cyfrowego. Zauwazam, ze technologia zmienia spos6b myslenia tworcow, nie
zawsze w pozgdany sposéb. Uwazam, ze nadmiar narzedzi i uproszczen sptyca
$ciezke autora. Sztuczna inteligencja przejmuje inicjatywne, podsumowujgc swoje
rozwigzania. Artysta staje sie zalezny od maszyny, oddaje im swoje pole do
podejmowania witasnych decyzji. Uwazam, Ze nalezy zachowac, ostrozno$¢ w
obcowaniu elektroniczng technologig i niezaleznie od niej kultywowac sztuki
tradycyjne.

Czescig wspolng moich projektéw jest przestrzen. Projektuje réwnolegte
$wiaty. Buduje miejsca, architekture otoczenia, obiekty, postacie czy istoty. W tym
sensie jestem scenografem. Opowiadam swoje historie w ilustracjach, wizualizacjach
i projektach. Pracuje za pomocg rysunku i malarstwa, cyfrowo badz tradycyjnie.
Jestem artystg koncepcyjnym i architektem innych rzeczywistosci.”

Dla mnie jest to bardzo cenna identyfikacja twoérczosci pana Bartosza
Zamarka, bo odnosi sie do doswiadczen wspétczesnego twércy wobec nowych i
klasycznych narzedzi. Méwi zaréwno o mozliwosciach, jak i ograniczeniach, ktére
niosg. | wreszcie pozwala nam by¢ $wiadkami procesu wyboru, przemiany tworcy i
jego dzieta. Ponadto zgadzam sig¢ z tym kredo. Jezeli jeszcze dotgczymy do tego
dokumentacje pracy — jako potwierdzenie w przewodzie habilitacyjnym, to dowdd jest
wystarczajgcy, wiarygodny i poruszajgcy.

Jednak bijgca fascynacja oraz moje zauroczenie tg postawg i talentem wymagg kilku

stow wiecej.

~SWIATY ROWNOLEGLE”

Trzy kolejne wystawy indywidualne zawarte w katalogu SWIATY ROWNOLEGLE to
podstawa ubiegania sie dr Bartosza Zamarka o nadanie stopnia doktora
habilitowanego. Osiggnieciem projektowym przedstawionym do przewodu
habilitacyjnego jest jego autorski projekt i upublicznienie dzieta plastycznego, ktére
nastgpito w formie wystaw artystycznych. Istote swojego dzieta ujmuje w szerokim
opisie roli i charakteru swiatow réwnolegtych w ‘wirtualnych’ realizacjach oraz w
przedstawionej bogatej dokumentacji pracy projektowej. Zbior zawiera

dokumentacje prac:

- Miejsca, w ktorych nie bylem / Wystawa wirtualna w Galerii Scenografii,
online, kwiecien 2021. Autor zaprezentowat cze$¢ prac wykonanych w latach 2016-
2020 w studiu Division48. Szkice, koncepcje i ilustracje do trzech duzych projektow.
Nastepnie autorski projekt Wyspy, ktéry powstat w roku 2018. Projekt medytacyjnej
gry komputerowej. Kolejna realizacja to Projekt CH realizowany dla Division48 w



roku 2020, animacja fabularnie osadzona w futurystycznej dystopijnej metropolii,
gdzie autor w niezwykle widowiskowy sposéb ujarzmia cyfrowe medium.

- Swiaty réwnolegte. Swiaty prostopadte / Galeria pod Plafonem, Wroctaw, luty
2022. Seria 20 miniatur w formacje A4 w technice akrylowej. Ta wystawa w mojej
ocenie potwierdza uniwersalnos¢ autora jako projektanta i artysty.

- Chodz tu nie méj, dam ci nic / Muzeum Teatru im. Henryka Tomaszewskiego,
Wroctaw, Lipiec 2022. Autor postuguje sie geometrig, kolorem, teksturg i metaforg
w zapisie wiasnych do$wiadczen umieszczajac je w tréjwymiarowych realistycznych
zapisach. Kreuje rozwigzania przestrzenne.i tworzy ich wizerunki potwierdzajgc
ponadto swoj wysoki warsztat artystyczny.

Kluczowe dla autora sg ramy interpretacyjne okre$lone przez niego samego,
jednoczesnie wysoki stopien wolnosci artystycznej, ktérg umozliwiajg oraz
odpowiedzialnosci, jakiej wymagajg. Jego wyobrazenia sg jednoczesnie formg
komunikacji z widzami i istotne jest podjgcie przez niego wspodlnej perspektywy
widzenia tej kwestii. Poprzez prace habilitacyjng autor we wszechstronny sposob
odpowiada na pytania, jakie cechy konstytuujg jego artystyczng tozsamosé¢, w jaki
sposéb jako twdrca moze czerpa¢ z historii architektury, urbanistyki, sztuki
komputerowej i wrazliwosci malarskiej. Dowiadujemy sie, co jest kluczem do
stworzenia koncepciji $wiatéw réwnolegtych. Praca przynosi kompleksowy obraz
procesu tworczego. Mozna wywnioskowac, ze dla autora u podstaw tworzenia tych
bogatych wizji lezy badanie réznych relacji — m.in. miedzy tekstem istniejgcym, a
tworzeniem swoich wtasnych narracji jak np. komputerowa narracja ,Wyspy”. Ten
wachlarz wielobarwnych $wiatébw musiat zyskaé wielowarstwowos$é kierunkéw.
Widzgc u pana Bartosza Zamarka fascynacje dzietami tworcow takich jak:
Hieronymus Bosch, Peter Bruegel, Giovanni Piranesi, Rene Magritt, Maurits Escher,
Zaha Hadid, Lebbeus Woods — wcale mnie to nie dziwi. Jednak niemniej skojarzenie
pcha mnie tez do tworczosci Zdzistawa Beksinskiego. W bogatej twoérczosci pana
Zamarka widze przestrzenie ze snéw. Czasem nawet mroczne, zawsze intrygujgce w
swej narracji. Mamy do czynienia z dzietem przedstawionym we witasnym jezyku
artystycznym. wypracowanym m.in. przez doswiadczenie pracy w réznych mediach
przekazu.

Poprzez realizacje autor pokazuje, w jaki sposéb odnosi¢ sie do wzoréw —
poprzez impresje, a nie odwzorowanie. Przedstawia, na jakich elementach sig
opierat w swoich wyborach artystycznych, okresla, jaki stopien wiernosci zastosowat.
Z ogromnym znawstwem i umiejetnoscig lapidarnego opisu nowych narzedzi okresla,
jakie techniczne zabiegi pozwolity mu uzyskaé zamierzony efekt. Jego realizacje sg

takze odbiciem celnych artystycznych wyboréw odnos$nie uzytych barw, faktur,
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deseni, tekstur, ich wzajemnych proporcji, oddziatywan i $wiadomosci tego, jak
reagujg na Swiatto. Stad szczegdlna dbatos¢ o forme i wykonczenie. Umozliwia je
pogtebiona wiedza o technikach i specyfice pracy zaleznej od uzytych narzedzi.
Pozwala ona odpowiednio zaprojektowac i mie¢ petny wptyw na realizacje. Poprzez
takie podej$cie do przestrzeni autor wskazuje na dwoisto$¢ jego funkcjonowania — z
jednej strony porusza sie on tylko w danych wymiarach (2D,3D), z drugiej staje sig
ponadczasowym przedmiotem takze cyfrowej kultury.

Praca przedstawia spdjng cato$¢, zastosowane $rodki i metody pozwolity uzyskaé
zaktadany cel w najwyzszym wymiarze. Pan-doktor wytycza autorskie kierunki pracy
projektowej. Opisana metoda nakresla kierunek myslenia o pracy projektanta i
jednoczednie artysty grafika, malarza. Autor jawi sie tez, jako twérca grafiki
projektowej, dla ktérego spoiwem réznych pdl dziatalnosci sg techniki komputerowe i
malarskie. Wnosi wazne wartos$ci spoteczne — etyki zawodu, pielegnowania tradyciji,
historii kultury i tgczenia ich ze wspoétczesnoscia, w tym przypadku maszyng. A co za
tym idzie — przysztoscig. Proponujgc nam rozwigzania utrwalane w swoich dzietach

jako prepozycie $wiatéw réwnolegtych, a moze nawet alternatywnych.

3. Ocena dorobku dydaktycznego i artystycznego:

Czy nasza sztuka odbija sie w metodzie ksztatcenia mtodego pokolenia, czy
nasza wiedza i pasja promieniuje na otoczenie.
Tak!
Zwiaszcza jesli jesteSmy ,uzaleznieni” od wiasnej twérczosci, wciggamy z pasjg
innych znajdujgcych sie w orbicie, zainteresowanych. To wtasnie czyni dr Bartosz

Zamarek.

Od poczatku swojej dziatalnosci zwigzany jest z ASP we Wroctawiu. Na
przestrzeni wielu lat wspdipracuje z réznymi podmiotami i wspiera swoim
talentem kolezanki i kolegébw w realizacji materiatbw promocyjnych oraz licznych
publikacji o ogromnej wadze dla upowszechnienia i utrwalenia wiedzy o Kierunku
Scenografia. W ramach dziatalno$ci dydaktycznej prowadzit przedmiot
JKomputerowe Wspomaganie Projektowania”, a obecnie ,Przedmiot Podstawy
Projektowania Przestrzennego”. Jego praca i myslenie o technikach tréjwymiarowych
stanowi wklad na rzecz rozwoju kierunku i popularyzacji sztuki. Swiadczg o tym
takze wyzwania w dziedzinie projektowania graficznego w ramach tworzenia
projektow scenografii do gier komputerowych, a takze praca na rzecz uczelni. W

dziedzinie projektowania, projektowania graficznego, organizacji i wspétorganizacji



wydarzer na gruncie akademickim i $rodowiska Kierunku Scenografia  pan
dr Bartosz Zamarek moze poszczyci¢ sie wieloma osiggnieciami. Ponadto wykazat
sie znaczgcy tworczg aktywnoscig po uzyskaniu tytutu doktora sztuki, dla formalno$ci

wymienig jej efekty.

Monografie artystyczne:

- Swiaty Réwnolegte

Katalog zawierajgcy dokumentacje prac prezentowanych w ramach trzech indywidualnych

Wystaw: Miejsca, w ktérych nie bylem, Swiaty r6WnoIegle. Swiaty prostopadte i Chodz tu nie
méj, dam ci nic, a takze krétki esej opisujacy charakter twérczosci, biogram oraz wykaz wystaw
napisane w jezyku polskim i angielskim.

Katalog wydany przez Akademie Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu w
grudniu 2022 roku.

Wykaz zrealizowanych oryginalnych osiagnie¢ artystycznych:

- Wystawa indywidualna Beyond, Akademia Sztuk Teatralnych, Wroctaw, 2016

- Wystawa indywidualna Miejsca, w ktorych nie bylem, wystawa online, Galeria Scenografii, 2021

- Wystawa indywidualna Swiaty réwnolegte. Swiaty prostopadte. Galeria pod Plafonem, Wroctaw,
2022

- Wystawa indywidualna Chodz tu nie méj, dam ci nic. Muzeum Teatru im. Henryka Tomaszewskiego,
Wroctaw, 2022

Monografie (opublikowane rozdziaty):

- 3D - DER, DIE, DAS / Katalog prezentujgcy dokonania pracownikéw naukowo-dydaktycznych,
dyplomantéw i studentéw (2017)
- Scenografia / Album prezentujgcy Katedre Scenografii w Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza

Gepperta we Wroctawiu oraz sylwetki i twérczo$¢ pracownikéw (2018).
Wykaz publicznych realizacji dziet artystyczno-projektowych:

Udziat w wystawach po roku 2016:

- Wystawa zbiorowa prac pracownikéw Wydziatu Architektury Wnetrz i Wzornictwa
3D - Der, Die, Das. KONIGSHAIN, Niemcy, 2017

- Wystawa zbiorowa prac pracownikéw kierunku Scenografii Teatr, scena, obraz,
Muzeum Teatru im. Henryka Tomaszewskiego, Wroctaw, 2017

- Wystawa zbiorowa prac pracownikéw kierunku Scenografii Teatr, scena, obraz,
Akademia Sztuk Teatralnych, Wroctaw, 2018

- Wystawa zbiorowa prac pracownikéw kierunku Scenografii Teatr, scena, obraz,
Teatr Osmego Dnia, Poznan, 2018

- Wystawa zbiorowa prac pracownikéw kierunku Scenografii Teatr, scena, obraz,
Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku, Gdansk 2018

- Prezentacja pracy doktorskiej na wystawie zbiorowej prac studentéw i absolwentéw



polskich kierunkéw scenografii, Mloda Polska Scenografia jako wydarzeénie towarzyszgce
X1V edycji festiwalu Quadriennale Scenografii i Architektury Teatralnej PQ2019, Praga,
Czechy, 2019

- Wystawa zbiorowa prac studentéw i dydaktykéw Wydziatu Architektury Wnetrz,
Wzornictwa i Scenografii, Przeglad, Czasoprzestrzen, Wroctaw, 2021

- Wystawa zbiorowa prac pracownikéw Katedry Scenografii Przestrzenie Wyobrazni,
Galeria Neon, Wroctaw 2022

Organizacja wystaw po roku 2016:

- Wspotpraca kuratorska przy wystawie zbiorowej prac pracownikéw naukowo dydaktycznych,
dyplomantéw i studentéw z kierunkéw projektowych Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta
we Wroctawiu we wspolnym projekcie artystycznym Powiatu Gérlitz i ASP, 3D - Der, Die, Das.
Konigshain, Niemcy, 2017

- Wspétkurator wystawy zbiorowej prac pracownikdw kierunku Scenografii Teatr, scena,

obraz, Muzeum Teatru im. Henryka Tomaszewskiego, Wroctaw, 2017

- Wspdtkurator wystawy zbiorowej prac pracownikéw kierunku Scenografii Teatr, scena,

obraz, Akademia Sztuk Teatralnych, Wroctaw, 2018

- Wspdtkurator wystawy zbiorowej prac pracownikéw kierunku Scenografii Teatr, scena,

obraz, Teatr Osmego Dnia, Poznan, 2018

- Wspétkurator wystawy zbiorowej prac pracownikéw kierunku Scenografii Teatr, scena,

obraz, Akademia Sztuk Pigknych w Gdansku, Gdansk 2018

- Wspétkurator czesci wroctawskiej Katedry Scenografii na wystawie zbiorowej prac

studentow i absolwentéw polskich kierunkéw scenografii, Mtoda Polska Scenografia jako

wydarzenie towarzyszace XIV edycji festiwalu Quadriennale Scenografii i Architektury
Teatralnej PQ2019, Praga, Czechy, 2019

- Kurator wystawy zbiorowej prac studentéw i absolwentéw polskich kierunkéw

scenografii, Mtoda Polska Scenografia, Akademia Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we
Wroctawiu, 2020

- Wspétkurator czesci Katedry Scenografii na wystawie zbiorowej prac studentéw i

dydaktykow Wydziatu Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii Akademii Sztuk

Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu, Przeglad, Czasoprzestrzen, Wroctaw, 2021

Publiczne realizacje animacji:

- Wspétrealizacja zwiastuna do gry Torment: Tides of Numenera we wroctawskim studiu

Division48 dla amerykanskiego developera inXile Entertainment, platforma Youtube, 2017

- Wspotrealizacja zwiastuna do gry Thronebreaker: The Witcher Tales we wroctawskim

studiu Division48 dla warszawskiego developera CD Projekt Red, platforma Youtube, 2018

- Wspotrealizacja teledysku Kon na Biatym Rycerzu dla zespotu Nocny Kochanek we wroctawskim
studiu Division48, platforma Youtube, 2019

Publiczne realizacje gier komputerowych:

- Wspétrealizacja animacji do gry Total War: Three Kingdoms we Wroctawskim studiu
Division48, jako podwykonawca warszawskiego studia Platige Image dla brytyjskiego



developera Creative Assembly. Miedzynarodowa premiera gry odbyta sie 23 maja 2019 roku.

- Wspétrealizacja animacji do gry Hard West |l we Wroctawskim studiu Division48 dla

warszawskiego studia Ice Code Games. Miedzynarodowa premiera gry odbyta sie 4 sierpnia 2022
roku.

Informacja o wystgpieniach na krajowych Ilub migdzynarodowych
konferencjach naukowych lub artystycznych:

- Wygtoszenie referatu Poszukiwania nowych $rodkéw wyrazu a tradycyjny warsztat projektowy.
Przestrzen wirtualna na Ogdlnopolskiej Konferencji Naukowej PRZESTRZENIE
WEWNETRZNE 16-17 kwietnia 2018 organizowanej przez Wydziat Architektury Wnetrz i
Scenografii Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu *

- Wygtoszenie referatu Technologie 3D w kontekécie teatru lalek i wspotudziat w

projekcie w_w_v_lalka.nova, we wspotpracy z dr Mateuszem Mirowskim i dr Damianem
Banaszem na Miedzynarodowej Konferencji Naukowej LALKA NOVA 04-07 listopada 2021
organizowanej przez Wydziat Lalkarski Akademii Sztuk Teatralnych im. St. Wyspianskiego w

Krakowie Filia we Wroctawiu

Prace pana Bartosza Zamarka wskazujg na analogie i przenikanie pomiedzy
dziedzinami, ktérymi sie zajmuje. Ksztattujg pewne struktury i tworzg wizualny i
réwnoleglty wymiar komunikacji i nierozerwalng wiez miedzy sobg. Strategie pracy
nad projektem sprawdzajg sie podczas tworzenia futurystycznych obrazéw. Niesie to
z sobg warto$¢, ktéra wzbogaca tworce o spojrzenie z dystansu, z perspektywy
innych dziedzin sztuki.

Dzieki temu osobom studiujgcym proponuje program przedmiotu
umozliwiajgey indywidualny rozwdéj i mozliwo$¢ zdobycia niezbednych kompetencii
zawodowych. W efekcie daje mozliwo$¢ pracy nad réznymi typami dwu i
tréjwymiarowych mozliwosci, zaréwno indywidualnie, jak i w zespole. Stawia przed
studentami interesujgce, réznorodne, osadzone zaréwno w tradycji sztuki jak i we
wspotczesnosci zadania projektowe, ktére stanowig inspiracje do poszukiwania
oryginalnych rozwigzan i podejmowania waznych wspotczesnie probleméw. Praca
dydaktyczna wskazuje na imponujgcg aktywno$¢ i zaangazowanie pana doktora w
sprawy nauczania, praktyk artystycznych i organizacyjnych. O jego dokonaniach jako
pedagoga i pracownika ASP $wiadczy wykaz podejmowanych przez niego zadan na
uczelni. Wskazuje on na fakt, ze aktywno$¢ pana dr. Bartosza Zamarka wykracza
dalece poza obowigzki dydaktyczne. Nie mozna okresli¢ tego inaczej jak tylko pasjg.
Ta widoczna che¢ podejmowania wyzwan dziata jak motor napedowy do edukowania
przez otwarty sposéb myslenia o szerokim projektowaniu scenografii, wyzwalajgcy

rézne formy ekspresji, tgczacy prace w dyscyplinie intelektualnej-narracyjnej z



dziataniem podyktowanym intuicjg i gtebinami wtasnego wnetrza jak wyobraznia czy

wrazliwosé.

4. Konkluzja

Przedstawione w postepowaniu habilitacyjnym zrealizowane dzieto
artystyczne stanowi oryginalne rozwigzanie problemu projektowo-artystycznego w
dziedzinie projektowania i spetnia stawiane wymagania o st‘opniach naukowych i
tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki.

Praca (zestaw realizacji projektowo artystycznych) pana dr. Bartosza
Zamarka jest wewnetrznie spéjnym dzietem, ktére obrazuje oryginalng koncepcije
przestrzeni zaproponowang przez autora. To efekt badania wymiaréw, w ktérych
ujmowana bywa dzi$ rzeczywisto$¢. Tym samym autor poruszyt jeden najbardziej
aktualnych probleméw wspoétczesnosci — relacji cztowieka ze Swiatem wirtualnym.
Dzieto jest takze efektem krytycznej refleksji autora and narzedziem jako
posrednikiem miedzy koncepcjg artysty a jej wizualizacjg. Dzieto w dojmujgcy sposéb
dotyka celu tworczosci artystycznej, np. rozszerza znaczenie $Swiata gier
komputerowych - tworzy rodzaj gry kontemplacyjnej. Autor celnie wskazuje na
potrzebe upodmiotowienia twércy wobec narzedzia. Z drugiej strony respektuje
wszystkie uwarunkowania niesione przez realia produkgji, a takze ruch i geometri¢ w
animacji komputerowej. W realizacji wyrazajg sie jego zatozenia, sg one bowiem
jednoscig i wizerunkowym znakiem. Powstaty realizacje bardzo zmystowe, ktore
niosg tresci na wielu poziomach, otwierajg sie na inne znaczenia niz tylko
realistyczny obraz, z jednej strony osadzone w czasie, z drugiej bliskie nam
wspotczesnym, a zwtaszcza mtodemu pokoleniu. Tak przedstawiony obraz odstania
przed widzem szerokg panorame réznorodnych mozliwosci Swiata gier i malarskiej
scenografii. Zastosowane $rodki projektowe i realizacyjne pozwolity stworzy¢
wewnetrznie spdjne dzieto. Projektant w tworczy sposéb odniést sie do
zgromadzonej, przez siebie bardzo dobrze przedstawionej dokumentacji. Stuzyly
temu roéwniez: praktyczne wykorzystanie wiedzy z pogranicza technik klasycznych i
nowoczesnych — komputerowych, projektowania graficznego oraz $wiadomosé
percepcji widza i wynikajgca z nich dbatos¢ o materialng strone dzieta. Autor tgczy
pasje w zakresie scenografii i grafiki z pasjg pedagoga — uczy obserwowac Swiat
poprzez artystyczng interpretacje jego materialnych i abstrakcyjnych poje¢. Z
dziatalnosci artystycznej i pedagogicznej pana Bartosza wytania sie obraz tworcy, dla
ktorego wazne jest zdobywanie doswiadczenia dzieki odnajdywaniu powigzan

pomiedzy réznymi dyscyplinami i ktory aktywnie dzieli si¢ nimi w pracy
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pedagogicznej. Catoksztatt pracy twérczej wskazuje na spojne dzieto powstate dzigki
poszanowaniu tradycji, do$wiadczeniu klasycznej i nowoczesnej techniki, dzieki
wyczuciu wspdiczesnosci i umiejetnoéci oryginalnego zaprezentowania wiasnej

tozsamosci tworczej.

Biorgc pod uwage catoksztatt dziatalnosci i liczne realizacje artystyczne,
rowniez w dziedzinie projektowania, a takze osiggnigcia w:pracy dydaktycznej i
popularyzatorskiej, popieram wniosek o nadanie panu dr. Bartoszowi Zamarkowi
stopnia doktora habilitowanego w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i

konserwacja dziet sztuki.

Z wyrazami szacunku
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